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Kedves olvasém, jelen ,kampanykészlet”
azért késziilt, hogy egységes forméban
rendszerezzen ¢€s publikdlhassam egy
hosszutdvra tervezett Dungeons and
Dragons mesémbhez.

Az  Elfeledett Birodalmak Oreg
Birodalmaknak elnevezett régidja sok
tekintetben vitatott volt azok alig leplezett
torténelmi  eldképei miatt (Mulhorand-
Egyiptom, Unther-Summér, Chessenta-
Hellasz). Szerepjatékos korokben nem ez
lenne az els6 eset, amikor konkrét
torténelmi korszakokra vagy 6si népekre
éplilne egy vilag, de a valamiért a Forgotten
Realmsnek még talan még most is
nehezebben bocsatja meg a jatékos
k6zonség egy része ezt a ,mindent bele”
jelleget.

»Mi lenne, ha inditanank egy olyan
jatekot, amely az Okori Egyiptomba vagy
legalabbis  ahhoz  hasonlé  vidéken
jatszodna?” Talan kevesen mondananak
erre nemet, ¢s nekem is piszkalja egy ideje
a fantdziamat ez a gondolat. Mar egy
korabbi Elfeledett Birodalmakban jatszodo
kampényomban feltint egy mulhorandi
NJK, aki igen kedvelt volt, és a 3. kiadasu
Elfeledett Birodalmak Vilagleiras alapjan
még érdekesnek is tlint a régio. Egyetlen

oriasi probléma van a nagyon egzotikus

kalandhelyszinekkel, hogy nehéz rajtuk

hosszutdvon mesélni, mert valahogy a
kezdeti vardzs odavész, ha nincs egy
nagyon elkotelez0dott csapat és meséld.

Egy egyiptomias helyszinnél ugyanezek
a problémakkal kell szembenéznie a
mesélonek, mert ha csak az altalanos
miveltséget nézzilkk, akkor nagyon kevés
fogddzonk van, és még anndl is kevesebb
»~egyiptomi torténet”. Nézziik csak: farao,
mumidk, piramisok, szfinxek, halalos
csapdak, rabszolgak, sivatag, szkarabeusz.
Torténetek pedig: Exodus, Ozirisz mitosz €s
Ehnaton farad valldsi reformja. Ebbdl
nehezen  lehet = DnD-kampanykoktélt
keverni (egy-egy mesét igen, de 1-10.
szintig  par éven  keresztil  havi
rendszerességgel?). Es az Oreg Birodalmak
sorsa mutatja azt be, hogy mennyire nehéz
is jatékra alkalmas miliot faragni eme okori
civilizaciok a torténelmi alapjaibol (azok
nyilvanval6 dogossége ellenére).

A leirt mili6 tehat 6don, irracionalis és a
mai  mércéink  szerint 1S  nehezen
megkozelithetd. Ebbdl kiindulva egy olyan
kampéanyt almodtam, amely reflektdlna a
régi6 premodern, orientalista és idegen
jellegére. Az elképzelésem az volt, hogy
kibontom a régioban benne rejlo {6 politikai
konfliktust, amely pont arr6l szolt, hogy
miként lehet egy ilyen régimodi orszagot

megmenteni a pusztulastol €s modernizalni.



A kampanykészlet egyik visszatérd témaja
éppen ezért a tdrsadalmi haladas iitkdzése
lett az 6si hagyomanyokkal. Bizom benne,
hogy olyan eszkozoket adhatok a
mes¢lotarsaim és a jovendobeli jatékosok
kezébe, amelyek ezt elosegitik

Azonban minden high fantasy-hez
sziikség van egy eposzi konfliktusra,
amelynek  pontos  természetét nem
szeretném itt kifejteni. A meséld olvassa el
a ,,Meséloi készletet”, amely részletesen
feltarja a jelen kiadvany vilagleirdsat
fenyegetd kozmikus veszedelmeket. A
jatékosoknak igy is lesz elég gondja a
nagyon is foldi problémakkal.

A KAMPANY JELLEGZETESSEGEI

Jelen vilagleirast és kampanykészletet
egy sor motivum, témak és egy altalanos
hangulat  kivdnja egységes egészbe
Osszefogni. Ezek végig kisérik a
jelenkiadvanyt is, illetve ezek fényében

meséltem a kampanyt.

MOTIVUM: UJ NAP

Az Egyiptomi torténelem egyik jol
feldolgozott epizodja Ehnaton  farao
nagyszabasu vallas reformja volt, amelyben
eltorolte a korabbi kultuszokat és sajat
monoteista vallast vezetett be, amely a
Napkorong tiszteletére  épiilt. Jelen

kampéany nem ezt akarja egy az egyben

atiiltetni, de fontos inspiracios forras volt.

A Nap természetéhez kapcsolodik, hogy
rendszeresen felkel és lenyugszik, ez a
vilagrendje a kezdetek kezdetétdl, és nincs
okunk megkérddjelezni, hogy ez miért van
igy. Legaldbbis  Mulhorandban igy
gondoljak. A Birodalom megsziiletett,
évezredekkel ezeldtt az embernépek
leghatalmasabb orszéaga volt, majd elbukott
¢s most egy ifju farad vezetésével Ugy néz
ki, hogy ujra fel fog emelkedni, ugy, hogy a
nép mit sem valtoztatott a régi szokésain.

Az Uj Nap a legfontosabb visszatérd
motivuma a kampanykészletnek, amely
egyszerre politikai jelkép (Mulhorand
felemelkedéséé) és spiritualis szimbdolum (a
tarsadalom és a nép lelkének elkeriilhetetlen
njjasziiletéséé). Sokan az Uj Napnak az ifju
faraot I11. Horusztepet latjak, &m mésok ugy
gondoljak, hogy az Uj Nap nem més, mint
az G6si magia visszatérése és az Uj
Mulhorandi Birodalom felemelkedése lesz.

Hasznaljatok ezt a motivumot minél
sokoldalubban, legyen egy  olyan
szimbolum vagy kijelentés, amely a
kampéany nagyobb eseményeit jelzi. Legyen
valami, amiért vagy ami ellen érdemes

kiizdeni.

TEMA: TARSADALMI HALADAS

., Mulhorandnak meg kell ujulnia, vagy el
fogja pusztitani onmagat.” (I1. Horusztep
farad)

Egy olyan orszagnak, amely jobbara

csak a multjabal €l el6bb utobb szembe kell



néznie a sajat sikertelenségének okaival.
Amikor tizenot évvel ezelott apja
meggyilkolasa utdn az alig tizenegy éves
III. Horusztep lett a farad, lassan, de
biztosan ragadta magahoz az addig csak
szimbolikus uralkod6i hatalmat és probalt
uj valaszokat adni az évszazados
problémakra. Az ifju farad pedig ugy latta,
hogy a probléma a mulhorandi nép
elmaradottsagdban ¢és a nagy kultuszok
papjainak tulhatalmaban rejlik. Lasst és
szivés munkéval neki allt hat egy ,,modern”
az ¢északi és nyugati allamok mércéinek
megfeleld allamot létrehozni. A munkéjat
apr6 sikerek kisérik: ndi egyenjoglisaghoz
val6 lassu kozelités, az egyhazi rabszolgak
egy tizedének felszabaditdsa és a farad
0nallo jogalkotdi hatalménak kivivéasa. De
még messze a végeél és az idealista farao
egyre erdszakosabb, akarcsak a ,,Régi
Napot” védelmez6 papok ¢és elkelok.

A farad ellenfelei szerint a tiirelmetlen
reformok a tarsadalom pusztulasdhoz
fognak vezetni, a hagyomanyos mulhorandi
tarsadalom ¢és szokasainak felszdmoléasa
pedig végeredményben a nép lelkének
pusztulasahoz fog vezetni. Sokak szerint
Mulhorandnak nem kell Cormyrrd valnia
ahhoz, hogy olyan erds legyen, mint
Cormyr.

III. Horusztep farad alakja valahol
Ehnaton farad, Kemal Atatiirk és Daenerys
Targaryen kozott helyezkedik el féluton.
Fiatal, idealista és sokra hivatott, de nagyon

maganyos. Sziiksége lesz segitdkre, ha el
akarja érni a céljait.

A kiadvanyt ugy épitem fel, hogy akar a
reformerek (Uj Nap) akar a konzervativok
(Régi Nap) oldalan is be lehessen avatkozni,
de az erd és az aktiv cselekvés mindig az Uj
Nap kovetdi kezében van. Hacsak a
jatékosok dontései nem terelik mas iranyba

a nép sorsat.

TEMA: VEGZET

. Mulhorand haldoklik. Akinek van hozzd
szeme az latja.” (Sun-Ra, a Kilenc Pecsét
Orzdinek nagymestere)

Mig a paravan eldtt ugy tiinik, hogy
minden rendben van — hiszen sikerilt
elfoglalni a szomszédos Unther teriiletének
haromnegyedét és egy ifji és energikus
farad éppen meg akarja Qjjitani az orszadgot —
az orszag varazsloi €s papjainak korében
egyre jobban erdsodik egy kozelgd vész
eléérzete. Nem  tudja senki  sem
megmondani, hogy milyen természetli
csapas varhato, de bizonyosak benne, hogy
olyan dolog késziil, amely képes eltorolni
az orszagot a fold szinérdl

A kampanyban az Uj Nap nem csupén az
ujjasziiletés szimbo6luma lehet,
elképzelheté, hogy az Uj Nap mar nem
Mulhorandra fog siitni, és ennek az Osi
népnek at kell adnia a helyét egy 11 és talan
kivalobb népnek. De ha igy is van, akinek

van hozz4d szeme érdemes figyelnie a



jeleket, mert a végzet kozeleg, €s nem lehet
eléle elrejtdzni.

A kampany elején a végzet eldjele még
szinte ¢észrevehetetlen, a cél az, hogy
el0szor a foldi vilag problémait értsék meg
a karakterek, meséloként éreztesd, hogy
valami nem stimmel. Mintha nap fénye is

kevésbé perzselne.

HANGULAT: OSI MELANKOLIA

Mulhorand mindig allt és mindig allni
fog. Evszazadok oOta ugyantgy sziiletnek
¢lnek ¢és halnak meg az emberek
generaciordl generaciora a felfoghatatlanul
0si falak arnyékaban.

A Birodalom egy hatalmas, nehéz
[égzésii és lusta teremtmény, amely nehezen
mozdul meg, de ha mégis, akkor elpusztit
minden maga koriil. Azonban a latszolagos
erejét az intrikaldé valldsi  kultuszok
ellentétei lassan tehetetlenséggé formaltak.
Mindenki tudja, hogy valami nem stimmel
az orszaggal, de senki sem tesz ellene
semmit.

Mulhorand erejének és gazdagsaganak
kdszonhetden békében és jolétben élhet a
kornyez6 vidék kietlensége ellenére. Az
orszag konzervativizmusa miatt nem
értékeli sokra az ujitdsokat és a fiatalok
leszdmitva soha senki sem tesz semmi
meglep6t. Az elmulés és a biliszkén vallalt
unalom melankolidja fesziil az 6si kovek

kozott, mint a déli nap forrdsaga.

Azonban, ha az ember elhagyja a forrd
utcat és Skuld vagy mas nagyvaros tiltott
templomaiba bejut, vagy a Holtak
Vérosanak 06si kriptai kozé merészkedik,
akkor konnyedén akadhat Osi és ember
feletti hatalmak relikviaira. Az ember
lemerészkedik egy nagyvaros csatorndjaba
¢s kiilonos szornynépek koloniaira akadhat.
A vérosok kozotti sivatagos lapalyok kézott
szfinxek vadasznak, az 6si romok ¢és i1dO
ragta piramisok kovei kozott névtelen
kultuszok gytilekeznek. Mulhorand 6si hely
és az ¢évezredek alatt elképesztd hatalmu
lények bujnak meg az arnyak kozott. Ott
bujkalnak és ki tudja, hogy miféle terveket

szovogetnek?

A JATEK RITMUSA: ROMA SEM
EGY NAP ALATT EPULT FEL

A kampanykészlet epikus és dagalyos
koritése és témai megkovetelik, hogy a jatek
vilagdban eltelet 1d6t sokkal bdvebbre
vegyik. Ebbdl kovetkezik, hogy a jaték
vilaga sokkal lassabban és nehézkesebben
valtozik a karakterek cselekedetei hatasara,
mint ahogy az mas fantasy jatékokban
megszokott.

A kampany a 3. kiadés kezd6 datumanak
megfelelden a volgyvidéki iddszamitas
szerinti 1372. évben kezdddik és 1385-ben
ér véget (aki ismeri a vilagot, az sejtheti,

hogy miért).



A kampany tétje egy tarsadalom
megvaltoztatasa ¢és megmentése a lassu
pusztulastol, ami megkdveteli, hogy lassabb
¢s komotosabb tempoban torténjenek a
kalandot érdemlé események. Ennek
érdekében részben adaptaltam a The One
Ring Roleplaying Game ,,Szdvetségi Fazis”
rendszerét (ami  részben  rendszer-
kompatibilis lett az Adventures in Middle-
Earth szabalyrendszerével).

A sajat kampanyomban évente ketto-
négy modul vagy kalandot érdemld
egy-egy

visszavonulas és/vagy pihenés kovet. Ekkor

eseményt  tervezek,  amit
ad lehet6séget a kampany, hogy valaki
¢épitse a politikai hatalmat, részt vegyen a
farad nagy épitkezésein, a varazslok épitsék
az akadémiai karrierjiiket és a karakterek
egyaltalan ¢ljenek. Erre a pihend idészakra
kidolgoztam egy alrendszert, amit inkabb
szinesitd minijatékkeént kell felfogni, de
reményeim szerint ez 1s hozzdjarul a
kampany egyedi izéhez.

Persze, ha csak egy porgds és akciodis
kalandsorozatot akartok lejatszani, akkor
nyugodtan hasznaljatok fel a
kampanykészletben adott eszkdzoket és
érezzétek jOol magatokat. Kiilondsen az
untheri és az alvilagi kampdanyvariacio

alkalmas lehet ilyen jatékokra.

KAMPANYVARIACIOK

A vilag leirasabol és a fenti elemekbdl
tobb irdnybdl is meg lehet kozeliteni ezt az
orszagot és szomszédait. En most négy
fontos iranyt vazolnék fel, amelyek
kijelolhetik, hogy mi keresnivalojuk lehet a
jatékos karaktereknek ebben a régidban.

Ezeket a kampanyvariaciokat lehet

tisztan is alkalmazni, vagy keverten.

POLITIKAI KAMPANY

A kampény egyik elsddleges vonala az
ifjo farad kiizdelmeit olelik fel. Két éve
sikertilt a rabszolgak egytizedét
felszabaditani, illetve a ndék részleges
felszabaditasat elérni, de ez Kkeserl
kompromisszum volt. A reformot kdovetd
novekvo fesziiltséget csak Unther majdnem
teljes elfoglalasaval tudta levezetni a
politikai elit.

Egy politikai kampany elsdsorban
Mulhorand nagyvarosaiban jatszodna és a
karaktereknek a  kiilonbozé  politikai
frakciok kozott helyezkedve kellene a
maguk eszményi vagy nagyon is materialis
céljait elérni.

A kampany f6 konfliktusforrasa a farad
titokzatos ,,01j alkotméanya” koriil forogna,
illetve a megkezdett hoditasok befejezése
lenne, amelyet a kiilonboz6 kultuszok
nagyon eltérden latnak.

A farad6  legfontosabb  politikai
ellenldbasa Horusz-Ré Kultusza, amely
évszdzadokon 4t maga korményozta az

orszagot ¢és csak Horusztep érkezésével



veszitettek a befolyasukbol, habar a farad
maga Horusz-Ré leszarmazottja.

A politikai kampany szive a Nap Tanacs
benne az orszag leghatalmasabb nemeseivel

¢s papjaival. A csapat lehet az egyik

tanacstag segédje, vagy ellenldbasa.
Akérhogy is valasztanak oldalt, a csapatnak
meg kell dolgoznia a hatalmasok
figyelméért.

A karakterek lehetnek valamely egyhaz
vagy vilagi nemes kiséretének tagjai vagy
olyan idealistak, akik 0j vildgot akarnak
teremteni. A csapat akar a farad oldalan
vagy vele szemben is beléphetnek a
politikai jatszmakba. Ha csak egy-két
karakter kotodik ehhez a szalhoz, akkor is
fontos kovetkezménye lehet a jaték
egészére nézve annak, hogy hol allnak az

orszag politikai térésvonalai mentén.

MAGIKUS KAMPANY

Mulhorand  hires hatalmu

nagy
varazstudasarol ¢és arrdl, hogy komoly
tarsadalmi presztizst tulajdonitanak a magia
minden formdjadnak. Gyakorlatilag a
misztikus magia elsajatitisa az egyetlen
legitim modja annak, hogy wvalaki
kiemelkedhessen a kozemberek koziil.

Mulhorandban  formélisan ~ minden
varazstudot felesketnek Thoth szolgélatara
¢s a mulhorandi magikus titkok védelmére.
A védelem ¢és megbecsiiltségért cserébe
annyi csak az elvaras, hogy ne folyjanak

bele tulsagosan a nagy politikaba, amely a

10

kultuszok terepe. Az elmult évek
fejleményei azonban ezt a semlegességi
doktrinat erésen kikezdték.

A magikus kampany egyik legfontosabb
konfliktusforrdsa a tiz magikus frakcid
kozotti folyamatos politikai-filozofiai vita,

amelybe nem kevés szakmai féltékenység is

vegyll.
A mulhorandi varazslotarsadalom
kozpontja a  Gheldanethi = Magikus

Akadémia, amely a magikus oktatas
legmagasabb szintii intézménye (barmilyen
misztikus magiat iz6 személy tanulhat itt).
A kiilonboz6é magikus frakciok kozotti
hatalmi jatszmaknak ez az 4ltalanos terepe.

Azonban a méagusok kisstilli versengésén
til ez a kampanyvariaci6 az, amelyik a
legszorosabban kotédik ~ Mulhorand

suttogva emlegetett Végzetéhez.

Mulhorand jovéje lehet, hogy egy maréknyi
civakodo varazslon mulik.

A jatekosok egy tisztdn magikus
lehetnek mindannyian az

akik

kampanyban
Akadémia kutato-varazstudoi,
elsésorban a sajat tudomanyos-szakmai
fejlodésiik érdekében indulnak 1d6rdl-iddre
kalandozni, vagy probalnak felemelkedni a
varazslok kozotti hatalmi ranglétran. Ha
egy-egy

magiahasznalo, abban az esetben a csapat

csak karakter misztikus

tobbi tagja lehet a magus segédje vagy

magusok politikai ambicidinak jatékszerei.

UNTHERI KAMPANY



A mulhorandi hadisten, Anhur kultusza
mar évtizedek ota gydzkodte a faraot, hogy
szerezzék vissza az orszadg torténelmi
hatarait. Amikor alig egy évvel ezelbtt egy
vulkankitérésben Gilgeam Unther Oriilt
zsarnok-istene elpusztult, a fara6 kiadta a
parancsot, ¢s a mulhorandi seregek rengeteg
felbérelt zsoldossal lerohantak a kéoszba
fullad6 orszagot. A hodités sikereit jol jelzi,
hogy az orszdg haromegyedét egyetlen év
alatt elfoglaltak.

Azonban a hadjarat megtorpant.
Latszolag csak egyetlen varosallamrol és
egy talpalatnyi fo6ldrél van szo, de Unther
maradéka kitart. A meghoditott teriileteket
nem sikeriilt konszolidalni, és a megbillent
hatalmi Mulhorand

régios egyensuly

minden  ellenfelét  mozgositotta. A
meghaditott teriileteken az untheri hazafiak
¢s Tiamat a sarkanyistenndjének egyhdza
okoz problémakat. A megmaradt fliggetlen
Unther1 szomszédos

teriiltet pedig a

Chessenta hadurai, Bane egyhdza ¢és
Mulhorand 6si ellenfelei a Thay Voros
Varazslok is tdmogatjak.

A meghdditott teriileteken zavarosak a
hatalmi viszonyok, a hoditokkal szembeni
ellenallas szétforgacsolodott, de meglepden
hatékony. Ilyen koriilmények kozott
egyarant van lehetdség hadi sikereket elérni
¢€s a zavarosban halaszni.

A  karakterek  lehetnek  kiilfoldi
zsoldosok, a mulhorandi sereg katonai vagy
kiilonleges csak

ligynokei, vagy
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szerencsevadaszok, akik az egyenruha
biztonsagat kihasznéalva probalnak
meggazdagodni

ALVILAGI KAMPANY

Mulhorand napvilagban tevékenykedo
ellenfelein tul vannak olyan nagyon is régi
ellenfelei, akik nem szeretnek szem elbtt
szamol velik. A

lenni, de mindenki

Mulhorandi panteon gonosz istenének

Setnek a kultusza mindig is konspiralt és
tervezgetett, hogy Horusz-Ré
leszdrmazottjat, a faradt letaszitsa tronrol. A
legkozelebb ehhez, akkor jutottak, amikor
tizendt évvel ezelott meggyilkoltdk a
mostani farad apjat 1. Akonhoruszt. A farad
nagybatyja Rezim nagyvezir mindent
elkovetett, hogy Horusztepet biztonsdgba
vérvonal

helyezze a folyamatossaga

érdekében, és  Ozirisz  lovagjainak

bosszuhadjarata hosszu évekre
visszavetette Set kovetdinek tevékenyseégét.
években

Azonban az elmult

egyre
tobbszor hallani pletykakat arr6l, hogy Set
vérvonalanak igazi utddja felnott és atvette
az iranyitast az arnyak kozott tevékenykedd
szervezet f6l6tt. Nem tudni, hogy ki lehet
az, ¢s milyen terveket szovoget, de a faraoi
titkosrendérség feje lazasan kutatja a
nyomat.

Azonban az ismert ellenségen tul van egy
olyan  szerepld, akir6l nem Iehet
megmondai, hogy barat vagy ellenség, de a
tevékenysége

egyre latvanyosabb  ¢és



zavarobb. A Harfasok nevli nyugati

szervezet ligynokei ¢és emberei

egyre
gyakrabban jelennek meg, sét egyesek
szerint a farad zsoldosvezérként szolgalo
kedvese Kendera Seeldic is nekik dolgozik.
Sokan attol tartanak, hogy a farao politikaja
részben annak koszonhetd, hogy ez az
idegen nd (és ki tudja milyen megbizodi)
behaloztak.

Az  alvilagi  csetepatéknak  egyik
mellékhadszintere Skuldban zajlik, ahol
lassan eszkalalodik egy titok habora a
tolvajok és mas alvilagi alakok kozott. A
kiizdelem a tolvajok nyugati istene Mask és
a macskak helyi istenndje Bastet alvilagi

crer

Az alvilagi kampany elsésorban a
Mulhorandi ¢let kevésbé lathatd oldalat
helyezné kozéppontba: kiizdelem Set
kultuszaval, megmeritkezés a mulhorandi
varosok alvildgaban és sopredékében, titkos
kiildetések, amelyek a  kiilonb6zo
hatalmassagok ellen iranyulnak. Tovabba
itt van a Harfasok {ligye, amely sok

konfliktus és félreértés forrasa.

A KONYV SZERKEZETE

A jelen konyvben igyekeztem a
rendelkezésre all6 informéciokat a lehetd
leginformativabban és jatékra inspirdlobban
Osszeszerkeszteni. Mivel a régid viszonyai
¢s  alapelvei

elég  idegenek  ¢és

szovevényesek, ezért minden fejezet elejére
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keriilt egy ,.kulcsszavakban™ jellegli rész,
amely roviden, szoécikk jelleggel foglalja
Ossze a fejezet legfontosabb informacioit.
Ezeket nyugodtan oda lehet adni olyan
jatékosoknak is, akik esetleg nem
olvasnanak el egy tiz oldalas fejezetet, €s
elég nekik egy gyors Osszefoglald, vagy ha
a mesélonek kellene egy gyors attekintd az
adott témakorbdl.
2. Husz gyors kérdés a kampany
vilagahoz: ahogy a cime is mutatja a
legalapvetébb  kalandoz6  szemponti
kérdésekre valaszol ez a fejezet

3. Mulhorand torténelme: az orszag és a
régi torténelmének rovid Osszefoglalasa €s
jelen allapot rogzitése.

4. Mulhorand féldrajza: az orszag
legfontosabb foldrajzi jellegzetességeinek
¢és varosainak bemutatasa.

5. Mulhorandon tuli foldek: Mulhorand
szomszédainak  bemutatdsa  {oldrajzi,
politikai és kalandozas szempontjabol.

6. Mulhorand tarsadalma: a mindennapi
élet és a tarsadalom kiilonbozd rétegeinek
bemutatésa.

7. Hit és kultuszok Mulhorandban: a
mulhorandi panteon és a kornyék mas
tisztelt isteneinek ¢és kultuszainak rovid
bemutatésa.

8. Mulhorandi politika: a mulhorandi
politika fobb konfliktusainak, szerepldinek
¢s altalaban a birodalom kormdanyzasanak

rovid bemutatasa.



9. Varazstudok Mulhorandban: ebbdl a
fejezetb6l lehet megismerni az orszag
tarsadalmat,

varazstuddinak apro

csoportjait, belsé6 konfliktusait ¢és a
Geldanethi Varazslo Akadémiat.

10. Mulhorandi karakterek: az o&todik
kiaddsnak  megfeleléen bemutatni, a

karakteralkotasi ~ opcidkat.  Itt  keriil
bemutatdsra az istensziilott mint ) faj
(aasmimar és tiefling varians) illetve egy 1j
hattér: ,,Tizedes Felszabaditott Rabszolga”.
11. Kalandok kozotti elfoglaltsagok: a
kampanykészlet fent jelolt lasst ritmusahoz
igazitott alrendszer a kalandok kozotti
idotoltésre és tevékenységekre. Itt szerepel
keretrendszer,

részletes amely a

cgy
kampany sajatos ,,lassu, raérés” tempojahoz

igazitja és integralja a kalandok kozotti

tevékenységeket.
12.  Ki kicsoda  Mulhorandban:
névjegyzék a kampanykészletben

eloforduld nevekrol.

TAMOGATOTT RENDSZEREK

Jelen kiadvany elsésorban a Dungeons
and Dragons 5. kiaddsaval kompatibilis, a
vilag pedig az Elfeledett Birodalmak
(Forgotten Realms). A vilag iddrend;jét
tekintve a kampany a magyarul is megjelent
vilagleirast veszi alapul (Greenwood et al:
Forgotten Realms Vilagleiras, Delta Vision
Kiado, Budapest, 2003)

A vilagleiras a fenti harmadik kiadasos

leirast és a masodik kiadashoz kiadott Scott
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Bennie altal irt Old Empires kiadvanyra

épiil, de helyenként jelentésen
hozzanyultam. A vilagleirdst igyekeztem
rendszerfiiggetlennek megirni, és a késobbi
fejezetekben  fel6ltoztetni a  rendszer
elemeivel.

Azonban ugy gondolom, hogy a magyar
szerepjatékos kozosségnek vissza is kell
adnom valamennyit és erkolcsi
kotelességemnek érzem, hogy azokat a
magyar fejlesztésti DnD rokonrendszereket
tdmogassa a kiadvany, amelyek kialltak az
1d6 probajat. Ezért egy kiilonallo fiiggelék
formajaban szerepelni fog egy Kard és
illetve Kazamatdk  ¢és

Migia egy

Kompaniak konverzio.

INSPIRALO IRODALOM

Jonathan Hickman: Multiverse Saga
(Avengers vol. 5. és New Avengers vol. 3.
képregénysorozatok): a kampany egyik
alapkonfliktusa ennek a torténetfolyamnak

az atdolgozasa €s tovabbgondolasa.

Greg Keyes: Folyamsziilott. A konyv
egyik szala nagyon jol mutat be egy olyan
tarsadalmat, amelyet isteni leszarmazottak
Nhol

rejtettem Kifejezetten hozza azt a fantasy-

iranyitanak, raadasul Kiralysaga

egyiptomi hangulatot, amelyet ez a

kampénykészlet is megcéloz.

George R. R. Martin: Tiiz és Jég Dala
ciklus. A politikai intrikak tekintetében az

els6 harom konyv alapmii, raadasul jol



hozza a ,kisstili politikai jatszmakat
folytatunk, mikozben kozeleg a vilagvége”
alaphangulatot. A sarkanyok tanca cimi
kotetnek vannak hibai, de a Mereen-i szal
altal felvetett kérdések (idealizmus a

realpolitikaval szemben; a tarsadalom
felszabaditdsa gy, hogy az nincs erre
felkésziilve) ennek a kampanykészletnek az
esszencialis kérdései, és reményeim szerint
megadom az eszkozoket, hogy a
regényeknél gordiilékenyebben lehessen ezt

megkdzeliteni.

Patrick Rothfuss: A szél neve. A
Geldanethi Varazsld6 Akadémia kapcsan
nagyban meritettem hangulataban és egyes

elemeiben a regény Egyetemébdl.

Jack Vance: Rhialto, a Csudalatos. A

kampanykészlet  ,magikus  kampany”
variaciojanak versengd frakcioi sokban
hasonlitanak e  kotet  novellainak

varazsloira. Habar nem annyira kisstiltiek,
de legalabb annyira fennhéjazo, nagyzol6 és
0si  tudason

hatalomvagyo ragesalo

varazslok gyiilekezetérdl van sz6. A
Morreion cimii novella hangulata a magikus
kampéany kései szakaszdban erdsen jelen

van.

Gene Wolfe: Uj Nap konyve ciklus. A
Jack
,;haldoklofold”’-zsaner

Vance altal meghonositott
hangulatabol
nagyban ¢épitkezik a kampanykészlet, de
sokkal magasztosabb formaban, amit ¢én

Gene Wolfe regénysorozatahoz kotnék.
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Wolfe Urth nevli vilaganak lakoi tudjak,
hogy a foldjik el fog pusztulni, és
sziikségszertien el kell jonnie az ,,Uj
Napnak™. A vilag felfoghatatlan
monumentalitdsa ¢és idegensége, az Osi,
megmagyarazhatatlan 1ények ¢és relikvidk
mind hatassal voltak a sajat Mulhorand-
értelmezésemre. Skuld egy kicsit kisebb
Iéptékben, de nagyon is rokonithaté a

regények Nessusaval.

HIVATALOS FORRASOK AZ
OREG BIRODALMAKHOZ

Habar az Oreg Birodalmak sosem volt a
Forgotten Realms legfontosabb régidja, az
elmult évtizedekben tobb anyag is kijott,
amely részben vagy egészében bemutatta ez
a vidéket. A kiadvanyban szelektiven
hasznaltam fel a kanonikus torténelemet €s
mulhorandi  tarsadalom leirasait, de
igyekeztem a lehet leghtiségesebb lenni. Ha
barmilyen egyéb kérdésed van ezeket a
illetve az

kiadvanyokat nézd meg,

interneten megtaldlhatd Forgotten Realms

Wiki-t.

AD&D 1ST ES 2ND EDITION (TSR)
Forgotten Reams Campaig Setting (Grey
Box), 1987

Old Empires, 1990

The City of Waterdeep Trailmap, 1989
Forgotten Reams Campaig Setting (Revised
Edition), 1994

Pages from the Mages, 1995



Wizards and Rouges of the Realms (sok
tekintetben hiilyeseg), 1995

Warrirors and the Priests of the Realms,
1996

Powers and Pantheons, 1997

D&D 3E ES 3.5E (WIZARDS OF THE
COAST)

Forgotten Realms Campaign Setting 3e,
2001

Lords of Darkness (House Karanok), 2001
Faiths and Pantheons, 2002

Races of Faerun, 2003

Underdark, 2003

Unapprochable East (Thay és Aglarond),
2003

Players Guide to Faerun, 2004

Serpent Kingdoms, 2004

Lost Empires of Faerun, 2005

Champions of Valor, 2005

Dragons of Faerun, 2006

The Grand History of the Realms, 2007

D&D 5TH EDITION (WIZARDS OF
THE COAST)
Sword Coast Adventurer’s Guide, 2015

R

Gene Wolfe: Shadow of the Torturer cimii konyvének boritdja Bruce Penningtont6l (1981)



Jeff Rients szerint az  aprolékos
vilagkidolgozds  helyett  érdemes a
karaktereket kozvetleniil érdekld

vilagelemekkel foglalkozni és valaszolni a
kovetkezd 20 kérdésekre. Az alabbiaknak

ennek megfeleléen valaszolok.

1. Mi a helyzet a papom vallasaval
kapcsolatban?
A papod elsésorban a mulhorandi panteon

isteneit koveti, akik nem csupan vallasi

hanem nagyon is komoly politikai
hatalommal  rendelkeznek. @ Az &t
leghatalmasabb ~ kultusz: =~ Hoérusz-Ré,

Ozirisz, Thoth, Anhur és {zisz.

2. Hol tudom az alapfelszerelésemet
megvasarolni?

Minden nagy varos alkalmas arra, hogy a
PHB-ban szerepld felszerelési targyakat
megvedd, de komolyabb fegyvereket csak a

nagyobb varosokban tudsz azonnal venni.

3. Hol tudok lemezvértet venni a
szornynek, akivel most baratkoztam
ossze?

Skuld, Mishtan, Sampranasz ¢és Sultim

varosai alkalmasak ilyesmire.
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4. Ki a vidék leghatalmasabb varazsloja?

TOPS leghatalmasabba varazslo:

1. Sun-Ra nagymester (Geldaneth)

2. Psamentius Wun nagymester
(Sospuszta)

3. Horwen Fdordkulum (Skuld)

4. Amenhet Mesterépit6 (Skuld)

5. Ramkathen fémagus (Amon-Khai

Piramisa)

5. Ki a vidék legnagyobb harcosa?

TOPS legerdsebb harcos:

1. Enkias Heliacant nagyur, parbajhds és
hadvezér (Unther)

2. Nekhtum nagyur és a faradi testorség
parancsnoka (Skuld)

3. Melankész kapitany az Acélsdlymok
zsoldos kompania vezetdje (Skuld)

4. Neftiisz-Amna Uurnd, Nephtys papndje
¢s szent lovagja (Unther)

5. Halcaunt Osriant, a Skuldi Testvériség

vezetdje €s lovagja (Skuld)

6. Ki a vidék leggazdagabb embere?

TOP5 leggazdagabb ember, akinek van

koze a kultuszokhoz:

1. TII. Horusztep farao (Skuld)

2. Horemheb Oszentsége Horusz-Ré
legfébb papja (Skuld

3. Baramund Oszentsége, Ozirisz legfébb

papja (Mishtan)



észentsége, Thoth

legfébb papja (Geldneth)

4, Amenthoras

5. lzisz-Neferti, Izisz legfobb papndje
Oszentsége (Ulzel)

TOP5 Leggazdagabb ember, aki nem

egyhazi személy:

1. Nei-Dor Ramatur (Neldorid) [kelme és

keleti kereskedelem]

2. Ré-Mentorasz ~ Heliacant  nagyur
(Klondor) [arany]

3. Kétszeraldott Jabari (Surboar)
[gabona]

4. Nefrit mester (Neldorid) [magus,
épitész]

5. Tengerjar6 Hamadi (Sultim) [tengeri

kereskedelem]

7. Honnan tudok magikus gyégyitast
szerezni?

A kultuszok megvalogatjak, hogy mikor és
miként gyogyitanak meg. Altalaban azokat,
akik az adott kultusz kdvetdi vagy alattvaloi
meggyogyitjak, a tobbiektdl viszont pénzes
aldozatot kovetelnek.

8. Hol talalok gyégyirt az alabbi

allapotokra: méreg, fertozés, atok,
szintvesztés, lykantropia, atvaltoztatas,
jellemvaltoztatas, halal, éloholtlét

Majdnem minden kultusz foglalkozik
ezekkel, de vannak olyan bajok, amelyekkel
a helyi babona szerint jobb egyik vagy

masik kultusz papjat megkeresni. Méreg:
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Anhur. Fertézés: Hathor. Atok: Izisz.
Szintvesztés: Ozirisz. Lykantrépia: Horusz-
Ré vagy Ozirisz. Atvaltoztatas: Thoth.
Jellemvaltozas: Horusz-Ré. Halal: Ozirisz
és Izisz. El6holt 16t: Anubisz.

9. Van

varazscéh, ahova a

varazshasznalé karakterem

csatlakozhat, varazslatokat

hogy
szerezzen?

Geldanethi  Varazsl6 Akadémia  koré
szervezO0dd tanszékek és a tiz magikus

frakcid.

10. Hol talalhatok alkimistat, bodlcset
vagy mas szakérté NJK-t?

Ha szabad jogallast szakembert akar valaki,
akkor Geldanethben biztos talal az ember
valakit. Skuld lehet még alkalmas szabad

vagy rabszolga segit6k felbérlésére.

11. Hol tudok zsoldosokat felbérelni?

A jelenleg zajlé haborik miatt nehéz az
tigy, de akdr Mulhorandban, akar

Untherben 4llomasozd zsoldosok koziil
lehet par fegyverest felbérelni, illetve
harom jol ismert kozvetitd van ilyesmire:

1. Skuld: Kis-Chessentaban ¢l
Nikomédész (Tempus papja), akinek jo
kapcsolatai vannak a régié fontosabb
zsoldoscsapataival. Ha sok fegyveresre
van szlikség, akkor 6 tudja, hogy kit €s

hol kell megkeresni.



2. Sultim: Anhur kultuszanak specialis,

harcra  kiképzett  rabszolgdi a

Sélyomfiokdk a legjobban felkészitett

hadsereg, de a tobbségilk most
Untherben szolgal.

3. Buldamar: ha déli pusztasagbol kell
katona, akkor ide kell jonni és meg kell
keresni Kék Lévit, aki a Keleti-Shaar és
Veldorn

kapcsolatban van.

szabadcsapataival is

12. Van olyan pontja a térképnek, ahol a
kardok illegilisak, a magia torvényen
kiviil van helyezve vagy barmilyen jogi
akadalyba iitkozhetek a hatésagok
részérol?

Skuldban tobb negyedbdl is ki vannak tiltva

a nem emberi fajok, illetve a fegyverviselés

korlatozott. Geldanethben minden nem
onvédelmi  jellegi =~ magiahasznélatot
szankciondlnak a szabad ég alatt.

Mishtanban a nekromancia van kitiltva.

13. Hogyan juthatok a legkozelebbi
fogadoba?

A nagyvarosokban tobb fogado is van, ahol
meg lehet szallni, de vannak olyanok, ahol
idegeneket nem szolgalnak ki. A kisebb
varosok altaldban egyetlen szerdjt tartanak

el.

14. Milyen szornyek terrorizaljak a
vidéket, amelyekbol ha eleget megolok,

akkor hosként tekintenek ram?

18

A fenyegetd szornyek régordl-régiora

valtoznak:

1. Nagyvarosok: Mask tolvajai,
vérsakalok

2. Nagyvolgy: vérkrokodilok, ankhegek,

vérsakalok

Sarkanykard-hegység: koboldok

Sospuszta: vérsakalok, lamiak

Unther (varosok): Tiamat kultistai

o g ~ w

Unther (nyugati vidék): elfek, untheri

lazadok

7. Eszaki  hatarvidék  (folyovidék):
sahuaginok, harpiak, orkok

8. Eszaki hatarvidék (Rauthintol délre):

¢léholtak, vérsakalok, griffek

15. Késziilloben van barmilyen haboru,
amelyben részt vehetnék?

Untherben folyamatosan zajlanak a harcok.

16. Vannak-e gladiator harcok, ahol
nehezen Kivivott dicsoséget és mesés
vagyont nyerhetek?

A Skuldi és Unthalassi aréndk mukodnek,
de Neldoridban is allitolag épiilni fog egy
fogathajtasra is alkalmas aréna a helyiek

szorakoztatasara.

17. Vannak-e titkos tarsasagok baljos
tervekkel, akikhez csatlakozhatnék vagy
harcolhatnék elleniik?

Set és Sebek kultuszai, Csontjarék nevii

varazslorend.



18. Mit lehet enni?
Hus: barany, csirke, olykor marha. Koret:

tészta, gabonafélék, gyokérzoldségek.

Egyéb: tej, sajt, tojas. Inni: sor, bor, viz,
palmalikor. Pancsolt whisky jellegli 16rék.

Edesség: minden ami mézes.

19. Vannak-e legendas varazstargyak,
amelyeket elindulhatok megkeresni?

Négy nagyereji targy van, amelynek

felbukkanasarol sokan beszélnek és tobben
is érdeklddnek iranta.

Nezram idélanca: az 6smagus Nezrannak
allitolag volt egy toronyodraja, amely nem
csupan az idét mutatta meg, hanem képessé
tette a hasznalojat arra, hogy utazzon az
idében. Allitolag emiatt az 6ra miatt tiint el
a vilagbol tobb ezer éve. A tornyat egy
Chauldrot nevii sarkany pusztitotta el és az

utodai szétszéledtek.

1 Nezram Tornyanak romjai kozott
(de ezt mar ezerszer megvizsgaltak)

2  Nezran Kastély a Sarkanygerinc-
hegység keleti labanal, ahol az
6smagus leszarmazottai laknak.
(furcsdk és nem szeretik a
vendégeket)

3  Nagy Sosto mélyén egy vizalatti faj
hasznalja valami nevetségesen
hétkdznapi célra. (a t6 mélyén ¢élo
idegen lények legenddja régi, de
nem latta 6ket senki)

4 Unthalassban Gilgeam palotdjanak
mélyén elzarva. (néhanyan
aggddna, hogy mi lesz, ha sikeriil a
kincseskamrat feltorni)

5  Skuldban az Istenek Varosaban Ré
Sirkamrédjaban.  (jol  értestiltek
szerint ez hazugsag, masok szerint
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ezzel van lekotézve az Orilt Ré,
nehogy felébredjen és elpusztitsa a
népének leszdrmazottait).

6  Chauldrot barlangja a Sarkanykard-
hegységben (a sarkanyt legalabb
300 éve nem lattak).

Csend Maszkja: Bastet istenné szent

ereklyéje, amit ¢évszazadokkal ezelott

loptak el a Macskak Szentélyébdl, és azota
1d6rdl idore eldkertil, és mindig kaoszt hoz

az orszagra.

1  Set Tornya a Raurin sivatagban.

Skuldban az alvaros katakombaiban.

3  Harminc éve Surboari Hathora Grnd
megszerezte a maszkot €s a
Sarkanykard-hegységbe menekiilt
vele egy csaladja altal
rakényszeritett  hazassag  eldle.
Azota senki sem latta.

4 Serafis a Kristalynézdk
fébmagusanak tulajdondban van.

5 Az orszag leggazdagabb embere
Nei-Dor Ramatur vasarolta meg ki
tudja miért.

6  Ozirisz kultusza Orzi Mishtanban,
hogy ne keriiljon alvildgi alakok
kezébe.

N

Rer Koponyaja: Rer egy 6si untheri magus
volt, aki Gilgeamot szolgalta, de az arulas
miatt lefejeztette, azonban a kopony4jat
megtartotta. A dradgakovekkel  és
aranyfiisttel ¢ékitett koponyaban fesziild
magikus er6t barmelyik vardzshasznalod
felhasznalhat. Egyesek szerint nem IS
varazstargy, hanem egy demilich, de

biztosat nem tudni.



1 Unthalassban Tiamat egyik rejtett
kultusza birtokaban.

2  Egi Fosztogatok Hegység.

3  Fekete Hamu Citadllgja.

4 Gestaniius a kéksarkany orzi a
Sarkanykard-hegységben.

5  Mesemprarban az Eszaki Varazslok
tartjak elzarva (vagy hasznaljak).

6  Thulbane-hegység csticsan Assur
istenség Orzi.

Orakulum Botja: Amon-Ares farad az
egyediili farad volt, aki nem Horusz-Ré
vérvonaldhoz tartozott, hanem Thoth
gyermeke volt. Amon-Ares egy nagy joS
volt, akinek a piramisa a Lilapor-siksagtol
délre fekvd pusztasdgban taldlhat6. Amon-
Ares botja kikertilt a sirbol és azdta tobb
nagy hatalmi vardzslo is hasznalta az

¢vezredek folyaméan. Azt mondjdk, hogy

aki birtokolja a botot, az elmondhatja

magarol, hogy 0 Mulhorand

leghatalmasabb magusa.

1  Visszakeriilt az Latnok Piramisba.

2 Alamber-tenger mélyén, talan a

sahuaginok kezében.

Meth-erdében az elfek 6rzik.

4  Lilapor Siksag titokzatos romjai kozott

valahol.

Ifritek Raurin-sivatagban.

6 Sun-Ra fémagus Orzi a sajat mar
felépiilt piramisa mélyén

w

(6)]

20. Hol van a legkozelebbi sarkany vagy
olyan szorny, akinél H-tipusu kincs van?
Gestaniius a Hegyek Kék Kiralyndje a
Sarkanykard-hegységben
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MULHORAND TORTENELME
CIMSZAVAKBAN

Az évszamok a Birodalmakban altalanosan
elfogadott volgyvidéki iddszamitast veszi
figyelembe (v.e. idészamitas elott).

v.e. 7975-2488 Imaskari Birodalom: Az
Elfekedett

Birodalmak egyik legdsibb

ember alapitotta orszdga volt, amely
majdnem az egész keleti kontinenst uralta.

v.e. 4370 Oreg Birodalmak népeinek
oOseit magikuskapukon keresztiil
megidézik rabszolganak: rejtélyes jarvany
tizedelte meg Imaskart, ezért kapukat
nyitottak egy masik dimenzioba, ahonnen
egy rabszolga népet hoztak at. Az imaskari
magusok a két 1étsik kozotti atjarast 6rokre
megsziintették és igy minden kapcsolatot
megszakitottak a rabszolgdk otthon-
1étsikjaval, igy oda nem lehetett kozvetleniil
kaput nyitni innentdl.

v.e. 4370-2488 rabszolgasag évszazadai:
két

alatt:

mulan népcsoport Osei kultarara

szakadtak a fogsadg évei proto-
unterherire és proto-mulhorandira. A
rabszolgak otthonuk isteneihez imadkoztak,
hogy szabaditsdk meg Oket.

v.e. 2488 Lazadas Imaskar ellen: a
rabszolgak imai meghallgatasra talaltak, €s
a vildg fenntarté-teremté isten AO
megengedte az Untheri és Mulhorandi
hogy fizikai

Panteonok isteneinek,
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formaban manifesztalodjanak az anyagi
vilagban. Az 11 istenek szornyli habortiban
eltorlik Imaskart és a népiiket nyugatra
vezetik az Alamber-tenger partjahoz.

2135 Unther

V.€. Mulhorand és

megalapitasa: a mulhorandi isteneket

imado népcsoport a tenger keleti, az untheri

panteon 1madé nép pedig nyugati
partvidékén alapitja meg orszagat.
v.e. 1961 Mulhorand és  Unther

hatarainak Kkijelolése: é¢vszazdos haboruk
utan a két nép istenei megegyeznek abban,
hogy a két orszag hataran fekvd lesz az 6rok
és sérthetetlen hatarvonal a két orszag
kozott. A folyot innentdl Kard-folyonak
nevezik, Unther nyugati Mulhorand pedig
keleti ¢és északi iranyba terjeszti ki a
birodalmat.

v.e. 1787-1781 Thayd lazadas: egy Thayd
nevll varazsld vezetésével az északi
tartomanyok fellazadnak Mulhorand ellen,
de ezt az istenkirdlyok leverik. Thayd
megjosolja Mulhorand és Unther lassu
haldoklasat.

v.e. 1076-1069 Ork Kapuhaboruk: Thayd
altal korabban megnyitott kapun egy masik
létsikrol  orkok horadi tortek be az
isteneikkel egyiitt. A kapuhaboruban habar
az Oreg Birodalmak gyézedelmeskedtek,

de az Unther isteneinek nagy része orokre



elpusztult, és Mulhorand féisten Ré is
meghalt az ork féisten Gruumsh keze altal.
v.e. 1048 A Mulhorandi panteon
stabilizalédasa: Ozirisz és Set is 6rokolni
akarta Ré tronjat. Set végez Ozirisszel, akit
késébb 1zisz feltdmaszt. Ré fia Hoérusz
felveszi a Horusz-Ré nevet, legy6zi az aruld
Setet ¢s kilizi a pusztasagbol és formalisan
a mulhorand istencsaladbol. Innetdl kezdve
a Mulhorandi Panteon ebben a formaban
létezik tovabb.

v.e. 148 Istenkiralysag vége: Mulhorand
istenei feladjak a kozvetlen uralkodast, és

csak foldi megtestesiiléseik maradnak hatra,

de nem avatkoznak bele a halandok

iigyeibe.
V.SZ. 1 Cormyr Kiralysaganak
megalapitasa nyugaton: nem volt

kozvetlen kihatasa az Oreg Birodalmakra,
de globalis szinten az 0j id0szamitas egyik
elsd jelentds eseménye
205 Obirodalmak
szimbolikus kezdete: déli barbarok térnek

hanyatlasanak

be Unther és Mulhorand teriiletére, de

visszaverik Oket, egészen az
otthonteriileteikig. A barbarok haldoklo
samanja megjosolja, hogy birodalmaik
hamarosan 6sszeomlanak.

482-679 Maisodik Untheri Birodalom
lassu szétesése: a Birodalomrol egyneként
tavoli

valnak le a varosallamok ¢és

tartomanyok. Csak a mai Unther ¢&s

Chessenta teriiltén marad fenn az uralma.
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922 Thay tartomany elszakad
Mulhorandtol: Tazalhari csatdban Thay
tartomadny kivivja a fliggetlenségét és a
vOrods varazslok nevii csoport uralma aléd
kertil.

929 Chessenta elszakad Unthertol: egy
Tchazzar nevii hés vezetésével Chessenta
tartomany elszakad Unthertdl ¢s 0Onalld
orszag lesz. 1080-ban az istenként tisztelt
Tchazzar varatlanul eltlinik, és az orszaga
lassan elkezd szétesni.

1117

Chessenta kulonallo

varosallamokra esik szét: Tchazzar
eltlinése utan az orszag varosallamokra esik
szét, akik egymassal és mas allamokkal és
rendszeresen habrouznak.

1357 I1. Akonhorusz faraé meggyilkolasa
és II1. Horusztep tronra lépése: a faraot az
yjra szervez0dd Set kultusza gyilkoltatja
meg. a tronra a tizenegyéves III. Horusztep
1ép, akit nagybatyja Rezim nagyvezir és
anyja Ré-Sitrae faraoné segit.

1358 Bajok Ideje: Ao minden istenséget a
halandok foldjére szamiizott, mert kicsinyes
hatalmi  harcaikkal megfeledkeztek a
halandokrol. Sok istenség meghalt ebben az
1d6szakban, mig egyes halandok az istenek
koz¢ kertiltek. Mulhorand istenkiralyainak
foldi megtestesiilései végleg tavoztak a
vilagbol, de vérvonaluk tovéabbra is €l az
Oreg Birodalmak elitjében. Gilgeam és
Tiamat egymas kezétdl esnek el, de elobbi

haléla véglegesnek bizonyul.



1370 A faraé elsé reformjai: a farad a
tanacsaval egyetértésben meghozza az Uj
Hold Torvényét, amely a nemek kozotti
egyenlOséget kivanja megteremteni, és a
Tizedes Torvényt, amely kotelezi a
kultuszokat, hogy a rabszolgaik egytizedét
szabaditsak fel.

1371 Untheri invazé: a fara6 engedve a
hadisten Anhur nyomasanak parancsot ad a
meggyengiilt Unther elfoglaldsara. A
hadjarat kirobbané sikernek bizonyul: egy
¢v alatt Unther teriiletének negyedét
elfoglaljak a mulhorandi csapatok, de azota
a hadmozdulatok megtorpantak.

1372 napjaink: A fara6 uGjabb nagy
tarsadalmi reformra késziil, amelyet sokan
az ,,Uj Nap Alkotmanya” néven illetnek. Az
,»Acélbalna incidens” kovetkeztében a
korabbi haladé szellemi Nap Tanacs
feloszlik és visszatér a korabbi nagyvezir

Rezim ¢és vele a Régi Nap hivei.

MULHORAND TORTENELEME A
KEZDETEKTOL

OREG BIRODALMAK

MULHORAND NAPJAINKBAN
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Unther 6si panteonjanak nagy része lepusztult

az Ork Kapuhaboruk idején, amikor az ork
istenekkel kiizdottek. Ma mar alig maréknyi
istenség ¢l, €s gy tinik, hogy a halott istenek
nem tamadnak fel. De a mai napig rejtve
mindenkitdl a sivatagban és a vilagtol tavolesd
helyeken allnak e halottistenek dsi templomait.
Az 0si istenek testét a vilag tavoli szegleteibe
temették ziggurat szerli kriptdkba, tele

halalcsapdakkal.

Assuran: a bosszu €s az igazsagossag istene

(Enlil): Gilgeam javara lemondott a hatalmar6l
¢s elhagyta a létsikot.

[Gilgeam]: hadisten, sokaig a leghatalmasabb
isten volt, de a Bajok Idején megolte Tiamat.

[Girru]: thzisten, megolték a Kapuhaborik
idején.

[Innana]: szerelem ¢és habora istenndje,
megoltek a Kapuhédboruk idején.

(Istar): szerelem és haboru istenndje, elhagyta
a létsikot és hatalmat [zisznek adta

[Ki]: természet istenndje, megoltek a
Kapuhaboruk idején.

[Marduk]: jo sarkanyok, varosok és a viharok
istene megolték a Kapuhaboruk idején.

[Nanna-Sin]: a Hold istenndje, megolték a
Kapuhaboruk idején.

[Nergal]: a holtak istene, megolték a
Kapuhaboruk idején.

[Ramman]: habora istene, Assuran/Hoar olte
meg a Bajok Idején idején.

Tiamat: sarkanyok istenndje

[Utu]: a nap istene, megolték a Kapuhaboruk
idején.




MULHORAND FOLDRAJZA
CIMSZAVAKBAN

Skuld és kornyéke: a fovaros és kozvetlen
kornyéke az orszdg kozpontja  és
legfontosabb  politikai-gazdasagi-szellemi
koézpontja.

Obélvidék: Az Alamber-tenger legdélebbi
szegletében fekszik Thoth szent vérosa
Geldaneth illetve Neldorild, amit gazdag
mulhorandi  eldkelok  épitettek, hogy

haboritatlanul élhessenek.

Nagyvolgy: Az Amyék-folyo és a Landzsa-
folyo kozotti teriilet tekintheté Mulhorand
¢léskamrajanak, egyben a Birodalom egyik
legnépesebb  régidja. A volgyet a
Sarkanykard-hegység hatarolja keletrdl,
amelynek 1abanal fekszik Mishtan, a Holtak
Virosa.

Eszak-Mulhorandi hatarvidék: az orszag
északi hatarvidéke ritkan lakott, csak a
Rauthen-foly6 partjan vannak szamottevo
varosok. Anhur kultusz er6s erre felé, és itt

talalhato Murghom allama, amelyet

CSILLAGFERY
e
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Knalae




formalisan még mindig a Birodalom
részének tartanak.

Prefektira: Mulhorand kozigazgatisa a
kultuszok papjain, nemesein és vardzsloin
nyugszik, de minden igazgatasi egység élén
a prefektus all, akit a Birodalom masodik
embere, a nagyvezir nevez ki. A prefektusi
kinevezések a nagyveziri politikai jatszmak
szerves részét képezik. Az orszagban
jelenleg 15 prefektara van, mig a
meghoditott Untherben katonai igazgatas
alatt all.

Csatolt térképek léptéke: a térképeken
egy hex 24 mérfoldnyi (egynapi) jarofoldet
jelez.

Eredeti  térképek forrdasa: Greenwood et al:
Forgotten Realms Vilagleiras, (Delta Vision Kiado,
Budapest, 2003); Kiegeszitve Scott Bennie: Old
Empires (TSR, Lake Geneva, 1990) informacioival.

3 X

SKULD ES AZ ARNYEK-FOLYO
VOLGYE

Skuld a Birodalom szive, minden
kereskedelmi 1t ide vezet és innen indul ki
a kiilvilag felé. Az Armyék-folyd volgye
béven termd vidék, ami gyakorlatilag azért
létezik, hogy a gigdszi fOvéros lakoit
ellassa. A kornyéken csak Sampranasz és

Jhalhoran varosai tekinthetdk jelentosnek.

FOLDRAJZI JELLEGZETESSEGEK

Arnyék-folyé: A Sarkanykard-hegységbol
eredé méltosagteljese folyd, amely azonban
a sziklak miatt nem olyan jol hajozhato. A
foly6 a nevét Skuld varosarol kapta. A folyo
deltajanal hatalmas rabszolga telepek

vannak, ahol nadat és lent termesztenek és

juhnyajak legelésznek a pusztan.




VAROSOK ES FONTOS HELYEK
Skuld, a Koponyak Varosa (metropolisz,
200 000 lakos): az orszag legrégebb ota
lakott varosa. A hagyomany szerint eddig
egyetlen hoditd sereg sem léte at a varos
massziv falait. A varos negyedeit belsd
falak valasztjdk el, amelyek koziil a
legfontosabb az Istenek Varosanak nevezett
negyed, amelybe kozemberke nem
mehetnek be engedély nélkiil. Az Istenek
Varosaban talalhato a mulhorandi panteon
isteneinek temploma és Ré Piramisa, ahol a
korabbi fdisten teste nyugszik. A varos
torvényei szigoruak és a nem emberi
fajoknak adot kell fizetniiik a jelenlétiikért
(ennek mértéke valamennyire csokkent.

A varos prefektusa Kianri (ember, Horusz-
Ré pap, TJ), akinek valodi hatalma azonban
nagyon csekély, mert a varost a nagyvezir
iranyitja. A rendet a nyugati Aranykardok
¢s a chessentai Acélsolymok zsoldos
kompaniai tartjak fenn.

Jhalhoran (varos 8000 lakos): A kornyék
egyik fontos élelmezési kdzpontja, de a
legfontosabb szerepe a keleti kereskedelmi
utvonalak  biztonsaganak  O6rzése a
banditaktol és szornyetegektdl. A varos ad
helyet a Zold Kéz Rendje nevili Ozirisz-
lovagrendnek, amelynek rendhaza Ozirisz
letépett kezét Orzi, amely akkor keriilt a

hivek birtokaba, amikor az 6si korban Seth

crer
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A véros prefektusa Ulara (ember, Nephtys-
papnd, KJ) egy militdns szellemi nd, aki
komolyan veszi a kozrend fenntartasat.
Sampranasz (kisvaros 6000 lakos): apro
varos a tenger partjan, amely régebben Set
kultuszénak titkos kozpontja volt, de
évekkel ezel6tt Ozirisz és Horusz-Ré
lovagjai felszamoltak.

A véros prefektusa a titokzatos Lord Saunet
(ember, harcos, TS), aki mindent elkdvet,
hogy a varosban rend legyen, de a hatalmat

inkdbb a sajat hasznara hasznalja fel.

OBOLVIDEK

Az Alamber-tenger 06bolvidéke a régio
legstirlibben lakott vidéke, amelyet Oriasi
metropoliszok uralnak. Ez a vidék
évezredek ota lakott, és a régi varosainak
falai talan az 1dok végezetéig fognak 4llni

az 1zz6 forrésdgban a tenger hullamait

megtorve.

SHYUSSEL




FOLDRAJZI JELLEGZETESSEGEK
Alamber-tenger: A nyugati utazok Hullo-
csillagok tengerének délkeleti szegletének
is szoktak tartani, de a helyiek szdmara ez
maga a Tenger. A viz mélyén fekszik
Aleaxtis sahuagin kiralysdga, amely
barmikor problémékat okozhat. Az 6bol
nyugati felén fekszik az Istenek Hajoja nevii
aktiv vulkanikus sziget, illetve ezen a
vidéken  tobb  egykori  vulkanikus
tevékenységbdl keletkezett sziget talalhato,
amely a kornyék kalozainak buvohelye.
Azulduth a Nagy

Sostobol eredd folyo, amelynek két része

Kardok-folyéja:

van: a Fels6-Kard-foly6 és az Als6-Kard-
foly6. A Felsé6 Kard-folyd igazabol két
kiilonallo folyam, amely Sekras most mar
romvarosanal csatlakozik egymashoz. A
nyugati agat Kék Kardnak és a keleti agat
Z06ld Kardnak nevezik. A Kék Kard édes
vizii  ¢és  Unther  egykori  keleti
tartomanyanak hatarvidéke volt. A Zold
Kard a Nagy Sostobol ered, ami miatt a vize
hogy emberi

A Zsldfolyo

olyan sos, fogyasztasra

alkalmatlan. volgyének
mentén sO leparlok taldlhatdak, de szinte
lakatlan a kdrnyék igy is. Sekras varosa és a
folyo vidéke Sebek egyhazanak szent

vadonja volt, és a mai napig talalhato itt zart

kozosségek, akik a vad krokodilistent
imdajak.

Istenek Hajoja: Az Alamber-tenger
nyugati oldaldn elteriilld sziget, amit

vulkanikus tevékenység hozott Iétre. A
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sziget kaldzok, bilindzok ¢és szamiizott
nemesek menedéke, de a helyi bdlcsek
szerint a sziget hegye régen tort ki igazan,
¢s félnek, hogy ezuttal egy vulkankitorés

pusztitd hatassal lehet.

VAROSOK ES FONTOS HELYEK
Neldorild, a Madarak

(metropolisz 86 000 lakos): azon nemesek

Varosa

¢s visszavonult vagyonosok otthona, akik
tavol akarjak tartani magukat a nagy
politikatol. A méretei ellenére a varos alig
hasz éve 1étezik és a mai napig Ujabb és
Ujabb utcak, parkok és kozterek nének ki a
foldbol. Horusz-Ré papjai szerint az itteniek
kapzsisdga miatt a varos

Neldorild Nephtys

sosem fog

elkészilni. istennod

kultuszanak feliigyelete alatt all, és a
kultusz féltékenyen Orzi az itteni elokeldk

nyugalmat. Ez a varos az orszag

legdekadensebb és onfeledtebb része. Ugy
tartjak, hogy aki megteheti minden évben

toltson egy hetet itt, mert lélekben

megfiatalodik.
Nuuba-Khemit

A varos  prefektusa

(aasimar, Nepthys-papnd, KS) befolyasos,

nagyvilagi nd, aki elveiben némileg

eltdvolodott a kultuszanak eredeti elveitdl.
Szarmazasa arra predesztinalja, hogy
egyszer 6 lehet Nepthys legfobb papndje, de
ez sokakat aggodalommal tolt el.

Geldaneth, a Hold Varosa (metropolisz
170 000 Az

lakos): orszag masodik

legnagyobb vérosa és Thoth kultuszanak



kozpontja. Geldaneth varosaban minden
szabad gyermeknek kotelezé6 megtanulni
irni és olvasni és Mulhorand torténelmének
legfontosabb eseményeit. A varos add
Geldanethi
a Geldanethi

otthont a Varazslo

Akadémianak ¢és Vilagi
Tudoméanyok Akadémiajanak. A varos az
orszag szellemi, tudomanyos ¢és magikus
kozpontja. Thoth szent 4llataival az
ibiszekkel és a pavianokkal rendszeresen
lehet a varosban talalkozni, és a lakosoknak
nem szabad megzavarniuk ezeknek az
allatoknak a nyugalmat Thoth-papjainak
engedélye nélkiil. A pavianokon kiviil apro
makik is élnek a varosban, akik az elmult
¢vekben nagyon elszemtelenedtek.

A varos prefektusa az id6s Derlaunt (ember,
Varazslé/Thoth-pap, Kilenc Pecsét Orzéi,
TS) egy idoben az Akadémia egyik aktiv
tagja volt, de mostandban csak a varos
intézi.

igyeit Fénykordban az orszag

tertiletén allo inaktiv drszobrok
felelesztésén dolgozott, és egy alkalommal
latvanyos, de katasztrofalis sikert aratott,
ezutan volt kénytelen politikai palyara
1épni.

Delgora (kisvaros, 5000 lakos): Neldorild
kiszolgald varosaként funkciondl, annak
érdekében, hogy Neldorild eldkeléi a
sétahajoikkal nyugodtan kozlekedhessenek,
minden kereskedelmi jellegi hajozas ide
van becsatornazva és minden tengeri ara az
itteni raktarakbol. A varosban — akércsak

anyavarosaban Neldorildban — nagy
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épitkezések  folynak, amelyek koziil
kiemelkedik egy vilagitotorony, amely ha
elkésziil az orszag egyik csoddja lesz.

2500 lakos):
jelentéktelen kisvaros volt kozel a régi

Unther

Aina (kisvaros sokaig

mulhorandi-untheri  hatarhoz.
invazidja utdn az utanpotldsvonalak és a
friss  katonai  alakulatok  atvonulasi
allomésa. A varos kifejezetten nyiizsgének
tlinik a méretei ellen.

A varos prefektus Alakin metropolita
(ember, Thoth-Pap, SJ) egy jo lelkii ember,
akit azonban a varos megnovekedett

forgalmaval és  jelentdségével  jard
felelosség lassan eltemet.
Kaoll (falu, 1200

halaszfalu,

lakos): egyszerii
amely egy kisebb katonai
helyOrséggé valt. Anhur hitl katondk
iranyitjak a falut meglepd mértéktartassal.
Sekras  (romvaros): egykor  Sebek
kultuszanak koézpontja volt, de Ozirisz
lovagjai ellizték a sotét emberaldozo
kultuszt, ma mar csak par onellatdé csalad
lakik itt, akik a folyobol halasznak és foldet
miivelnek. Illetve itt él egy Madu nevil
remete, aki allitélag kozmikus méreti
raébredésre tett szert egy krokodil szdjaban,

de nem hajlandé besz€lni rola.

NAGYVOLGY (ASANIBIS)

Nagyvolgy, ahogy Mulhoradni

vagy
nyelven hivjak Asanibis az Arnyék-folyo és

a Landzsa-foly6 kozott elteriild termékeny



siksag, amely az orszag ¢léskamraja és
legstiriibben lakott vidéke (az Obolvidék
egy kicsivel marad csak el tdle).

A vidéki életnek a folyok aradésa ad sajatos
Az falvak,
rabszolgatelepeken folyamatos a munka,

ritmust. apro tanyak ¢és

hogy a =zord korilmények ellenére
kényelmes, bdséges ¢és biztonsagos ¢letet
¢lhessenek. Nagyvolgyet folyamatosan
jarjak Izisz és Ozirisz papjai és papndi, aki
természeti magidjukkal védik a termést és
biztositjak, hogy foldek bdven teremjenek
legyenek.

A folyotdl tavol esé teriileteket Osi
csatornakon keresztiil 6ntozik, amelyekbe
kiilonleges magikus pumpaékkal juttatjak el
a folyok vizeit. Ezeknek a miikodési elve
ismeretes, ¢és mar nincs ¢lo
aki

ezeket a szerkezeteket.

nem

magiahasznalo, reprodukalni tudna
A vidék gazdagsiga és a sok ember
rengeteg blindz6t €s szornyet is magahoz
vonz, de a kultuszok szent harcosai és a

szabaduszé zsoldosok (kalandozok) féken

tartjék oket.

FOLDRAJZI JELLEGZETESSEGEK

Sarkanykard-hegység: gigaszi,

athatolhatatlan hegylanc, amely nagyrészt

megvédi a keletre fekvd Lilapor-sik

veszélyeitdl =~ Mulhorandot, de  ettdl

fliggetlenil nem egy békés vidék. A
hegyeket senki sem madaszta meg, mert a

mulhorandiak vannak,

agy hogy

29

egyszeriien a cstucsok ott vannak, és nem
kell veliik foglalkozni. A hegyekben sok
szorny €1, amik kozil a legveszedelmesebb
Gestaniius a kék sarkanyholgy. Gestaniius
évszazadok ota prédalja fel a vidék nyajait,
sOt egy idoben Mishtan sirépitd rabszolgait
is felfalta, de az elmult években alig lattak.
A hegylanc keleti oldalan egy magukat
Nezranitanak  nevezd  varazslocsalad
otthona fekszik és mas furcsa szerzetek,
példaul egy torpkiralysag, amelynek fold
alatti jéaratai atnyGlnak a hegy nyugati
oldaldra is. A hegyek keleti 1abanal tobb dsi
talalhat6, amit

sirbolt is az egykori

faraoknak ¢és fOpapoknak emeltek. A
legnagyobb sir II. Horuseres fara6 siboltja,
amely a Holtak-volgyében talalhato, és
majdnem a fél hegyoldalt elfoglalja a
mesterien megmunkalt sirbolt kiils6 fala. A
sirokat kiviilr6l Ozirisz lovagjai és papjai
Orzik, beliil pedig ravasz csapddk és sirérz6
¢loholtak jelentenek veszélyt a sirrablokra.
Landzsa-folyo: gyors folyasu folyo, amely
a Mishtan- ¢és Klondor-patakokbol (a
kozelben fekvd varosokrol elnevezve) all
0ssze egy bovizii folyamma. A foly6 also
szakasza hajozhatdé nagy méretl vizi
eszkozokkel, de a felsd folydson is slirlin
kozlekednek apré barkak, amik arukat
szallitanak a folyd torkolatdban fekvd
Geldanethbe.

Sopuszta: A Landzsa folyotol délre fekvo
sivatagos pusztasag egészen a Nagy Sostoig

teriil el. Ritkan lakott vidék, de rengeteg Osi



rom, remeteszallasok és szornybuvohely

talalhaté itt. A civilizdlt vidékre a
legnagyobb veszélyt az innen feltdmado
homokviharok jelentik, amelyek sés pora
beteriti a termdteriileteket, gyakran
komolyabb pusztitast okozva. Ez a jelenség
egy ¢északi szdmara olyannd teszi a

folyamvidéket, mintha havazott volna.

VAROSOK ES FONTOS HELYEK

Mishtan, a Holtak Varosa (varos 8000
lakos és 30000 alkalmi munkas): A
mulhorandi halalkultusz és Ozirisz hitének

keletre a

fekvo

kézpontja. A vérostdl

Sarkanykard-hegység labanal
nekropolisz 6si temetkezési hely, de az
orszag faradi is ide lettek eltemetve. A
sirrablast nem tlirik a varos rendfenntartd
eroi, de aki at is siklik mellettiik a sirokban
€lo sirvédd éldholtak  veszedelmesek
lehetnek. A véaros maga nem tul nagy, de
tobb tizezer alkalmi munkas dolgozik
allanddan, akik az elékeld hazak kriptait és
siremlékeit épitik.

Az 1fji farad piramisat még csak most
kezdték el felépiteni, mert Horusztep nem
latta értelmét a dolognak, de Horusz-Ré
fopapjai arrol,

meggyozték hogy az

alattvalok szamara fontos lenne, ha
hédolatukat a ,.farad6 szaz napja” nevil
ritussal kinyilvanithatndk. Ennek soran
nagyon gyakran nem csak rabszolgak,
hanem szabad kézemberek, s6t nemesek is

dolgoznak a fara6i sir felépitésében. A
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munka nehéz, de sokan ugy kezelik, mint

egy spiritudlis munkat, mintha belsé
zarandoklatra mennének. Persze vannak
olyanok, akik igy ¢épitik a wvilagi

kapcsolataikat.

A varos prefektusa Temis-Oz fOpap

(aasimar, Ozirisz-pap, SJ) a mishtani
Osriant-haz feje, aki a kozmegegyezés
szerint jOl irdnyitja a varost, és az orszag
legbdlesebb biraja, de az Uj Nap hiveként
folyamatosan provokalja Ozirisz legfébb
miatt sok

ami ellensége van

papjat,
magasabb korokben.

Surboar (kisvares 6000 lakos): Hathor
kultuszédnak kozpontja, amelyet azonban
jelenleg izisz kultusza iranyit ténylegesen.
A vérosba gyakran jonnek varanddsa anyak,
hogy sziiletendé gyermekeik biztonsagéaért
imadkoznak, s6t, az itteni Hathor hitli bab-
papndk gyakran vezetnek le sziiléseket
megfeleld adomanyért cserébe. A varosban
az istennd szent allatainak a teheneket
kiilonos tisztelet 6vezi, és gyakran latni az
utcan eziist csengds teheneket békésen
legelészni (a kultusz tehenei). Mivel Hathor
nem egy harcias kultusz, ezért Horusz-Ré,
izisz és Ozirisz szent harcosai védelmezik a
kornyék farmjait, mert az utébbi idében a
vadak ¢és egy titokzatos Sebek hivo
rablobanda {itotte fel a fejét a kornyéken.

A varos prefektusa Nessisi fOpapnd
(aasimar, [zisz-papnd, SJ), aki j6 viszonyt
apol Hathornak a varosban lako legfébb

papndjével Asenath Oszentségével is



nagyon j6 baratok, ami tompit valamennyit
a két kultusz rivalizalasan.

Klondor (varos 18000 lakos): a kornyék
legnagyobb olyan varosa, amely nem a
mezogazdasagnak, hanem a banyaszatnak
koszonheti a jelentdségét. a Sarkanykard-
hegység aranybanyai mesés gazdagsagot
jelenthetnének, azonban nagyon veszélyes
munkar6l van sz6. A vérost Horusz-Ré
kultusza iranyitja, de Geb kultuszanak szent
varosarol van sz6. A varosban egyesek
szerint csendes polgarhabora dul, mert a
varost megfosztottdk az 6nallo prefektusi
igazgatastol, hogy Horusz-R¢ kultusz
kézivezérléssel folozhesse le a banyaszat
hasznait, amire nagy sziikség lenne a farao
haboruihoz. Geb kultusza a Régi Nap hive
és a faraot teszi felelossé a kialakult
helyzetért. A varosban mindennaposak a
kisebb verekedések és szobeli
Osszecsapasok a Geb hivd banyaszok és a
Horusz-Ré hitli katondk és hivatalnokok
kozott.
Kolondor vérosa komor és kemény
emberek otthona, akik nem latjak szivesen
az idegeneket. Egyesek szerint ez a varos ad
otthont orszag egyik legrugalmatlanabb és
legkonzervativabb embereinek, és teljesen
mindegy, hogy a banyaszokat vagy a
katonai-hivatalnok réteget nézzik.

A varost faradi kormdnyzo6 iranyitja, aki
nem mas, mint Ré-Mentorasz (aasimar,
Horusz-Ré lovag, TS) jelenlegi nagyvezir

Rezim fia és a farad unokatestvére. Ré-
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Mentorasz az apja politikai 6rokdse, és azon
dolgozik, hogy olyan tekintélyre ¢&s
vagyonra tegyen szert a varost felhasznalva,
ami miatt az 1d6s apja halala utan nagyvezir
lehet. Ré-Mentorasz néha arrdl almodik,
hogy maga lesz farad, de apja nyugalomra
inti, mert szerinte minden valodi hatalom
valojaban a nagyveziré, ezért egy bolcs
ember nem akar faradva valni.

Ulzel (varos 8000 lakos): izisz kultuszanak
kozpontja ¢és a folyomenti falvakat
0sszekotd varos. Surboar raktarai az orszag
legmegbizhatobb  élelmiszer  forrasat
jelentik, egyesek szerint Skuldot két évig
ellehetne tartani az itteni készletekbdl. A
varost korlilvevé tanyavildgon tal déli
iranyba a nagy sos siksag fekszik, amely
allando forrasa a veszedelmeknek, amelyet
Nagyvolgy harom nagy kultuszanak (Izisz,
Hathor, Ozirisz) harcosai tartanak féken.

A viéros prefektusa Kessia urnd (ember,
harcos, KJ) lzisz kultuszanak szilard
bastydja és az 1) generacié vilagi nodi
vezetdinek egyike. Izisz kultuszabol
néhanyan jobban oriilnének egy papnének a
prefektusi székben, de félé volt, ha nem
fogadjak el, akkor Rezim nagyvezir egyik
sajat emberét teszi meg prefektusnak
(allitolag maga Horusztep jart kozben
Kessiaért).
Gord Ohlim 32000

lakos): dombi torpék lakjak a Sarkanykard-

(torpkiralysag,

hegység keleti oldalat, akik igyekeznek

tdvol tartani magukat a ,napimadoktol”.
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de a felek igyekeznek ezt minimalizalni,
hiszen egymas versenytarsai a vidéken.

A torpék kiralya Barig Khufu (ember,
TS),

rettenthetetlen harcos,

harcos, kivald kovacsmester ¢és
egyesek szerint
szinte til tokéletesen testesiti meg a torp

ferfieszményt, és biztosan van valami titka.

ESZAK-MULHORANDI
HATARVIDEK (TARANOTH)

A Birodalom Taranoth nevii északi
tartomanya hatalmas tertiletet dlel fel, de
ahhoz

lakjadk. A hatarvidéken Anhur kultusza a

képest aranyaiban kevesebben
legerdsebb, €s a lakossadg nem riad vissza a
harctél és barmilyen csapast el tudnak
viselni. A vidék legfontosabb
jellegzetessége a Rauthen-foly6, amelynek
hataran sok apro falu és varos talalhato.

Ez a Thay

tartomany  részben

szomszédsagaban, részben pedig az

északkeleti vadon hataran fekszik. A

korabbi évszdzadokban két nagyobb thay
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invazio prédalta fel a vidéket, de minden

alkalommal visszaverték az agresszorokat,
ami bliszkévé tette a helyieket.

A hatarvidékhez hozza szoktak kapcsolni
Murghdm orszéagat is, amely a mai napig a
Mulhorand fennhatosdga ald tartozik, de
ténylegesen egy 0nalld orszagrol van szo,

amely olykor adot fizet a faraonak.

FOLDRAJZI JELLEGZETESSEGEK
Rauthen-foly6: A Csillagfény-tobol eredd
gyors folyasti folyod, amelyet Orvényei és
sziklai nehezen hajozhatova teszik, és a
folyon wvald atkelés sem egyszeri. A
helybeliek ismernek par titkos gazlot, de a
tobbségszdmara csakis Rauthil véaros hidja
képez atkelési lehetdséget.
Mulhorand  és

Hajnal-folyo: Thay

természetes hatarvonala, amelyre
Thazzarim varosdnak erddje borit arnyékot.
A foly6 kornyékén kevés falu van, de azok
nagyon bizalmatlanok az idegenekkel
szemben.

Ganath-erdd: egykor elfek lakta stir(i erdd,

amelybe sok rabszolga menekiil el a gazdai



elol. A rabszolgdkon tal egy-egy
rablobanda is itt iitotte fel a szallasat. Az
embereken és a szokevényeken til az erdd
mélyén veszedelmes bestidk ¢€s mas
szornyek lakjak.

Vagtazo Paripak Sziklaja: a Rauthen-
folyotol  délre fekvé  fennsik  éles
sziklafalban ér véget, de a kornyék igazi
értekét az itt €16 vadlovak jelentik (innen a
név). Régebben gyakran jartak ide betdrni
az itteni paripakat, de a lovaskultira
hanyatlasaval ez hattérbe szorult. Van par
nomad csalad, akik az itteni lovak
megszeliditésével foglalkoznak, de ezek
altalaban nemesi hazikedvencek lesznek. A
kornyéken griffek és hippogriffek prédalja
fel az itteni allatokat. A tengerparti magas
sziklafalak

jelentenek a kal6zoknak.

barlangjai  kivald6  bazist
Szivarvany-vizesés: a Rauthen-folyo az
itteni magas partszakaszrol zug lefelé,
amely 0rokos vizparaba boritja a kdrnyéket.
A vilag egyik legfestdibb t4ja otthont ad
Rauthgor 6si kastélynak, amelynek szerepe
az itteni partszakasz megfigyelése.

Alkonyut: A messzi keletrél jovo
karavanok legfontosabb utvonala, amely a
hordafoldek

halad

Kara-Tur birodalmatol a
lovasnomédjainak  fiivespusztain
keresztiil, mig elér Murghombe majd véget
ér Skuldban.

Coppe-hegység: alacsony hegylanc, amely

réz banyaszatarol hires. Murghom egyes
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kozosségein tul foleg dombi torpék laknak
itt.

Napkelte-hegység: A hegység nagy része
Thay teriiletén fekszik, de a hegylanc déli
része elér a Hajnal-folyoig.
Kristaly-patak: A  Kristaly-patak a
Végtelen Pusztabol ered és a Rauthen-
folyoban ér véget.

Réz-folyam: A Coppe-hegységbdl eredd
patak, amely a Rauthen-folyot taplalja.
Nagy Vad Erdé: 6si érintetlen erdd, amely
a Murghomi nemesek kedvelt
vadaszteriilete, de egyesek szerint az erdd
mélyén van egy elf kirdlysag, amellyel nem

lenne j6 ujjat huzni.

VAROSOK ES FONTOS HELYEK
800000 lakos):

Formalisan Mulhorand tartoméanya, de

Murghom (orszag,
valdjdban teljesen 0ndllo orszag, amely
¢lelemmel és lovakkal adozik a faradnak.
Falusias orszdg, ahol a nomad lovas
hagyomanyok erdsek. A kozosségeket
ataman irdnyitja, az atamanok csak haboruk
idején fognak Ossze. Murghom elsddleges
érdeklédése keleti szomszédjuk Semphar
fel¢ iranyul, akikkel o©rokos hatarvitaik
vannak.

Murghyr (nagyvaros, 36 000 lakos):
Murghdm févarosa, amelynek Ganath-
negyedében lakik a kinevezett prefektus,
aki nem kormanyoz, inkabb csak a farad
nagykovete. A ganathi prefektus mindig

Horusz-Ré kultuszanak iddsebb és nagy



tekintélyli tagjanak jar, aki lényegében a
szolgalatai jutalmaként kapja meg ezt a
poziciot.

A varos gazdagnak szadmit a régioban,
azonban az orszag falusias jellege miatt ez
kicsit oOncélu az idelatogatok szamaéra.
Murghirban minden csillog az aranytol,
minden férfi és nd kifinomult, a kiralyi
garda fegyverei fényesen csillognak, de
sosem lesznek igazi nagy birodalom.

A ,varos prefektusa” Imthalos fOpap
(ember, Horusz-Ré pap, TJ) Horusz-Ré
kultuszédnak egyik tekintélyes papja, aki
még az elézd farad szolgalatdban szerzett
eléviilhetetlen érdemeket. Mara meghajlott
oregember, akit mar le akartak valtani, de
amikor régi baratja Rezim Ujra nagyvezir
lett a pozicidja megerdsodott.

Maerlar: (varos, 10000 lakos): Az Eszaki
Ut és az Alkony Ut keresztezédésében
fekvd  keresked6  varos, amelynek
jelentdssége inkabb az, hogy az Arnyak-
folyoja ¢és a Rauthen-folyé kozotti
pusztasagban fekvd tanyak védelmét latja
el, de legféképpen a kereskedelmi utak
biztonsagat kell biztositania.

Maerlar prefektusa Rezim nagyvezir
idejében biintetd kinevezés volt azon
nemeseknek, akik csalodast okoztak a
nagyvezirnek. Amig par évre Rezim eltlint
n¢ha kompetnes személyek keriiltek ebbe a
pozicioba, de miutdn harom hoénapja Gjra
Rezim a nagyvezir a prefektusi szék

megiiriilt, és a nagyvezir biztosan fél évet ki

34

fog varni, hogy a megfelel6 embert kelld
tavolsagba tegye a fOvarosbol az itteni
kinevezéssel.

Sultim, a Kardok Varosa: (metropolisz,
65000 lakos): Anhur szent varosa és az
orszag legnagyobb hadiflottdjanak a helye.
Az orszag legdinamikusabban novekvo
varosa, amely vonzza a vallalkoz6 szellemi
férfiakat ¢és ndket. Sultim habar katonai
varos nem mondhatd, hogy tal rendezett
lenne, koztudott, hogy a varos falain tuli
varosrész az ugynevezett Kiils6-Sultim
kozbiztonsdg tekintetében rosszabb, mint
Skuld nyomornegyede. A varos mindenféle
szerencsevadaszok, zsoldosok és
kalandozok kedvelt gyiilekezési helye.

A varos jelenlegi prefektusa Hethab
Oszentsége (aasimar, Anhur-pap, KJ), aki
inkabb azzal van elfoglalva, hogy az
Untherben szolgdldé Vords Solyom Légio
tevékenységét felligyelje és megmentse a
varosban allomasoz6 hadiflottat, mert olyan
nagy, hogy Rezim parancsara el kellene
stillyeszteni a hajok felét, kiilonben Horusz-
Ré kultuszabdl neveznek ki 0j prefektust.
Hethab mindent elkdvet, hogy ne
szégyenitsék meg Anhur kultuszat és
Mulhorand csirazé tengeri hatalmi statuszat
is megvédje.

Rauthil (kisvaros 6000 lakos): a folyoparti
varos elsésorban védelmi funkciot lat el,
illetve a Rauthen-folyon az itteni hidon
lehet atjutni. A véros nagy véddgatjai

kifejezetten fenséges latvanyt nyujtanak, de



inkabb tlinik a telepiilés katonai tdbornak a
sok fegyveres miatt, mint igazi varosnak. A
varos sajatossaga még, hogy rengeteg kobor
kutyaval ¢és sakallal lehet taldlkozni az
utcakon.

A varos prefektusanak lenni felér egy
szamuzetéssel, és ide lett kinevezettek
szinte mind a févarosi politika aldozatai. A
mostani  prefektus Ethnessus (ember,
Horus-Ré pap, TJ), a korabbi vezir bizalmi
ember volt, akinek a tudasat és befolyasat a
faraoi biirokracidban azonban nem lehetett
figyelmen kiviil hagyni, ezért Rezim az els6
kozott nevezte ki erre a posztra. Ethnessus
még alig csomagolt ki, és a varos katonai
jellegéhez nem tud hozzaszokni.

Rauthgor (erdditmény, 1000 lakos): A
Szivarvany-vizesés oldalaban fekvo
lenylig6z6 erdd, kilato és vilagitotorony. A
csodéas kornyezet ellenére a kaldzok és a
sahuaginok miatt veszélyes az itteni
szolgalat. A kastély urat a nagyvezir nevezi
ki, ami sosem jelent jot az illetdre nézve:
tizbdl nyolc alkalommal valamilyen baleset
vagy er6szakos modon haltak meg a
varurak az utobbi évtizedekben. A kastély
mostnai ura harom honapja Paszmtik

nagyur (ember, Horusz-R¢ lovag, TJ), aki
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eddig a fara6 nagyvezire volt, de Rezim tett

rola, hogy nagyon messze keriiljon
Skuldtol. Pszamtik Horusz-Ré kultuszéanak
egyik legradikalisabb tagja és az Uj Nap
politikai  irdnyvonalanak egyik nagy
teoretikusa. Sokan féltnek, hogy Rezim
beépitett emberei megprobalnak végezni
vele.

Thazarim (kis

9000 lakos):

Mulhorand ¢és Thay hataran fekszik ez az

VAros:

erédvaros a Hajnal-foly6 partjan. A varos
kimarad a nagy politika intrikéibo6l és kicsit
olyan, mintha egy kiilon vilag lenne. Jol
jelzi ezt, hogy ez a varos az, amelyik a
legszivesebben

fogad idegen

kardforgatokat és  kalandozokat, sot
kiildetéseket is lehet kapni.

A véros jelenlegi prefektusa Mulhortep
(ember, harcos, TS) Horusz-R¢ hive és ugy
kapta meg tizenét éve a kinevezését, hogy
ez a varos mindig is Anhur kultuszanak jart
a prefektusi cimek  kinevezésekor.
Mulhortep kompetens hadvezér, akinek a
ratermettségét Anhur papjai is elismerik, de
ennek ellenére szerették volna visszakapni a

prefektarat.



Habar Mulhorand hatalmas és sok-sok
emberdltdt le lehetne ¢€lni anélkiil, hogy
elhagynank a foldjeit, az orszdg tagabban
vett ,,érdekszféraja” nélkiil nem lehet errél
a vidékrdl beszélni.

Jelen fejezet a kornyezd vidék politikai
viszonyaiba ¢és  fontosabb  foldrajzi
jellegzetességeit foglalja 6ssze. A kampany
fokuszat figyelemebe véve Unther &s
Chessenta egyes részei alaposabban be

lesznek mutatva.

LN 7
"m

HuLL6cs1LLAGOK
TENGERE e
KarLédz-

s::‘::’ SZIGETEK

MULHORANDON TULI FOLDEK

CIMSZAVAKBAN

Aleaxtis, a Sahuaginok Kiralysaga: az
Alamber-tenger mélyén egy tengeralatti
orszaga, ahol a sahuaginok (cadpaemberek)
vad fajtaja él.

inkabb

Az orszdg az elmult

évtizedekben csak  partmenti

portyakkal fenyegették a tengerparti

orszagok aprobb telepiiléseit, de egyesek
altalanos  katonai

szerint a kornyék

felforduldsa akar Unthert akar Mulhorandot
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egy nagyszabasu hadjarat
teheti.

célpontjava

Aglarond: Thay nyugati szomszédja elfek
¢s tiindérlények otthona volt, napjainkban a
viladg egyediili olyan orszaganak nevezhetd,
ahol a lakossagban a félelefek dontd
tobbségben vannak. Thay vords varazsloi
¢vszazadok oOta probaljak sikerteleniil
meghaditani. Az orszag uralkoddja Simbul,
akit szoktak boszorkanykirdlynének is
nevezni, és Mystra hét félisteni lanyanak
egyike.
Azulduth a  Sésté:  évszazadokig
Mulhorand és Unther paktuma alapjan
olyan foldteriilet volt, amelyet egytelen
Birodalom sem kovetelt maganak. A Sosto
kedvelt kirandul6 és talalkahely, egy id6ben
Mulhorand és Unther urai is itt tartottak
diploméciai tiléseket.

Chessenta: egykor Unther nyugati
tartomanya volt, amely eldszor kivivta a
fliggetlenségég legendas kiralyuk Tchazzar
vezetésével, majd a kirdly rejtélyes eltlinése
utan kiilonallé harcias véarosallamokra esett
szét. Chessenta katonai kultiirdja rengeteg
zsoldos kompanianak a bolcsdjét képezte,
¢s ezek a zsoldosok eldszeretettel szolgaltak
Unther és Mulhorand haderejében.

Keleti Shaar: A Shaar nevii hatalmas fiives
pusztasag keleti fele. A vidéken semmilyen
civilizaci6 nem  maradt meg a
vadembereken és a nomad lovasokon kiviil.

Az egyediili kivételt a Nagy-Hasadék nevii
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hely képezi, ahol az aranytorpék kiralysaga
viragzik.

Lilapor-sik: A Sarkanykard-hegységtol
keletre esé pusztasag felett egyetlen allam
sem gyakorol valodi hatalmat, de itt kertl
kitargyalasra.

Thay: egykor Mulhorand északi tartomany
volt, amely évszazadokkal ezeldtt kivivta a
fliggetlenségét. Az orszag uralkodo kasztjat
a hirhedt voros varazslok képezik, akiknek
erejét egész vilagon rettegik. Thay kétszer
probalta sikertelentil meghoditani
Mulhorandot, de az elmult szaz évben ezt a
tervét latszolag feladta. Thay az elmult
években visszafogta a katonai akcidit és
egyre inkabb  gazdasagi-kereskedelmi
eszkozokkel probal mindeniitt befolyast és
hatalmat szerezni.

Murghom: formalisan Mulhorand része, de
lényegében teljesen 6nalld orszag, amely
élelemmel, faval és lovassdggal latja el
Mulhorandot. Az orszdg teriiletének nagy
részén aproé tanyakat talalni, a lakossag nagy
része agrar-allattenyésztd életmodot folytat.
Raurin, a Porsivatag: egykor itt fekiidt
Imaskar Birodalménak kozpontja, amely
tobb ezer évvel ezel6tt teljesen elpusztult. A
k6 és homok sivatagban a mai napig allnak
az 6si birodalom romjai. A vidéket most kék
sarkanyok, ifritek és mas szornyetegek
lakjak.

Unther: az egykor biiszke orszag most

egészen a Fém-foly6ig Mulhorand kezében



van, egyediil Messemprar 6rzi a fiiggetlen
Unther langjat.

Veldorn: Ugy is ismerik, mint a Szornyek
Foldje.  Sok

szorny  faj  kiilonalld

barosaganak laza szovetségeként lehet
leirni, amelyet Saed vampirfejedelem tart
Ossze. A bardsagok az erejlik nagy részét a
szomszédos ¢és gazdag Durpar és Estagund
fel¢ iranyul6 fosztogatd hadjaratok kotik le,
de a dél-délkeltei kereskedelmi titvonalakon
is szoktak fosztogatni, ami miatt az Oreg
Birodalmakbol nem erdltetik ebbe az
iranyba a kereskedelmet.

Csatolt térképek léptéke: a térképeken
egy hex 24 mérfoldnyi (egynapi) jar6foldet
jelez.

Eredeti  térképek forrdsa: Greenwood et al:
Forgotten Realms Vilagleiras, (Delta Vision Kiado,
Budapest, 2003); Kiegészitve Scott Bennie: Old

Empires (TSR, Lake Geneva, 1990) informdcidival.

ALEAXTIS, A
KIRALYSAGA

SAHUAGINOK

Az Alamber-tenger mélyén egy tengeralatti
orszaga, ahol a sahuaginok (capaemberek)
vad fajtaja €l

inkabb

Az orszdg az elmult
évtizedekben csak  partmenti

portyakkal fenyegették a tengerparti

orszagok aprobb telepiiléseit, de egyesek
szerint a kornyék 4ltalanos katonai
felfordulasa akar Unthert akdr Mulhorandot
egy nagyszabasu hadjarat

tehetik.

célpontjava
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AGLAROND

Thay szomszédja elfek és

nyugati
tiindérlények otthona volt, napjainkban a
vildg egyediili olyan orszaganak nevezheto,
ahol a lakossagban a félelefek dontd
tobbségben vannak. Thay vords varazsloi
évszdzadok Ota probaljak sikerteleniil
meghodditani. Az orszag uralkodoja Simbul,
akit szoktak boszorkanykirdlynének is
nevezni, és Mysta hét félisteni lanyanak

egyike.

AZULDUTH A SOSTO (URATLAN
FOLD)

Fel -
'''''

FOLDRAJZI JELLEGZETESSEGEK
A Sosto:

Shara-erdd:

VAROSOK ES FONTOS HELYEK
Azun

Buldamar

Nezran Tornya

Tanacsdombok
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THRESKEL KIRALYSAGA

KELETI SHAAR

FOLDRAJZI JELLEGZETESSEGEK

VAROSOK ES FONTOS HELYEK

NAGY-HASADEK KIRALYSAGA

LILAPOR-SIK

FOLDRAJZI JELLEGZETESSEGEK

VAROSOK ES FONTOS HELYEK

THAY
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FOLDRAJZI JELLEGZETESSEGEK

VAROSOK ES FONTOS HELYEK

MURGHOM

FOLDRAJZI JELLEGZETESSEGEK

VAROSOK ES FONTOS HELYEK

UNTHER
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Mulhorand tarsadalma nagyon szigora
kasztrendszerben €1, amelyben az atjarés
igen korlatozott. Minden egyes ember tudja,
hogy hol a helye és mi a szerepe a
Birodalom egészének mikodésében. Mivel
egy olyan néprél van szo, amelyet a
tradiciok és a hagyomanyok védelme a
legfontosabb, évezredeken at volt képes ugy
fennmaradni az orszag, hogy szinte alig
valtozott, csak a Birodalom fokozatos
zsugorodasa jelezte, hogy eljart a nép addig
¢letmodja és onképe felett az ido.

A mulhorandi tarsadalom élén Hoérusz-
Ré leszarmazottja a farao¢ 4ll, aki az egyes
kultuszok isteni leszarmazottjaival
egylitteseb iranyitja az orszagot. A papsag
alatt a mindenféle rendi és ragh
magiahasznalok allnak, akik tudasukkal és
hatalmukkal szolgaljdk a farad mennyei
rendjét. A  magiahasznalok alatt a
mulhorandi nemesség all, akiknek cime
nem 6roklddik, hanem a faradi vagy kultusz
vezetoktol kapott cimekhez jar, igy
nincsenek allandé nemesi dinasztiak, habar
egyes csalddok a hatalmasoknak tett
szolgalataiknak hala mar évszézadok 6ta az
elithez tartoznak. A nemesség alatt a szabad
koznép all, akik munkdjukkal fenntartjak az
orszag gazdasagat és szolgaljak Mulhorand
isteneit. A koznép alatt a rabszolgéak allnak,

akik szinte mind a kiilonb6z6 kultuszok
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tulajdonat képezik. A rabszolgdk szama
jelzi az egyes kultuszok hatalmat, ezért mas
barbar  rabszolgatarto  tarsadalmakhoz
képest Mulhorandban valamivel jobb az
¢letiik, de ez nem jelenti azt, hogy az orszag
nem mas emberek gyotrelmein, vérén és

kdénnyein épiilt volna fel.

MULHORAND TARSADALMA
CIMSZAVAKBAN

Févaros: Skuld, a Koponyak Varosa

Népesség: 5 millio f6 (szabadok: 2

millio, rabszolgdk: 3 millid), ebbdl
masfélmilliban  laknak a  nagyobb
varosokban.

Fajok: 99 % ember (mulan, kisrészben

turami) illetve ide sorolhatok az
ugynevezett istensziiléttek; mas fajok:

torpék élnek a Sarkanykard-hegységben,
elfek az elfoglalt Unther Meth-erdejében,
sarkanysziilottek az elfoglalt Untherben.
Kormaéanyzat: teokracia, névleg a farad
vezetésével, de ténylegesen a mulhorandi
panteon isteneinek legfébb papjainak
irdnyitasaval
Uralkodé: III. Horusztep farao (1357-)
Tarsadalom felépitése: szigoru
tarsadalmi hierarchia rabszolgatartassal
Vallas: mulhorandi panteon (Anhur,
Anubisz, Bastet, Geb, Hathor, Horusz-R¢,

izisz, Nephtys, Ozirisz, Sebek, Set, Thoth);



A legfontosabb Horusz-Ré  kultusza,

amelynek a legnagyobb hatalma ¢&s

befolyasa van. Megtirt: Gond, Mask,
Mystra, Vords Lovag

Import: mindségi fa, fiistolok, wvas,
parfimdk, rabszolgak, fiiszerek

Export: ale sorok, sor, iires
varazskonyvek, arany, granit, papir, értékes
kovek
késo

Technologiai szinvonal:

bronzkori, meglepd magikus
megoldasokkal a viz elvezetésére akar a
termoteriileteken, akar a varosokban.

Magia: sok nagy hatalmi magus van, a
magia elkel6 mivészet, amelytdl elvarjak
az apolitikus jelleget. A varazslotarsadalom
a farad kegyébdl onszervezddd és tiz nagy
filozofiai-politikai frakciora bomlik.

Nemi viszonyok: a n6k hagyomanyosan
alarendelt szerepet jatszanak Mulhorand
mindennapi életében, de mar az elmault
évszazadokban is voltak kivételes nok, akik
hatalmi pozicioba emelkedtek, de az
altalanos elvaras veliik szemben, hogy a
csalad és az otthonok védelmezdi legyenek.
Az ifja faraé az Uj Hold Torvénye néven 1j
rendelkezéseket hozott, amelyek sokban
enyhitették a nok kotottségeit.

Alvilag: habar az orszag torvényei
szigoruak a tengerparti metropoliszok igy is
a tolvajok, a csavargbk ¢és a
szerencsevadaszok fészkei. Az alvilagban
Mask ¢és

Bastet kultuszainak wvan a
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legnagyobb befolyésa. A helyiek nem nézik

jO szemmel a céltalan kalandozast.

ELET MULHORANDBAN

MULHORAND GAZDASAGA

MULHORAND TORVENYEI

NEMI SZEREPEK ES A NEMEK
KOZOTTI EGYENLOTLENSEGEK

A TARSADALOM ETNIKAI ES FAJI
OSSZETETELE

MUVESZETEK ES TECHNOLOGIA

KULTUSZOK ES HELYUK A
TARSADALOMBAN

A FARAO ES A NAGY ISTENI
HAZAK

Mulhorand torténelmének kezdetén a
manifesztaciol

akik halanddkat

sajat isteneiknek

kormanyoztak, vettek
maguk mellé¢ tarsnak és agyasnak. AZ
istenek elsé gyermekei még félisteni erejii

halandok voltak, majd az évezredek alatt



ezeknek az istengyermekeknek a vérvonala
lassan felhigult.

Mulhorand elitjét ezeknek az egykori
istenkirdlyoknak a leszarmazottjai képezik,
akiket

Osszefoglaloan istensziilotteknek

neveznek. Az istenszulottek kozott a

szarmazds ¢és a vérvonal tisztasaga
évezredeken at nagyon fontos volt, ezért
nem egyszer egymas kozott hazasodtak
(még ezer évvel ezelbtt a csaladon beliili
hazassag sem volt szokatlan). Azonban
ezeke a régi vérvonalak egyre gyengébbek
a halandd hazastarsak miatt, ezért egyre
gyakrabban jelennek meg kozottik is
haland6 emberek.

Az istensziilotti szdrmazas a nagy isteni
csaladokban szinte mindig megjelenik
(Rezim nagyvezir az egyik jelentds kivétel,
aki kozonséges embernek sziiletett, hidba
volt a korabbi fara6 fivére). A mulhorandi
panteon minden istenétdl leszarmazik egy-
egy vérvonal, de a panteon négy
leghatalmasabb kultuszanak tobb vérvonala
is van, amelyeket egyiitt ,hdzaknak”
neveznek. Az isteni hazak és vérvonalak
azok, amelyek a legkdzelebb allnak ahhoz,
amit a nyugati vilagban nemesi csaladoknak
nevezilink, habar ezek befolyasa nagyon
valtozo.

A kozemberek kozott is olykor-olykor
megjelenik egy-egy olyan gyermek, aki
istensziilotti ~ vonasokkal  rendelkezik
(legtobbszor a csaladjukban lappang az

isteni vér, amely évszazadonként egyszer
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ilyen gyermeket eredményez). Ezeket a

gyermekeket az  orszdg  kultuszai
figyelemmel kisérik, sokszor megprobaljak

megnyerni maguknak.

FARAOI CSALAD

Mar  évezredek  o6ta  Horusz-Ré
leszarmazottjai uralkodnak Mulhoradnban
(egy iddben Horusz-Ré lelek egyesiilt is a
leszdrmazottal, de ez a gyakorlat évezredek
csalad a

skuldi

Ota megszakadt). A faradi

Heliacant-hazba tartozik ¢és a
vérvonal vezetd csaladja.

A csaléad tobb tragédiat és nehézséget élt
at az elmult évtizedekben, amelyek a néhai
II. Akonhoérusz farad meggyilkolasaval
kezdédott. A faraon kiviil Set kovetdi
meggyilkoltak a farad kisebbik fiat és
lanyat, igy a csaladegyediili két még €16
tagja III. Horusztep és a farad oOzvegye
Résitrae faraoné.

Horusztep féaradnak fiatalon el lett
jegyezve Amunasennel az Osriant hazbol,
de a lany fiatalon meghalt egy balesetben,
igy a tronoroklés kérdése folyamatosan

Horusztep az elmult

Seldic

napirenden van.

években egy Kendera nevi

zsoldosnével keveredett  romantikus
viszonyba, de nem mindenki oriil annak,
hogy Mulhorand jovenddbeli faradnéja és
az eljovendd tronorokos anyja egy idegen
lesz.

A fara6i csaladot a skuldi Heliacant

vérvonal tagjai segitik ki, akikben mar



er6sebb a halando vér, de a régi mulhorandi
hagyomdnyokat anndl szenvedélyesebben

véelmezik, akar a faradval szemben is.

HELIACANT-HAZ (HORUSZ-RE)

Ré¢ illetve Horusz-Ré leszarmazottjai az
évezredek alatt sokat valtoztak, de a mai
napig az orszag legbefolyasosabb csaladja
¢s Horusz-Ré kultuszanak politikai és
spiritudlis vezetdi. Az egyediili haz, amely
harom vérvonalat is szamlal.

A faradi csalad megoldatlan utodlési
kérdései miatt a tobbi vérvonal is felmeriilt,
hogy elfoglalhatja a faradi tront, ha a csalad
egyenesagi utédok nélkiil kihalna.

A csalad szimbdluma a napkorong,

amelynek a szine vérvonalrol, vérvonalra
valtozik.
Skuldi vérvonal (arany napkorong): a
faradi csalad és a faradi csalad oldalagi
rokonai tartoznak ide. A faradi csalad
mellett két csalad tartozik ide, amelyek
koziil Rezim nagyveziré a befolyasosabb
annak ellenére, hogy itt a leggyengébb az
isteni vér hatasa. (aasimar: protector)

Vezetd: III. Horusztep farad (aasimar,
Horusz-Ré lovag, TJ) és Horemheb
Heliacant (aasimar, Horusz-Ré pap, TS)

Politikai allaspont: a farad az Uj Nap
hive, de a vérvonal tobbi tagja egyértelmiien
a Régi Nap mellett all.

Neldorildi vérvonal (voros napkorong):

Horusz-Ré kultuszanak legfontosabb papjai

¢s spiritudlis vezetdi kozé tartoznak, akik
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azonban nem szivesen vesznek részt a
skuldi nagypolitikdban. A tobbi neldorildi
nemeshez hasonléan az élet egyszerl
oromeit keresik, és nem a politikai hatalmat
minden aron. (aasimar: scourge)

Vezeté: Harunwej Heliacant fOpap
(aasimar, Horusz-Ré pap, TJ)

Politikai allaspont: mindig is a stabilitas
¢s az Ovatossag partjan alltak, de Neldorid
szabadelviibb  kornyezete miatt nem
tiltakoznak a valtozasok ellen, ezért a Status
Quo védelmezoi.

Mishtani vérvonal (fekete napkorong): a
vérvonal komor fekete baranyai, sokaig a
Horusz-Ré kultuszanak legfontosabb tarto
oszlopai voltak, de az elmult évtizedekben
Sun-Ra felemelkedésével inkdbb a mégia és
az univerzum titkai felé fordultak. Sun-Ra
az orszag egyik

aki

leghatalmasabb
magiahasznaloja, mar tobbszor is
visszautasitotta a faradi févarazsloi posztot.
Egyesek szerint Sun-Ra és a vérvonal
onkéntes belsd szamiizetése egy nagyobb
politikai terv része. (aasimar: fallen)

Vezetd: Sun-Ra Heliacant nagymester
(aasimar, varazsld, Kilenc Pecsét érzéi,
TS)

Politikai allapont: a Régi Nap hivei, és
két éve az egyik legfontosabb bels6

ellenzéke a faradonak Horusz-Ré kultuszan

belil.



THOLAUNT-HAZ (THOTH)
Geldanethi (fehér

(aasimar: protector)

vérvonal ibisz):

Vezetd: Amenthoras (aasimar, Thoth-
pap, SJ)

Politikai allaspont: Status Quo
Skuldi vérvonal (voros ibisz): (aasimar:
scourge)

Vezetd: Tuhoris fOpap (aasimar, Thoth-
pap, IS)

Politikai allaspont: Régi Nap

OSRIANT-HAZ (OZIRISZ)
Mishtani vérvonal (zold farao): (aasimar:
protector)

Vezetd: Baramund Osriant Oszentsége
(aasimar, Ozirisz-pap, TJ)

Politikai allaspont: Staus Quo
Skuldi vérvonal (fekete farao): (aasimar:
fallen)

Vezetd: Keltab Osriant nagyur (aasimar,
Ozirisz-lovag, TS

Politikai allaspont: Uj Nap

RAMATHANT-HAZ (ANHUR)

Sultim  vérvonal (fekete s6lyom):
(aasimar: fallen)

Vezetd: Koramon Ramathant nagyur
(aasimar, harcos, KJ)

Politikai allaspont: Status Quo
Thazarimi vérvonal (vorés sélyom):
(aasimar: scourge)

Vezeté: Hethab Ramathant Oszentsége

(aasimar, Anhur-pap, KJ)
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Politikai allaspont: Uj Nap

KISEBB ISTENI VERVONALAK

MAGIAHASZNALOK

MISZTIKUS MAGIAHASZNALOK
FRAKCIOI

Balzsamozok
Csontjarok

Kapuk Orz6i

Kilenc Pecsét Orz6i
Konnyezdk
Kristalynézok
Monolitok Epitdi

Topaz Jogar Beavatottjai
Trén Latnokai
Sunsuram Kovetoi

Wun Zarandokai

NEMESSEG

A HIVATALNOK NEMESSEG

A VIDEKI NEMESSEG

MULHORAND HABORUI



HARCOSOK ES ZSOLDOSOK

,LOVAGOK” ES ,LOVAGRENDEK”

SIVATAGJAROK

UNTHERBEN ALLOMASOZO
HADERO

THAY-MULHORAND HATAR

KOZNEP

RABSZOLGAK

MAGANRABSZOLGAKROL ES A

RABSZOLGABERLESROL

Hordar 40 ap 20 ap
Agyas 120ap  60ap
Szérakoztatd 120 ap 60 ap
Eunuch 80 ap 40 ap
Hazi szolga 80 ap 40 ap
Munkas 40 ap 20 ap
Szakember 2-300ap 100-150
Fegyveres 120 ap 60 ap
Gyerek 200 ap -

100 munkds a 3000 ap
foldekre  vagy
épitkezésekre

1500 ap

100 Anhur hitd 10000 ap 5000 ap
fegyverforgatd

rabszolga

Thoth  kultusza 1000ap 500 ap
altal kinevelt

varazstudo

rabszolga (pap,

varazslo, druida

vagy bard)

Vésarlas: nagyon ritkan mennek bele, ¢és
sokat kell alkudozni, vagy joban kell lenni
az adott kultusszal.

Bérlés: ha csak egy honapra akarja valaki

kérni, akkor az ar tizede.

A TARSADALOM PEREMVIDEKEI

KALANDOZOK ES IDEGENEK

MULHORANDBAN

A FELSZIN ALATT: AZ ALVILAG
ES MAS TITKOS TARSASAGOK

ELISMERTSEG

Formai:

ELISMERTSEG (POLITIKAI)

1 Ur

3 Lord

10 Bar6

25 Nagyur

50 Fara6 és a Faradi

Tanécs tagjai*



ELISMERTSEG (KULTUSZ)

10
25
50

Oltarszolga

Atya

Metropolita

Fépap

Oszentsége  vagy
Legfobb Pap

ELISMERTSEG (KATONAI)

10
25
50

Kophes vagy gyalog
Sélyomkard vagy
kapitany

Holdsarl6 vagy szazados
Naplandzsa vagy hadur
Hadisolyom vagy
tabornok
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ELISMERTSEG (AKADEMIAI)

10
25
50

Novicius
Arkanvezet6
Kismester
Mester
Nagymester

ELISMERTSEG (MAGIKUS

FRAKCIO)

10
25
50

,,Beavatott”
,»Adeptus”
,Elismert Tag”
L Alvezér”
,,Frakciovezér”



Anhur
Anubisz
Bastet
Geb
Hathor

Horusz-Ré

Izisz

Nephtys

Ozirisz
Sebek

Set

Thoth

MULHORAND PANTEON CIMSZAVAKBAN

A Haboru Istene, A Fizikai Ero Bajnoka, A
Haboru Solyma.

Az Alvilag Kapudre, A Balzsamozok Istene,
A Sirok Védelmezoje

Macskdk Istenndje, Szerencse Urndje, A
Hold Szeme

A Fold és a Kovek Istene, A Banyak Ura, a
Féld Kincseinek Orzdje

Az Anyasag és Termékenység Istennoje, A
Tanc, Zene és a Kolteszet Urno"je

Napisten,  Bosszu  Ura, = Mulhorand
Uralkoddja, Priador Védelmezoje, Thesk
Feliigyeldje, Semphar Orzdje, Az Istenek
Faraoja.

Idojaras Istenndje, A Folyok Kirdlynoje,
Aratas Anyja, Minden Szeretet Urnéje

A Kereskedelem, a Vagyon és a Holtak
Istenndje, Elkotelezettség Urndje, Az Istenek
Bosszuallo Anyja

A Természet Ura, A Holtak Orzdje,
Mulhorand Birdja

Folyok Istene, A Krokodilok Ura, Balsors
Hozodja

A Gonoszsag, a Sivatagok és az Ej Istene,
Dogevok Ura, Sakalok Atyja, Kigyok Fivére,
Az Istenek Szamkivetettie, A Kegyetlenség
Kiralya

A Magia Ura, Az Istenek Irnoka, Minden
Titkok Tudoja, A Tudas Kiraly, Murghom
Védelmezoje
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Kaotikus Jo
HABORU, VIHAR
Torvényes Semleges
HALAL, SIR
Kaotikus Semleges
HABORU, TRUKKOK
Igaz Semleges
KOHO, TERMESZET
Semleges Jo

ELET, FENY
Torvényes Semleges (JO)
ELET, FENY

Semleges Jo
ELET, TUDAS
Kaotikus Jo
SiR, TUDAS

Torvényes JO

ELET, TERMESZET
Semleges Gonosz
TERMESZET, VIHAR
Torvényes Gonosz
HALAL, TRUKKOK, VIHAR

Igaz Semleges
MAGIA, TUDAS



Anhur Hethab (5s"zentsége (aasimar, Anhur-pap, KJ) Uj Nap
Anubisz Rameses Oszentsége (tiefling, Anubisz-pap, TS) Status Quo
Bastet Baldun Q§zentsége (tiefling, Bastet-pap, 1S) Status Quo
Besseba Oszent"sége (tiefling, Bastet-papnd, KS)

Geb El-Gebraimun Oszentsége (fold genasi, Geb-pap, IS) Régi Nap
Hathor Asenath Oszentsége (aasimar, Hathor-papnd, SJ) Status Quo
Horusz-Ré Horemheb Oszentsége (aasimar, Horusz-Ré-pap, TS)  Régi Nap
izisz [zisz-Neferti Oszentsége (aasimar, 1zisz-papné, SJ) Status Quo
Nephtys Amuna-Nefti Oszentsége (aasimar, Nephtys-papné, KJ)  Uj Nap
Ozirisz Baramund Oszentsége (aasimar, Ozirisz-pap, TJ) Status Quo
Sebek Lamar-Sekni fépap (tiefling, Sebek-pap, SG) Lazado
Set Nekiset irn6 gtieﬂing, Set-papnd/Tolvaj, SG) Lazado
Thoth Amenthoras Oszentsége (aasimar, Thoth-pap, SJ) Status Quo

MULHORANDI PANTEON

A mulhorandi panteon egyetlen istencsalad,
akik egylittesen jelenitik meg az idedlis égi
tarsadalmat. A hivek mindegyik istennek
szoktak aldozni, de mindenki mélyebben
elmertiil egy-egy isten kultuszaban.

A kultuszok spiritualis kozdsségen tul
szamitanak.

politikai alakulatoknak 1is

Mivel nincsen Orokletes nemesség a
Birodalomban, ezért a kultuszok toltik be

azt a szerepet a nagy politikdban, amit

mashol a nagyobb nemesi csaladok
foglalnak el.
A politikai elkotelezettségnél minden

kultusznak van egy fOsodra, amihez a
legtobb hive €s altalaban a kultusz vezetése
tartozik, és van altalaban egy radikalis és
egy  konzervativabb  szarnya,  akik
valamilyen iranyba el tudjék tolni olykor a
kultusz dontéseit. Ahol valamelyik iranyzat

nincs emlitve, ott annak a befolyasa nem tul
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szamottevd, vagy a fésodor véleményét

osztja.

ANHUR (KAOTIKUS JO, KOZEPES
ISTEN)

A Haboru Istene, A Fizikai Eré Bajnoka, A
Haboru Solyma.
Kulcsszavak: Fiatalossag, Harciassag,
Radikalizmus

Szférak: Haboru, Vihar

Szimboluma: Solyomfejes handzsar egy
zsinorba betekerve

Kultusza: Korabban kegyvesztett kultusz
az elmult évek hadisikereinek kdszonhetden
kedvezObb fényben van a farad szemében.
Horusz-Ré egyhdzanak politikai ellenfelei.
Kultuszkézpont: Sultim

Legf6bb pap: Hethab Oszentsége (aasimar,
Anhur-pap, KJ)

Ethosz: Anhur papjainak meg kell védenie
Mulhorandot

egészen a  torténelmi

hataraiig. El kell pusztitani a Birodalom



cllenségeit, és minden embert — legyen
nemes vagy rabszolga — meg kell védeni a
gonosz eroktol.

Politikai elkotelezettség: Az egyhaz
fésodra az Uj Nap hive, a konzervativabb
szarny konszolidalné a fennallo rendet.

Ritusok és iinnepek: XXx

ANUBISZ (TORVENYES
SEMLEGES, KISEBB ISTEN)

Az Alvilag Kapuore, A Balzsamozok Istene,
A Sirok Védelmezoje

Kulcsszavak: Kozombosség, Spiritualitas,
Titokzatossag

Szférak: Halal, Sir

Szimboluma: sakalfej

Kultusza: A kultusza nagyon kicsi, és
tobbnyire meghuzdodnak a papjai az arnyak
kozott. Nem folynak bele a haland6
politikaba.

Kultuszkézpont: Skuld

Legfébb pap: Rameses Oszentsége
(tiefling, Anubisz-pap, TS)

Ethosz: Anubisz papjainak jelen kell

lenniiik minden ember testének
felkészitésénél a temetés elétt. Ok Grzik és
gondozzak a sirokat és kriptakat.
Politikai elkotelezettség: Az egyhaz
fésodra a Status Quo védelmezéje, a
konzervativabb 4ga a Régi Nap hive.

Ritusok és iinnepek: xXXx

o1

BASTET (KAOTIKUS SEMLEGES,
KISEBB ISTENNO)

Macskadk Istenndje, Szerencse Urno"je, A
Hold Szeme

Kulcsszavak: Kiismerhetetlen,
Ontdrvényii, Ravasz.

Szférak: Haboru, Triikkok

Szimboluma: Macskaszempar

egy
korongon

Kultusza: A Birodalom urbanus részén egy
igazi alvilagi kultusz, de vidéken gyakran
imadjak oroszlan alakjaban, itt inkabb a
ravaszsag ¢és a védelem keriil kozéppontban.
Kultuszkozpont: Urbanus kultusz: Skuld,
vidéki kultusz: Maerlar

Baldun
(tiefling, Bastet-pap, IS) a vidéki kultusz

Legfobb papjai: Oszentsége
vezetdje és Besseba Oszentsége (tiefling,
Bastet-papnd, KS)

Ethosz: A papoktol azt varja az Istennd,
hogy ¢lj¢k meg az életet a maguk
teljességében ¢és sosem adjak fel a
szabadsagukat. A vidéki kultusz elvarja a
gyengék védelmét is.

Politikai elkotelezettség: Az egyhaz
fésodra a Status Quo védelmezéje, a
radikalisabb (foleg urbanus) dga az Uj Nap
hive.

Ritusok és iinnepek: Xxx



GEB (IGAZ SEMLEGES, KISEBB
ISTEN)

A Fold és a Kovek Istene, A Banyak Ura, a
Fold Kincseinek Orzdje

Kulcsszavak: Er6, Testvériesség, Zordsag.
Szférak: Koho, Természet

Szimboluma: egy magdanyos hegycsics
Kultusza: Mulhorand banyainal tiinik fel
apr6 kultusza, amely helyben fontos, de a
nagy politikahoz nem ér fel.
Kultuszkoézpont: Klondor

Legfébb papja: El-Gebraimun Oszentsége
(fold genasi, Geb-pap, IS)

Ethosz: Geb papjainak egységbe kell
kovacsolnia a banyaszokat és azokat, akik
veszélyes munkat végeznek. Feliigyelniiik
kell a bAnyamunkalatokat, €s felmérni a fold
kincseit.
Politikai elkotelezettség: Az egyhaz
fésodra a Régi Nap hive, a radikalisabb
szarnya a jelenlegi rendet tartana fent.

Ritusok és iinnepek: XxX

HATHOR (SEMLEGES JO, KISEBB
ISTENNO)

Az Anyasag és Termékenység Istenndje, A
Tanc, Zene és a Koltészet Urné’je
Kulcsszavak:  Csaladias,  Eletvidam,
Reményteli.

Szférak: Elet, Fény
Tehénfej,

holdkorong lebeg

Szimboluma: amely folott a

Kultusza: A kultusz a fennallé rend egyik

legelkdtelezettebb hive, de ereje nem tul
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szamottevd. A hivei foleg a rabszolgakbol
¢s az alacsonyabb néposztalybol keriilnek
Ki.

Kultuszkozpont: Surboar

Legfébb papja: Asenath Oszentsége
(aasimar, Hathor-papné, SJ)

Ethosz: Hathor papndinek az anyak és az
kell,

elesettek  védelmezoiként

hogy
fellépniiik. Segitenitik kell a miivészeket, és
ort allni az tinnepségeken.

Politikai elkotelezettség: Az egyhaz
egyértelmiien a Status Quo védelmezdje,
de a radikalisai hajlanak az Uj Nap felé.

Ritusok és iinnepek: XxX

HORUSZ-RE (TORVENYES
SEMLEGES (JO), NAGYOBB
ISTEN)

Napisten,  Bosszu  Ura,  Mulhorand

Uralkodoja, Priador Védelmezdje, Thesk
Feliigyeldje, Semphar Orzdje, Az Istenek
Faradja.

Kulcsszavak: Allanddsag, Hatalom, Rend
Szférak: Elet, Fény

Szimboluma: farao koronas solyom a
napkorongban

Kultusza: A legnagyobb és legfontosabb
kultusz a birodalomban. Az ¢ jovahagyasuk
nélkil semmi sem  torténhet a
Birodalomban

Kultuszkézpont: Skuld

Legfobb papja: hivatalosan a farad (llI.

Horusztep, aasimar, Horusz-R¢ lovag, TJ),



ténylegesen Horemheb Oszentsége
(aasimar, Horusz-Ré-pap, TS)

Ethosz: Horusz papjainak kell vezetnie a
Birodalmat. eskiivel kell fogadniuk, hogy az
egyhazi vagyonnal tisztességesen
gazdalkodnak. Az életiik aran is meg kell
védeniiik az Egyhadzi személyeket, vagyont
és szent helyeket. Set eskiidt ellenségei.
Politikai elkotelezettség: Az egyhaz
fésodra a Régi Nap hive, a radikalisabb
szarnya a jelenlegi rendet tartana fent.

Ritusok és iinnepek: Xxx

iz1SZ (SEMLEGES JO, KOZEPES
ISTENNO)

Idéjaras Istenndje, A Folyok Kiralyndje,
Aratas Anyja, Minden Szeretet Urndje
Kulcsszavak: Gondoskodas, Népszeriiség,
Noiesség

Szférak: Elet, Tudas

Szimboluma: egy ankh és egy csillag a
holdkorongon

Kultusza: A kultusza féleg vidéken
népszeri, de a politikai sulya és ereje
eltorplil a masik négy nagy kultuszhoz
képest. Az egyhdz Anhur és Ozirisz
kultuszéval is j6 viszonyt apol.
Kultuszkézpont: Ulzel (Nagy-volgy)
Legf6bb papja: izisz-Neferti Oszentsége
(aasimar, [zisz-papné, SJ)
Ethosz: Mulhorand héseinek
védelmezaoikent szoktak fellépni. A papndi a
noiség minden aspektusat meg kell, hogy
a foldek

testesitsek.  Varazserejiikkel
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termékenysegere  kell  feliigyelniiik. A
gvermekek védelmezoi.

Politikai elkotelezettség: Az egyhaz
fésodra a Status Quo védelmezdje, a
radikélisabb aga az Uj Nap hive.
Ritusok és iinnepek: XXX
NEPHTYS (KAOTIKUS JO,
KOZEPES ISTENNO)

A Kereskedelem, a Vagyon és a Holtak

Istenndje,  Elkitelezettség  Urndje, Az
Istenek Bosszuallo Anyja
Kulcsszavak: Alazatossag, Gazdagsag,

Hiség

Szférak: Sir, Tudas

Szimboluma: dldozati tal ankh diszitéssel
Kultusza: A gazdagok korében népszerii
istennd, akinek a kultusza meglehetésen
Kicsi.

Kultuszkézpont: Neldorild

Legfébb papja: Amuna-Nefti Oszentsége
(aasimar, Nephtys-papn6, KJ)

Ethosz: Nephtys papndinek eldl kell jarniuk
hiiségben és masokat is erre kell
osztonoznitik. A papnok szent eskiivel
fogadjak, hogy bosszut allnak azokon a
Mulhorandiakon, akiket a Thay vords
vardzslok ltek meg.

Politikai elkotelezettség: Az egyhaz
fosodra az Uj Nap hive, a konzervativabb
szarny konszolidaln4 a fennallo rendet.

Ritusok és iinnepek: Xxx



OZIRISZ (TORVENYES JO,
KOZEPES ISTEN)

A Termeszet Ura, A Holtak érzé’je,
Mulhorand Birdja

Kulcsszavak: Allhatatossag, Igazsagossag,
Komorsag

Szférak: Elet, Természet

Szimboluma: fehér faradi alsokorona,
keresztben allo  pasztorbottal és
cséphadaroval

Kultusza: A kultusz papjai a Birodalom
legfobb bir6i, ami miatt kiilondsen nagy a
jelentdségiik az orszag életében. Horusz-Ré
szemben az 0

egyhdz tulhatalmaval

tisztességiik és  kérlelhetetlenségiik a
legfontosabb garancia.
Kultuszkézpont: Mishtan (illetve
Jhalhoran)

Legfébb papja: Baramund Oszentsége
(aasimar, Ozirisz-pap, TJ)

Ethosz: Szent eskii kotelezi a papokat,

tisztességesen  itélkezzenek  és

hogy
kozvetitsenek az eléjiik keriild ligyekben.
Erejiikkel segitenitik kell az aratast. A maat
(igazsagossag) elveinek megfelelden kell
¢lniiik és végre kell hajtaniuk a temetkezési
ritualét a holtaknak.

Politikai elkotelezettség: Az egyhaz
fésodra a Status Quo védelmezéje, a
radikalisabb 4ga az Uj Nap, a
konzervativabb a Régi Nap hive.

Ritusok és iinnepek: XXx
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SEBEK (SEMLEGES
KISEBB ISTEN)
Folyok Istene, A Krokodilok Ura, Balsors

GONOSZ,

Hozoja

Kulcsszavak: Konyortelen, Primitiv, Vad
Szférak: Természet, Vihar

Szimboluma: krokodil fej szarvas fejdisszel
Kultusza: A kultusza olyan kicsi és
szervezetlen, hogy az atlagemberek néha
arrol is megfeledkeznek, hogy létezik.
Foleg vidéken, a folyok kozelében, imadjak
€16 aldozatokat bemutatva. A kultusz papjai
¢s hivei a folyopartok ¢és lapok véres
védelmezoiként 1épnek fel.
Kultuszkozpont: Nincs, de a Landzsa-
foly6 volgyében még mindig taldlni romba
dolt szentélyeket, amelyek oltarain friss vér
¢és koromnyomok talalhatdak.

Legfobb papja: Lamar-Sekni  f6pap
(tiefling, Sebek-pap, SG)

Ethosz: A papjainak a természet vad és
gyilkos erdinek megtestesiiléséveé kell
valnia. Az erdsnek uralkodnia kell a
gyengéken a hitlik szerint, és ehhez el kell
veszitenitik valamennyit az
emberiességiikbdl, hogy a szentként tisztelt
krokodilokhoz valjanak hasonlatossa.
Politikai elkotelezettség: Kozombosek a
nagypolitika irdnt, de a kultusz magasabb
rangll papjai altalaban ellenségesek a
faradval szemben.

Ritusok és iinnepek: XXX



SET  (TORVENYES
KOZEPES ISTEN)

GONOSZ,

A Gonoszsdg, a Sivatagok és az Ej Istene,
Sakalok Atyja,
Az Istenek Szamkivetettie, A

Dogevik Ura, Kigyok
Fivére,
Kegyetlenség Kiralya

Kulcsszavak: Alattomossag, Cselszovés,
Nemezis

Szférak: Halal, Triikkok, Vihar
Szimboluma: kobrafej

kultuszként

Kultusza: Sotét

miikodik

alvilagi
illegalitdsban. A legnagyobb
varosokban biztosan taldlhat6 egy-egy
titkos tarsasag, akik a meglévd hatalom
megdontésére  konspirdlnak. Mulhorand
hazo6do

félvad

kietlen varosok kozott

pusztasagaiban  Oriiltek  és
kozosségek kovetik. A sivatagban elveszett
utazékhoz néha kozvetleniil szol, hogy
iizletet ajanljon a talélésért cserébe.
Kultuszkdézpont:  utoljara  Sampranas
véarosaban volt egy nagyobb kultusza, amig
ki nem fiistolték Oket, azota Mulhorand urai
csak talalgatni tudnak.

Legfobb papja: Nekiset urné (tiefling, Set-
papnd/Tolvaj, SG)

Ethosz: Set papjainak szentségtelen
kotelessége, hogy elpusztitsak Horusz-Ré
¢s Ozirisz kultuszait és Setet emeljék
Mulhorand tronjara. A ritualéi gyakran
kovetelik meg €16, értelemmel rendelkezd
lények felaldozasat.

Politikai elkotelezettség: Set kultuszanak

kozombosek a hivatalos politika nagy
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kérdései, csak annyira folyik bele, hogy a
tobbi kultusz kozotti ellentéteket titokban

tovabb szitsa.

THOTH (IGAZ
KOZEPES ISTEN)
A Mdgia Ura, Az Istenek Irnoka, Minden
Titkok Tudoja, A Tudas Kiraly, Murghom

SEMLEGES,

Védelmezoje

Kulcsszavak: Bolcsesség, Megfontoltsag,
Misztikum

Szférak: Magia, Tudas

Szimboluma: ibiszfej

Kultusza: A politikai tigyekben tobbnyire
semleges kultusz, amely elsésorban a tudas
¢s a magia eldrehaladasara koncentral.
Gyakran szolgalnak a mérleg nyelveként a
politikai és hitvitakban.

Kultuszkézpont: Gheldaneth

Legfébb papja: Amenthoras Oszentsége
(aasimar, Thoth-pap, SJ)

Ethosz: Thoth papjainak kutatniuk kell a
magiat, meg kell védelmezniiik Thoth
titkait ¢és terjeszteni a magikus tudast
Mulhorandban. Az 6 feladatok, hogy
megvédjék a Birodalmat az aruloktol és
Thay vOrés vardzsloitol. A lehetd
legkevesebb fegyvert hasznalnak, mert a
magia a f6 harcieszkoziik.

Politikai elkotelezettség: Az egyhdz
fésodra a Status Quo védelmezdje, a
radikalisabb 4ga az Uj Nap, a
konzervativabb a Régi Nap hive.

Ritusok és iinnepek: Xxx



MAS ES IDEGEN ISTENEK AZ OREG BIRDALMAKBAN CIMSZAVAKBAN

Isten neve Cimei Jellem/SzFERA
Assuran Vészhozo, A Harom Mennydorgés Ura Torvényes Semleges
(Hoar) HABORU
Gilgeam Héborii Ura, A Gybzelem Atyja, Az Eg és a Torvényes Gonosz
Varosok Istene HABORU
Istar (izisz)  Iddjdards Istenndje, A Folydk Kirdlyndje, Semleges JO
Aratds Anyja, Minden Szeretet Urndje ELET TUDAS
Tchazzar A Csatdk Sarkdanya, Chessenta Igaz Kiralya, Kaotikus Gonosz
a Legyozhetetlen Harcos VIHAR
Tiamat Sarkanykirdalynd, az Istenek Nemezise, a Kaotikus Gonosz
Sotét Holgy TRUKKOK
Isten neve Hatalom Jellem/SzFERA
Bane A Fekete Ur, a Fekete Kéz, a Sotétség Ura  Torvényes Gonosz
HABORU
Gond A Csodak Hozdja, Minden Kovdcsok Ura Igaz Semleges
KoHO, TUDAS
Mask Minden Tolvajok Ura, az Arnyak Ura Semleges Gonosz
TRUKKOK
Mystra A Rejtélyek Urndje, Minden Mdgia Anyja Semleges Jo
MAGIA, TUDAS
Tempus A Csatdik Ura, az Ellenség Kalapdcsa Kaotikus Semleges

Voros Lovag
Karmazsin Holgy

MAS ES IDEGEN ISTENEK AZ
OREG BIRDALMAKBAN

ASSURAN [HOAR HELYI NEVE]
(TORVENYES SEMLEGES,
FELISTEN)

Vészhozo, A Harom Mennydorgeés Ura
Kulcsszavak: Elfojtott harag, Fatalizmus,
lgazsagossag

Szférak: Habort

Szimboluma: egy felhobol kicsapo villam

(nem az daltalanos Hoar szimbolum)

Stratégia Urnéje, Karmazsin Tdbornok,
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HABORU
Torvényes Semleges
HABORU

Kultusza: Chessenta ¢és Unther 06si

varosaiban olykor meg lehet talalni egy-egy
templomot, de a kultusza nem szamit igazan
erdsnek.

Kultuszkézpont: nincs

igazi kozponti

temploma, de a Thulbane-hegy
szenthelynek szamit, mert villamsujtotta
csucsat Assuran otthonanak gondoljak.

Ethosz: minden

kell

Assuran  papjainak

erejikkel az  igazsadgossagot
szolgalniuk, de nem az irott betli szerinti

igazsadgossagot, hanem annak a szellemét.



A rossz tetteket meg kell biintetniiik és

bosszut kell allniuk. A tetteiket valamiféle

irbnianak és koltéi elegancidnak kell
athatnia.
Mulhorandi kapcsolatok: nincsen

kozvetlen kapcsolata Mulhoranddal, mert a
kultusz inkabb Chessentaban aktiv.

Ritusok és iinnepek: Xxx

BANE (TORVENYES GONOSZ,
NAGYOBB ISTEN)

A Fekete Ur, a Fekete Kéz, a Sotétség Ura
Kulcsszavak:  Fenyegetd  gonoszsag,
Hierarchia, Terror

Szférak: Haboru

Szimboluma: zold sugarak, amelyek egy
fekete kez ujjaibol térnek elé

Egyhaza: Bane a Bajok idején (1358)
meghalt, de eszencidja féldémoni fidban
Iyachtu Xvimben tovabb ¢lt, a kampany
kezdetén (1372) Bane elpusztitotta fia
porhiivelyét és ujjasziiletett, mint a
zsarnoksag ¢€s a félelem sotét istene.
Ujjasziiletése utan tUjraszervezte egyhazat
¢és gjrakezdte szentségtelen kiildetését, hogy
az egész vilagon elterjessze rémuralmat.
Kultuszkézpont: Bane egész kontinensre
kiterjedd egyhazanak

ahol

kozpontja
Zhentilerdd, kivalasztottja Fzoul
Chembryl irdnyitja a kiilonb6zé kultuszok
tevékenységét. Az Oreg Birodalmakban
Messemprarban talalhato meg Bane helyi

kultuszanak kézpontja.
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Ethosz: Bane istenségen kiviil ne szolgalj
senkit. Tedd a vildgot Bane birodalmava,
ahogyan a papsaga is csak neki hodol, mert
hatalom csak 1t

az igazi szolgalva

szerezhet6 meg. Terjeszd Bane sotét
rettegéset.

Mulhorandi kapcsolatok: Unther azon
tertiletein, ahol Mulhorand hatalma dominal
a nemesség egy része Orommel kezdte
kovetni a halott Gilgaem helyett a hozza
hasonl6 amde hatalmasabb Bane-t. A még
6nalldé  Untherben szintén a  régi
elékeldségek kezdtek neki dldozni, de az
elkotelezettséglik gyenge. Bane egyhazaa
habar sok eréforrast fektet a régioba még
igen gyengének szadmit, de sokan akar az
ordoggel is  Osszefogndnak a nép
felszabaditasaért.

Ritusok és iinnepek: Xxx

GILGEAM (TORVENYES GONOSZ,
HALOTT FELISTEN)

Héborii Ura, A Gydzelem Atyja, Az Eg és a
Varosok Istene
Kulcsszavak: Arrogans, Lappango,
Zsarnoki

Szférak: Haboru

Szimboluma: Voros 6kol a napkorongban
Kultusza: isteniik bukasaval és az untheri
allam 0sszeomlasaval a kultusz —amit addig
a koznép is csak félelembdl kovetett —
latvanyosan eltiint. A kultusz emlékeire és

egyes képviseldire a mai napig ra lehet

bukkanni, de a befolyasa kisebb. Persze ez



nem jelenti azt, hogy a keménymag ne lenne
életerds és veszedelmes.

Kultuszkézpont: Unthalas volt Gilgeam
uralmanak kozpontja, de a legfontosabb
temploma a Fekete Hamvak Citadelldja
volt, amig el nem pusztult egy
vulkankitorésben

Ethosz: Gilgeam papjainak feltétel nélkiil
engedelmeskednie kell az uraiknak. A
papoknak ki kell kényszeriteniik az uruk
akaratat. El kell pusztitaniuk mindenkit,
akik nem Gilgeamot imadjak, és Unther
ellenségei.
Mulhorandi

kovetdi a mai napig azon dolgoznak, hogy

kapcsolatok:  Gilgeam
visszaszerezzEk az orszagot és feltdmasszak
az isteniiket. A kultusz az arnyak kozott
mikodik, de a kapcsolatainak ¢és a
felhalmozott er6forrasainak koszonhetéen
tudnak kellemetlenségeket okozni, de nem
6k a legerGsebb jatékosok az untheri
sakkjatszdmban.

Ritusok és iinnepek: Xxx

GOND (IGAZ
KOZEPES ISTEN)
A Csoddk Hozodja, Minden Kovacsok Ura

SEMLEGES,

Kulcsszavak: Alazatos, Kreativ, Szerény
Szférak: Koho, Tudas

Szimboluma: fogazott kerék négy kiillovel
Egyhaza: Gond egyhaza habar vilagszinten
nagynak ¢és fontosnak tekinthetd, nem tart
fenn igazi hierarchiat.

egyhazi Papjai

maganyos feltalalok és csodatevdk, akik
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terveket készitenek, taldlmanyok és nagy

épitmények megvalositasat feliigyelik.

Kultuszkézpont: Chessentdban taldlni
maganyos kegyhelyeket, sét allando
jelleggel allomaso papokat is.

Mulhorandban Geldanethben talalhato egy
megtlrt kis temploma.

Ethosz: Gond kovetbinek elsdsorban
cselekvonek ¢és a vildg aktiv alakitéjanak
kell lennie. A tervek fontosak, de fontosabb
a megvalositasuk. A papoknak értenitik kell
egy szakmahoz ¢€s azt gyakorolniuk is kell.
A hiveknek 1) dolgokat kell alkotniuk és
vigyazniuk kell, hogy az 0j talalmanyok ne
artsanak az embereknek. Add at a tudasod a
szakmabelieknek.

Mulhorandi kapcsolatok: Gond kultusza
Geldaneth tudasra ¢s fejlodés nyitott
varosaban talalt menedéket, és az itt élo
maréknyi papja és kisebb kultusza
megbecsiiltnek tekinthetd. Thoth kultusza
J6 viszonyt apol Gond helyi fépapjaval, €s
mind a vilagi mind a magikus akadémian
vannak termékeny kapcsolatai. Kiilondsen a
Monolitiok Epitdi nevii varazslofrakcioval
apolnak szoros kapcsolatokat, még kozos
terveik és épitkezéseik vannak. A kultusz
kivalasztott évben

par tagja minden

ellatogathat ~ Mishtanba  az  ottani

sirkomplexumok  épitészeti megoldasait

vizsgalni. A kultusz papjai szamara a

Nagyvolgy magikus vizpumpainak

titkainak kiflirkészése lenne az igazi



fegyvertény, de Thoth kultuszanak papjai
hallani sem akarnak errdl.

Ritusok és iinnepek: xXXx

ISTAR [iZISZ HELYl NEVE]
(SEMLEGES JO, KOZEPES
ISTENNO)

Idojaras Istenndje, A Folyok Kiralyndje,

Aratas Anyja, Minden Szeretet Urndje

Unther eredeti istenei koziil sokan
elpusztultak, kozottik Istar is, de Izisz
atvette a hatalmat, ezért az untheriek
Istarnak sz616 imai izisznek szolnak. A két
kultusz barati viszonyban van, mintha csak

névérek lennének.

MASK (SEMLEGES
KISEBB ISTEN)

GONOSZ,

Minden Tolvajok Ura, az Arnyak Ura
Kulcsszavak: Individualista, Konspirativ,
Sejtelmes

Szférak: Triikkok

Szimboluma: fekete selyemalarc

Kultusza:

Kultuszkozpont:

Ethosz:

Mulhorandi kapcsolatok:

Ritusok és iinnepek: xXXx

MYSTRA (SEMLEGES
NAGYOBB ISTENNO)

JO,

A Rejtélyek Urndje, Minden Mdgia Anyja

Kulcsszavak: Kozombds, Rejtett erd,

Titokzatos
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Szférak: Magia, Tudas
kékesfeheér

amelyek koziil voros kod aramlik ki

Szimboluma:  hét csillag,
Kultusza:

Kultuszkozpont:

Ethosz:

Mulhorandi kapcsolatok:

Ritusok és iinnepek: Xxx

TCHAZZAR (KAOTIKUS GONOSZ,
ISTENI STATUSZA KEROJELES)
A Csatak Sarkanya, Chessenta Igaz

Kirdlya, a Legyozhetetlen Harcos

Kulcsszavak: Harcias, Kiilonc,
Sarkédnyimado

Szférak: Vihar

Szimboluma: vorés sarkany

Kultusza: Tchazzar egy nagy erejil

chessentai harcos volt, akinek el0szor és
utoljara sikeriil egy kézben 6sszpontositania
a vérosallamok minden erejét. A hds egy
gydztes csatdban egymaga legydzte az
untheri invazidés seregeket majd eltlint.
Egyesek megeskiidtek ra, hogy Tchazzar
voros sarkannyé valtozott és ugy gyozte le
Chessenta ellenfeleit. A kultusza a mai
napig nemzeti hdsként és a nép
atyaisteneként imadja O6t. Egyesek szerint
csak egy alakot valtott sarkany volt, masok
szerint valodi isten, akinek kozel lehetett
Timatahoz is. Az igazsagot kevesen tudjak,
de a papjainak tényleg van varazshatalma.

Soorenar

Kultuszkozpont: Cimbar és

varosai Chessentaban



Ethosz: A papoknak védelmezniiik kell
Chessenta népét és készen kell allniuk az
istenlik masodik eljovetelére, aki elfoglalja
ujra az egyesitett Chessenta tronjat ¢&s
dicsOségbe vezeti az orszagot. A papoknak
tisztelniiik kell a sarkanyokat, kiilondsen a
vOros szintieket.

Mulhorandi kapcsolatok: Habar Tchazzar
izig-vérig chessentai isten, papjaival ¢és
lehet

kovetoivel gyakrabban

egyre
talalkozni Mulhorandban és mashol is a
régioban. Lathatdéan keresnek valamit és
keresik a kapcsolatot a kornyék 6si
sarkanyaival. Kiilonosen a Sarkanykard-
hegység kornyékén szoktak keresni, ahol az
oreg kéksarkany holgy Gestaniius €l.

Ritusok és iinnepek: xXXx

TEMPUS (KAOTIKUS SEMLEGES,
NAGYOBB ISTEN)

A Csatdk Ura, az Ellenség Kalapadcsa
Kulcsszavak: Harcias, Onhit, Vakmerd
Szférak: Haboru

Szimboluma: langolo kard egy pajzson
Egyhaza:

Kultuszkozpont:

Ethosz:

Mulhorandi kapcsolatok:

Ritusok és iinnepek: Xxx

TIAMAT (KAOTIKUS GONOSZ,
KISEBB ISTENNO)
Sarkanykiralyno, az Istenek Nemezise, a

Sotet Holgy

60

Kulcsszavak: Baljos, Fejedelmi,
Megaloman

Szférak: Trikkok

Szimboluma: otfejii sarkany

Kultusza: A kultusz hatalmas ereje ellenére
azért nem képes a mai napig kilizni a
megszallokat Untherb6l, mert maga a
kultusz is folyamatosa belsé harcokkal ¢€s
intrikdkkal van elfoglalva. Minden pap és
Tiamat-hivé magus igazabdl a sajat hatalma
gyarapitasara kivanja felhasznalni a kultusz
er6forrasait. Ha egyszer valakinek sikeriilne
a bels6 elletéteket felszamolni, akkor

Tiamat-kultusza lenne a térség
legveszedelmesebb szervezete.
Kultuszkozpont: Uthalassban taldlhato a
kultusz legnagyobb  temploma a
Megszamlalhatatlan Pikkelyek Oltara, de
Chessentaban ¢és Untherben is talalhato egy-
egy nagy templom mindegyik szinli gonosz
sarkanynak szentelve.

Ethosz: Tiamat papjainak hiiségesen kell
szolgalniuk Tiamatot és a gyermekeit a
sarkanyokat. Minden istenség a halandok
zsarnoka, akiket el kell tizni a vilag szinérdl
¢s a tronjukra egyediil Tiamatot kell allitani.
A Tiamat altal uralt vildgban a sarkanyok
lennének a vildg korményzdi, a papsag
pedig hiiséges vazallusuk.

Mulhorandi kapcsolatok: Az Untherért
foly6é hatalmi harcokban Tiamat kultusza
1épett fel leghatarozottabban Mulhoranddal
szemben, hogy megszerezze az orszagot

maganak. A kultusz rengeteg beépitett



ember ¢és alvd lgynokot foglalkoztat a
megszalld  csapatok  kozott, és a
sarkanyoknak héla a nyers katonai erejlik
sem megvetendd, igy Ok tekinthetok a
legveszedelmesebb nyilt ellenségnek a

Birodalom szdméra.

Ritusok és iinnepek: XXx

VOROS LOVAG (TORVENYES
SEMLEGES, KISEBB
FELISTENNO)

Stratégia Urndje, Karmazsin Tdbornok,
Karmazsin Holgy
Kulcsszavak: Energikus, Lovagias,
Talalékony

Szférak: Haboru

Szimboluma: voros sakkfigura (lovag)
Kultusza:

Kultuszkozpont:

Ethosz:

Mulhorandi kapcsolatok:

Ritusok és iinnepek: xXXx

AZ UJ NAP SZIMBOLUMANAK
SPIRITUALIS ERTELMEZESEI

Midta feltint a szinen az Uj Nap
szimbdoluma komoly vitdk targya, hogy ez
most politikai vagy spiritualis szimbolum.
Az aldbbiakban négy értelmezést mutatok

be, amelyek megjelenhetnek:

TRIVIALIS ERTELMEZES: AZ IFJU
FARAO
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A legegyértelmlbb értelmezési keret az,
hogy az Uj Nap az ifjt és ereje teljében 1év6
I11. Horusztepet jelenti, aki visszafoglalja az
6si mulhorandi foldeket, egyesiti Unthert és
Mulhorandot és elhozza az Uj Birodalmat,
ezzel pedig egy 01j aranykort, amit az istenek
is megigértek. Ezt az értelemzést az Uj Nap
vilagi hivei és Horusz-Rén kiviili kultuszok

osztjak.

RADIKALIS ERTELMEZES: UJ
TANITAS
Hoérusz-Ré  kultuszan  beliil

van egy

végtelentil faradhii csoport, akik Uj
dogmakat akarnak felallitani. Véleménytik
szerint a nép nem tud megvaltozni, ha nem
valtozik meg a hite is egyuttal. Szerintiik a
korabbi stabilitisra és rendre torekvo
dogmak felett eljart az 1d6 és ideje egy
¢letre és a kiilvilagra nyitottabb kultarat
teremteni. Ez az értelmezés inkabb
tekinthetd ,.értelmiségi” szeszélynek, mert
kizarolag papok, varazslok és hivatalnok
nemesség vallja.

ORTODOX  ERTELEMZES: RE
VISSZATERESE

A legkiilonosebb értelmezést a Régi Nap
egyes hisztérikusabb hivei valljak. Ezek
szerint ha lesz is Uj nap, az csakis azt jelenti,
hogy Ré¢ fel fog tamadni a skuldi sirjabdl,
elpusztitja az istentelen bitorlokat a faradi
tronon ¢és 6 fog uralkodni Mulhorandon,

ahogy az i1dok kezdetén is volt. Ezt az



értelmezése kevesen merik hangosan
hirdetni, mert felér egy felségarulassal, de
vannak olyan 6konzervativok, akik egymas

kozott Ré masodik eljovetelét varjak.

ERETNEK ERTELMEZES:
LATHANDER ES HORUSZ-RE
EGYLENYEGUSEGE

A nyugati utazok kozil a legkiilondsebb
alak egy Renald atya (ember, Lathander-
pap, TJ) nevli cormyri férfi, aki Skuld
varosaban tanit a szegényeknek Lathander
hitérél. Lathander a nyugati orszdgokban
ismert napisten, akinek a hatalmi kore igy
azonos Horusz-Rével. Renald atya meg van

rola gy6zddve, hogy Horusz-Ré és a tobbi

mulhorandi isten azonos a nyugati
istenekkel csak mas néven, és csak akkor
juthatnak el az isteneik igazi imadasahoz, ha
a valodi neviikon hivjak oket. Renald a lelke
mélyén egy igazi pacifista anarchista, de
ebbdl a szegényekhez csak az anarchizmusa
jut el, és félo, hogy eretnek nézeteivel bajt
fog hozni magara vagy egy radikalis szekta
alapjait veti meg. A dolgot az is bonyolitja,
hogy Renald atyar6l azt beszélik, hogy a
Harfasok tagja, igy a farad kilfoldi
tanacsadoihoz kothetd. Elég egyetlen hiba,
hogy a farad és Renald atya elszabadulo
hivei azonositva legyenek és aldassak a két

férfi nemes terveit.
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MULHORANDI POLITIKA
CIMSZAVAKBAN

Uralkoda: I11. Horusztep

Nap Tanacs: 11 fOs tandcs, amely a

Birodalom legnagyobb hatalmu
személyeinek ¢és a faradi biirokracia
vezetdinek  gytlilése. A legfontosabb

dontéshozatali és jogalkotd szerv, és a
mulhorandi politika szive. Szimbolikusan a
farad vezeti, de ténylegesen a nagyvezir
szava a legfontosabb.

Uj Nap: az a politikai irAnyzat, amely az
tarsadalom

orszag felemelkedését a

alapvetd reformjaban ¢és a kultuszok
papjainak hatalmanak megregulazasaban
latja. F6 célkitiizések: politikai  hatalom
kezében a

kozpontositdsa a  farad

kultuszokkal szemben, teljes rabszolga
felszabaditas, ndi1 egyenjogusag, idegenek
¢s nem emberi fajok jogegyenlOsége.
Vitatott kérdés, de van tamogatdsa: a
birodalom régi hatdrainak visszadllitasa és
Unther teljes elfoglaldsa. Tdmogatoi: a
Fara6, Hethab Oszentsége (Anhur legfobb
papja) illetve Anhur kultusza, Monolitok
Epitdi nevii varazslé frakci6 és mas
kultuszok radikalisabb iranyzatai.

Régi Nap: az a politikai irdnyzat, amely
a fara¢ elhamarkodott reformjait meg akarja
szilarditani a

allitani ¢és meg akarja

kultuszok politikai hatalmat a faradval
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szemben. FO célkitlizések: a farao két évvel
ezelétti reformtorvényeinek eltorlése, a
faradi torvényjavaslatok meghiusitasa és
meggyOzni az ideai helytelenségérdl, a
farad6 megfeleld kihdzasitdsa, Anhur
er6s0do kultuszaval szembeni 6sszefogas és
Mulhorand dics6ségének helyreallitasa.
Vitatott kérdés, de van tamogatdsa: a
birodalom régi hatarainak visszaallitdsa és
Unther teljes elfoglalasa, lehetdleg Anhur
kultuszanak kizarasaval. Tamogato: Rezim
Sun-Ra

nagyvezir €s nagymester a

vezéralakja, ¢és daltaldban Hoérusz-Ré
kultusza sorolhato ide, illetve az egyes
kultuszok fdsodra illetve konzervativabb
iranyzatai.

Status Quo Védelmezdi: az az irdnyzat,
amely a jelenleg elért tarsadalmi
konstrukciot tartand fent még legalabb tiz
évig, hogy mikodik-e. Egyaltalin nem
tdmogatjak a tovabbi radikalis reformokat,
de nem is akarjdk visszadllitani a régi
rendet. Ez az iranyzat az, aki a legjobban
tiltakozik a tovabbi koltséges hadjaratokkal
szemben és a meglévo teriiltek pacifikalasa
kardoskodik.

reformok lassitdsa, de legalabbis realis

mellett Ceélkitiizések: a

mederben tartdsa, az untheri hadjarat

lassitasa, az Uj Nap és a Régi Nap hivei
tarsadalmi  béke

kozotti  kozvetités, a

védelme. Tamogatoi: Ré-Sitrae faradoné (a



fara6 anyja), Baramund Oszentsége Ozirisz
legfébb papja és Amenthoras Oszentsége
Thoth legfébb papja ennek az irdnyzatnak a
vezérlakja, és majdnem minden tarsadalmi
rétegben ¢s kultuszban van hive ennek az
allaspontnak.

Tizedes torvény: két éve elfogadott
torvény, amely arra kotelezte a kultuszokat,
hogy a rabszolgaik tizedét szabaditsak fel.
A torvény komoly érvagast jelentett az
orszag hatalmasséagainak, de a kdznép és a
szegények korében a farad népszert lett. Ez
a torvény a csekély mennyiségl
maganrabszolgara nem vonatkozott.

Az Uj Hold Torvénye: két éve
elfogadott torvény, amely lehetdvé tette,
hogy a lanygyermekek ugy orokoljenek,
mint a férfi utédok, illetve megnyitottak
egyes szakmak tanuldsat a lanyok szamara,
tovabba innent6l a faradi hadseregben nék
is szolgaltak, tovabba nem kell kiilon faradi
engedély ahhoz, hogy egy lany gyermek a
két Geldanethi Akadémian tanulhasson. A
torvényt sokan uri hobortnak tartjak, és
vannak olyan teriiletei a tarsadalmi
érintkezésnek (példaul a hadsereg), ahol
még nem vettek tudomast a torvény
szellemérdl.
harom

A Nagy Visszarendezodés:

honapja az un. ,Acélbalna-incidenst”

kovetden a haladé szellemii Pszamtik
nagyvezir €s a Nap Tanacs megbukott, ezért
volt  Hoérusz-Ré

a farad kénytelen

kultuszanak nyomasara visszavenni a
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korabbi nagyvezir Rezimet, valamint az Uj
Nap hivei koziil is sokakat meneszteni
kényszeriilt a Tanacsbol illetve a biirokracia
vezetésébol, igy tobben poziciot szereztek a
Régi Nap hivei kozil. A Nagy
Visszarendez0dés utan egy kényes hatalmi
egyensuly jott létre a Nap Tanacsban,
amelyben még a Status Quo védelmezoi
dominélnak.

Az Uj Nap Alkotmanya: csak pletykak
sz6lnak egy nagy atfogd torvényrol, amely
alapjaiban véltoztatna meg Mulhorandot.
Egyesek szerint a farad cormyri mintara
orokletes nemeséget hozna létre és az
allamszervezetbdl kitessékelné a papokat.
Az bizonyos, hogy a rabszolgasagot teljesen
betiltana, és minden politikai hatalom és
dontés a farad kezébe keriilne. Sokan azt
mondjak, hogy a farad koriil gytilekezd
idegenek (allitblag a Harfasoknak nevezett
fél-titkos nyugati  szervezet emberei)
fogalmazzdk ezt a dokumentumot, amely
teljesen szakitana a mulhorandi
hagyomanyokkal. Azonban az Alkotmany
formalis elfogadasahoz a Nap Tandcs ¢és a
nagy kultuszok jovahagyasat is meg kellene
szereznie a faraonak. Horusztep donthet
ugy, hogy a megkérdezésik nélkiil,
onalldéan kihirdet egy ilyen torvényt, de
ekkor kell az

elégedetlenséggel, valamint a kultuszok

szdmolnia altalanos
adomegtagadasaval.
Pelegrinus torvénytervezet: a koznép

szamara is ismert torvénytervezet, amelyet



a Nap Tanics most targyal. A farad
rendelkezése alapjan lehetévé valna, hogy
az idegenek ugy forduljanak az Ozirisz
papjai altal vezetett maat-bir6sagokhoz,
mint a rendes mulhorandi polgarok. Illetve
a nem emberi fajokra vonatkozoé kiilonadok
¢és korlatozasok eltorlése is tervezetbe van
véve. Ez a torvénytervezet a kdzemberek
korében nem szamit népszerlinek, és erre
alapozva Horusz-Ré és mas a Régi Naphoz
hii kultusz azt terjeszti, hogy a farad
idegenek befolyasa ala keriilt és az orszagot
is 6k fogjak iranyitani.

Untheri invazio: Mulhorand egy éve
elfoglalta a szomszédos Unther
haromnegyedét, de a Fém-folyonal elakadt
az invazios lendiilet ¢és egyelore egy
helyben toporognak a vezetok. Az invazids
sereget most Horusz-Ré kultuszanak hivei
vezetik, de Anhur kultusza is érdekelt (az 6
nyomasukra indult el az egész hadjarat). Az
Uj Nap és a Régi Nap hivei egymasra

licitalva akarjdk 0j teriiletekkel gazdagitani

FOBB POLITIKAI KONFLIKTUSOK
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a Birodalmat, de a Status Quo Védelmezoi
latjak, hogy ha nem konszoliddljak az
elfoglalt teriileteket, akkor abban az egész
orszag belerokkanhat. Intdjelnek tekintik az
egykor hatarvidéki Zo61dfold régiot, amely a
hadjarat el6tt Unther legbdvebben termd
vidéke volt most pedig az atvonulo6 seregek
miatt egy kietlen mocsaras pusztasag. A
tal a  hazafias

bels6 ellentéteken

ellendllassal is minduntalan meg kell
kiizdeni, és nem tisztazott, hogy az elfoglalt
terlileteken a régi untheri nemességnek
milyen szerepet tartogassanak.

Prefektara: Mulhorand kozigazgatisa a
kultuszok papjain, nemesein és varazsloin
nyugszik, de minden igazgatasi egység élén
a prefektus all, akit a Birodalom masodik
embere, a nagyvezir nevez ki. A prefektusi
kinevezések a nagyveziri politikai jatszmak
szerves részét képezik. Az orszagban
jelenleg 15 prefektira van, mig a
meghoditott Untherben katonai igazgatas

alatt all.



HATALMI KOZPONTOK

NAP TANACS

Faraé: I11. Horusztep (22 éves, Horusz-Ré Inkarndcidja, Uj Nap)

Nagyvezir (igazgatas feje) [Horusz-Ré Kultusza): Rezim (62 éves, Heliacant-hdz/Horusz-Ré,
Régi Nap)

A Maat Ismerdéje (fobird) [Ozirisz Kultusza]: Baramund Oszentsége (70 éves, Osriant-
haz/Ozirisz, Status Quo)

A Faraoi Févarazslé (magia és oktatas) [Thoth Kultusza]l: Amenhet Nagymester (38 éves,
Monolitok Epitéi/Thoth, Uj Nap)

A Faraoi Testorség Parancsnoka (hadvezér) [Anhur Kultusza]: Nekhtum nagyir (40 éves,
harcos-pap/Anhur, Uj Nap)

A Fara6i Raktarak Feliigyel6je (élelmezés, szocialis ligyek és épitkezés) [Izisz Kultuszal:
Mernisz Grné (50 éves, papnd/izisz, Status Quo)

A Faradi Asztronomus (jos, csillagasz): Horwen Nagymester (42 éves, Tron
Latnokai/Horusz-Ré, Régi Nap)

Faraoi Kincstarnok (pénziigyek és kereskedelem): Mardikan nagyur (33 éves, Heliacant-
haz/Horusz-Ré, Status Quo)

A Faraoi Flotta Admiralisa (haditengerészet és kereskedelem): Koramon Fopap (54 éves,
Ramathant-Adz/Anhur, Status Quo)

Tavoli Tartomanyok Feliigyeldje (kémfonok és kiiliigyek): Tuunwen Nagymester (57 éves,
Topaz Jogar Beavatottja/Thoth, Régi Nap)

A Faraé Embere (bizalmi ember): Ré-Sitrae faraéné (54 éves, nemes, Status Quo); a farad
terve: Kendera Seldic Grné (25 éves, papné/Véros Lovag, Uj Nap)
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II1. Horusztep

Rezim fépap

Baramund
Oszentsége

Amenhet
Nagymester
Nekhtum Nagyur

Mernisz Urno

Horwen
Nagymester
Mardikan Nagyur
Koroman Fopap
Tuunwen
Nagymester
Ré-Sitrae faraoné;

Kendera Seldic
Urné

Farad

Nagyvezir

A Maat Ismerdje

Faraoi Févarazslo

Faraoi  Testorség
parancsnoka

Féraoi Raktarak
Feliigyel6je

Faraoi
Asztronomus

Faraoi Kincstarnok
Faraoi Flotta
Admiralisa

Tavoli
Tartomanyok
Feliigyeloje
Féara6 Embere

Hivatalosan ceremonialis,
de egyre gyakrabban il be
¢s sz0l bele a dontésekbe

Napi altalanos  tgyek
feliigyeldje

Osiris  legfébb  papja,
képviseli a  kultuszt,

,lgazsagligy miniszter”

Magikus igyek és
veszedelmek, Thoth
Kultuszat képviseli,

,,oktatasi miniszter”
Anhur Kultuszat képviseli,
,,hadligy miniszter”

[zisz kultuszat képviseli,
¢lelmezésekért €s
épitkezésekért felelOs,

»szegényligyi miniszter”
A Tron Latnokai nevil
magikus frakciot képvisell,

udvari  vardzslok feje,
,udvari jos”
Pénziigyek és

kereskedelem

Anhur Kultuszat képviseli,
Ltengerészeti  miniszter”
(kozrend és kereskedelem)
Kémfénok ¢és kiligy
miniszter”

A farad bizalmi embere az
allando tléseken
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Uj Nap

Régi Nap

Status Quo

Uj Nap

Uj Nap

Status Quo

Régi Nap

Status Quo

Status Quo

Régi Nap

Status Quo
Uj Nap



SZENT TANACS

Az elismert kultuszok vezet6i foglalnak itt helyet

Anhur
Anubisz

Bastet

Geb
Hathor
Horusz-Ré
Izisz
Nephtys
Ozirisz
Sebek

Set
Thoth

Hethab Oszentsége (aasimar, Anhur-pap, KJ)
Rameses Oszentsége (tiefling, Anubisz-pap, TS)

Baldun Q§zentsége (tiefling, Bastet-pap, 1S)
Besseba Oszent"sége (tiefling, Bastet-papnd, KS)
El-Gebraimun Oszentsége (fold genasi, Geb-pap, IS)
Asenath Oszentsége (aasimar, Hathor-papnd, SJ)
Horemheb Oszentsége (aasimar, Horusz-Ré-pap, TS)
[zisz-Neferti Oszentsége (aasimar, Izisz-papnd, ST)
Amuna-Nefti Oszentsége (aasimar, Nephtys-papné, KJ)
Baramund Oszentsége (aasimar, Ozirisz-pap, TJ)

s efling. |
Nekiset g ;'igf‘ E,E £ <7 l] l',Eé}f

Amenthoras Oszentsége (aasimar, Thoth-pap, SJ)
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Uj Nap
Status Quo
Status Quo

Régi Nap
Status Quo
Régi Nap
Status Quo
Uj Nap
Status Quo
Lézadd
Lézadd
Status Quo



ARKANUMOK TANACSA

A nagy magikus frakciok vezetdi (a Csontjarokat leszamitva) iilnek itt.

Balzsamozok
vezet0: Anubhet Halalor
c arol

5 Ramkatl e
Kapuk Orzoi
vezet6: Maraketh Fokulcsar
asszony
Kilenc Pecsét Orzéi
vezetd: Sun-Ra Nagymester
Konnyezok
vezetd: Naunet az Utolsé Ut
Mesterasszonya
Kristalynézok
vezetd: Serafis a Kristalyok
Mestere
Monolitok Epit6i
vezet6: Amenhet Mester-
€pitd
Tron Latnokai
vezetd: Horwen Foorakulum
Topaz Jogar Beavatottjai
vezetd: Tuunwen
Elsészolga
Sunsuram Kovetoi
vezet6: Ramenothep Nagy-
sarkany
Wun Zarandokai
vezetd: Psamentius Wun

Akadémikus
varazslok

};r ..]r]] r]

Akadémikus

varazslok

Akadémikus
varazslok
Vidéki varazslok

Vidéki varazslok

Palotavarazslok

Palotavarazslok

Palotavarazslok

Vidéki varazslok

Vidéki varazslok
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Régi Nap

Lazadol

Status Quo

Régi Nap

Uj Nap

Uj Nap

Uj Nap

Status Quo

Régi Nap

Uj Nap

Status Quo

Kozepes

Kitaszitottal

Nagy

Nagy

Kozepes

Kicsi

Nagy

Nagy

Kozepes

Kicsi

Kozepes

Kicsi

.

Kicsi

Kozepes

Kicsi

Kozepes

Nagy

Nagy

Nagy

Kozepes

Kicsi



PREFEKTUSOK

Aina Alakin metropolita (ember, Thoth-Pap, SJ)

Geldaneth Derlaunt nagyur (ember, Varazsld/Thoth-pap,
Kilenc Pecsét Orz6i, TS)

Jhalhoran Ulara f6papn6 (ember, Nephtys-papnd, KJ)

Klondor Ré-Mentorasz nagyur (aasimar, Horusz-Ré lovag,
TS)

Maerlar nincs

Mishtan Temis-Oz f6pap (aasimar, Ozirisz-pap, SJ)

Murghyr Imthalos fépap (ember, Horusz-Ré pap, TJ)

Neldorild Nuuba-Khemit f6papné (aasimar, Nepthys-
papnd, KS)

Rauthil Ethnessus (ember, Horus-Ré pap, TJ)

Sampranasz Lord Saunet (ember, harcos, TS)

Skuld Kianri metropolita (ember, Horusz-Ré pap, TJ)

Sultim Hethab Oszentsége (aasimar, Anhur-pap, KJ)

Surboar Nessisi fépapnd (aasimar, Izisz-papnd, ST)

Thazarim Mulhortep nagyur (ember, harcos, TS)

Ulzel Kessia irnd (ember, harcos, KJ)

A HIVATALNOKI KAR
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Nincs
Nagy

Kicsi
Kormanyzo6juk van
Kicsi befolyassal
Nincs

Nagy

Kozepes

Kozepes

Nincs
Kicsi
Kicsi
Nagy
Nincs
Kicsi
Kicsi



KATONAI ARISZTOKRACIA ES NEMESSEG

Lovagrendek és szent harcosrendek vezetdi (10 db)

Anhur

Anubisz
Bastet

Geb
Hathor
Horusz-Ré

1zisz

Nephtys

Ozirisz

Thoth

Jelent6s

Csekély
Kicsi

Kicsi
Csekély
JelentOs

Kicsi
Kozepes

Jelent6s

Kozepes

1 lovagrend: Arany Sélyom Lovagrend (Unther)

3 harcosrend: Viharhozok (Unther), Sultimi Légio (Sultim),
Thazarim Légi6 (Thazarim)

1 harcoskor: Feketekopenyesek (Skuld)

1 kiilénleges varosi fegyveres csoport: Arnyékmacskak
(Skuld)

1 vidéki harcosrend: Puszta Oroszlanjai (Maerlar)

1 militans papirend: Obszidianokol (Klondor)

1 n6i harcoskér: Apiszpajzs (Surboar)

3 lovagrend: Arany Nap Lovagrend (Skuld),
Napfogyatkozas Rendje (Mishtan), Vorés Nap Lovagrend
(Neldorild

3 harcosrend: 1 Untherben, 1 Nagyvolgyben, 1 az Istenek
Varosaban

1 lovagrend: Landzsaurnék (n6i lovagrend)

1 lovagrend: Bossza Angyalai (lovagrend, most Untherben)
1 harcosrend: Neldoridi Légio (Neldorid rendfenntartoi)

5 lovagrend: Onix Testvériség (Mishtan), Skuldi
Testvériség, Skuld, Zold Kéz Testvérisége (Jhalhoren),
Voros Kard Testvérisége (Kardok-folyoja, Unther), Ozirisz
Légiodja (Unther, eredetileg Mishtan)

2 harcosrend: (Mishtan és Unther)

3 harcosrend: R6t Homok Kollégiuma (Geldaneth, apr6, de
erds), Holdsarlé6 Rend (nagy, Geldaneth, mobilis),
Acélpavianok (Geldaneth rendfenntartoi)

Féraoi hadsereg vezetdi (szarazfoldi csapatok 4 tabornok, tengeri flotta 2 tdbornok)
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ZSOLDOSKAPITANYOK

Acélsolymok

Aranykardok

Bibor Légio

Fekete Ur Légioja

Héthold Pajzsai

Mennydorgok

Onix Kardok

Zultir Fiai

Melankész kapitany
(ember, harcos, TS)
Kendera Seldic
(ember, VOros
Lovag papnd, TJ
Smaragdis
kapitanyno (félelf,
harcos/magus, KJ)
Kallias kapitany
(ember,
boszorkanymester,
KG)

Sir Engelhardt
Héthold Grofja
(ember, Lovag, TJ)
Abdullah Idris
kapitany (ember,
vandor, IS)
Lamentun kapitany
(levegd genasi,
harcos, 1S)
Damaphon kapitany
(ember, harcos, KJ)

Skuldi
rendfenntartas
Skuldi
rendfenntartas

Unther

Unther

Unther
Eszaki
hatarvidék

Unther

Unther

Chessentai zsoldosok,
akiket a pénz érdekel
Féaradhoz hiiséges nyugatiak

Aglarondiak Horusz-Ré
szolgalataban

Chessentaiak (Lutcheq)
Horusz-Ré kultuszanak
fenntartassal kezelt lancos
kutyai

Cormyriak, Ozirisz kultusz a
Engelhardt tiszta szive miatt
valasztotta ezt a tarsasagot
Murghomiek  Horusz-Ré
kultszanak szolgalataban

Chessenta (Mordulkin)
Nephtys kultusza komoly
Osszeget fizet nekik
Chessentaiak (Cimbar)
Anhur hitiiek, ezért a pénzen
tul is hiiségesek.

Vidéki nemesek (kb 30 hagyomanyos nemesi csalad és 30 egyedi nemes)
Legyen 3 nevesitett csalad a 3 nagy politikai frakciohoz!

Gazdag polgarsag (kb. 100 csalad és/vagy gazdag egyén)
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MAGIA ES VARAZSTUDOK

CIMSZAVAKBAN

Az Ibiszfé Eskiije: minden misztikus
magiahasznalonak fel kell eskiidnie a
varazslova avatasakor Thoth legfébb papja
elott, hogy tudasaval a Birodalmat fogja
szolgalni és vardzserejével nem €l vissza.
Cserébe a farad ¢és Thoth kultusza
megengedi, hogy a misztikus varazstudok a
belsd iigyeiket maguk intézhessék.

Magikusoktatas: az orszag

nagy
részében van egy-két maganyos mester,
akitél a magiahasznalat alapjait el lehet
sajatitani, de legkésdbb 16 éves kor
kornyékén minden ifjunak kotelez6 elmenni
Geldanethbe és ott elsajatitani a magia
fortélyait. Vardzslo Akadémidnak van egy
,»tehetség programja” ami kifejezetten nyolc
éves kortdl képezi ki a fiatalokat Thoth
papjainak feliigyelete mellett.

Geldanethi Varazslé Akadémia: az
orszag egyetlen hivatalos misztikus
magiaképzdje, ahol az alap- és magasszintii
magikus oktatasnak és kutatasoknak is van
Az misztikus

tere. Akadémia a

magiahasznalok  Onkorméanyzasanak és
hatalmi jatszmainak legfébb terepe. Az
akadémia prefektusa (vezetdje) Ramas-
Thet kulcsar a Kapuk Orz6i Frakciobol.
Geldanethi

Vilagi  Tudomanyok

Akadémiaja: Thoth egyhazanak alarendelt
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altalanos tudoméanyos felsdoktatasi
intézmény ¢és Thoth Nagykonyvtaranak
otthona. Habar vilagi tudoményokrdl van

sz0, a varazstudo bardok egy része itt tanult

vagy futott be  karriert.  Orokos
versengésben  vannak a  Varazslo
Akadémiaval.

Magikus ethosz: a varazslok filozofiaja
¢s elképzelése a magiarol és a sajat
tarsadalomban betoltott szerepiikrol

Akadémikus varazslok: azon magikus
frakciok, akik a

magikus  tudas

felhalmozéasaban és megdrzésében latjak a
Ide

Balzsamozok, Kapuk Orzéi, Kilenc Pecsét

sajat  ethoszukat. tartoznak:
Orzéi.

Palotavarazslok: azon magikus
frakciok, akik ugy gondoljdk, hogy a
varazserejiikkel a tarsadalmat kell szolgalni
¢s nem kell félni a politikai hatalomtdl sem.
Ide tartoznak: Topaz Jogar Beavatottjai,
Trén Latnokai, Monolitok Epitéi.

Vidéki
frakciok,

varazslok:

akik

azon magikus

kivil esnek a

magustarsadalom f6 erdterein, olyan

magiaformat Uiznek, ami nem sokakat

érdekel, tavol tartjdk magukat a
magustarsadalom centrumatél vagy akar
Ide

Csontjarok, Konnyezdk, Kristalynézok,

lazadnak is ellene. tartoznak:

Sunsuram Kovetoi, Wun Zarandokai.



Farao Fovarazsloja: Thoth kultusza
jeloli mindig ki az orszadg legjobb ¢&s
legelkotelezettebb magiahasznaldjat erre a
feladatra, Iényegében a legfontosabb
politikai tisztség, amit egy vardzstudo
betolthet. A jelenlegi févarazslo Amenhet
nagymester a Monolitok Epitéi nevii

frakciobol.

Fara6o Asztronomusa: Nap Tanacs
tagja, aki mindig a Tréon Latnokai nevii
magikus frakciobol kertil ki. A Févarazslo
mellett a masodik legfontosabb politikai
tisztség a magikus tarsadalomban. A
jelenlegi asztrondmus Horwen féorakulum

a Tron Latnokainak vezetoje.

Balzsamozok Nekromancia (Idézémagia) Komor, céhszerli varazslorend,
akik a holtak végs6 nyugalmanak
Orzoi.
Csontjarék Nekromancia (Atalakitomagia, Kitaszitott, szentségtelen
Idézomagia,) varazslorend.
Kapuk Orzéi Idézémagia (Védomagia) A térmagia és a sikok ismerdi, a

Kilenc Pecsét Orzoi

Védomagia (Energiamagia,

térkapuk kizarolagos o6rzéi ¢és
nyilvantartoi.

Akadémikus varadzslok, akik 6si

[dézémagia) titkokat driznek.

Konnyezék Nekromancia (Biibajmagia) Az emlékezés, a holtak €s a gyasz
kutatoi.

Kristalynézok [114z16 (Josmagia) Opportunista, pénzért
megvasarolhatd vilagi kordkben
jaratos varazslok.

Monolitok Epitéi Atalakitoméagia (Energiamagia, A faradi hivatalnoki kar varazsléi,

Védomagia) magikus épitészek €s
varazsmivesek.

Tron Latnokai Josmagia (Biibajmagia, A farad valogatott josai, elit

Védémagia) varazsloi és tanacsadoi.
Topaz Jogar Bibajmagia (Illuzio, Egy 6si varazslot tanitasai kovetik,
Beavatottjai Nekromancia) akinek a hatalmat egy topaz palca

Sunsuram Kovetoi

Wun Zarandokai

Energiamagia (Atalakitomagia)

Atalakitémagia (Biibajmagia)
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jelképezi.

Alapitdjuk egy Sunsuram nevil tiiz
genasi vardzslo volt. A belso erd
felszabaditasanak megszallottjai.

Wun titokzatos  remetéjének
példajat  kovetve a  szellemi

tokéletesség keresoi.



Balzsamozok

vezet0: Anubhet Halalor
Csontjarok

vezetd: Ramkathen
magus

Kapuk Orzéi
vezetd: Maraketh Fokulcsar
asszony

Kilenc Pecsét Orzéi

vezetd: Sun-Ra Nagymester
Koénnyezok

vezetd: Naunet az Utolsé Ut
Mesterasszonya
Kristalynézok

vezetd: Serafis a Kristalyok
Mestere

Monolitok Epit6i

vezet6: Amenhet Mester-
€pitod

Tron Latnokai

vezet0: Horwen Foorakulum
Topaz Jogar Beavatottjai
vezetd: Tuunwen
Elsészolga

Sunsuram Kovetoi

vezet6: Ramenothep Nagy-
sarkany

Wun Zarandokai

vezetd: Psamentius Wun

sOtét

Akadémikus
varazslok
Kivulallok

Akadémikus

varazslok

Akadémikus
varazslok
Vidéki varazslok

Vidéki varazslok

Palotavarazslok

Palotavarazslok

Palotavarazslok

Vidéki varazslok

Vidéki varazslok
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Régi Nap

Lazadok

Status Quo

Régi Nap

Uj Nap

Uj Nap

Uj Nap

Status Quo

Régi Nap

Uj Nap

Status Quo

Kozepes

Kitaszitottak

Nagy

Nagy

Kozepes

Kicsi

Nagy

Nagy

Kozepes

Kicsi

Kozepes

Kicsi

Kicsi

Kicsi

Kozepes

Kicsi

Kozepes

Nagy

Nagy

Nagy

Kozepes

Kicsi



MISZTIKUS MAGIAHASZNALAT HELYE A TARSADALOMBAN

MIERT ILYEN RESZLETEZO?

Ez a fejezet kétségkiviil tulirtnak
tiinhet azoknak, akik nem akarnak a
magikus vildg és a magikus oktatas
részleteibe belemenni a kampanyukban.

Azonban szerettem volna lehetdoséget
adni egy olyan kampdany lemesélésére is,
ami kizarolag az Akadémia koriil forog
esetleg minden karakter misztikus
magiahasznalo. Ehhez pedig sziikség
van ilyen informaciok megaddasara.

Tovabba  haszndlhatod —az  itt
megadott informaciokat, hogy felmérd,
hogy egy-egy madgikus problémdval
kihez lehet fordulni, illetve kalandok

forrasa lehet egy-egy kutatasi program

az Akadémian.

VARAZSLOK ES MAGUSOK

KULONCOK: BARDOK, PAPOK ES
BOSZORKANYMESTEREK

VERSENGES ES VITAK A
VARAZSLOTARSADALOMBAN

VARAZSLOTARSADALOM BELSO
KONFLIKTUSAI
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VARAZSLOTARSADALOM
KONFLIKTUSAI A KULVILAGGAL

MAGIKUS FRAKCIOK

A varazslotarsadalom lelkét a killonb6z6

filozofiai-politikai frakciok kozotti
parbeszéd és versengés jelenti. Osszesen tiz
hivatalosan  elismert  frakcid6  létezik
Mulhorandban, amik misztikus korokként
Orzik a déli magikus tradiciokat.

A kilonb6z6 magikus frakcidokhoz
tartozni kifejezetten elényos dolog, ha az
ember a vardzslotarsadalomban szeretné
valamire vinni. Az aldbbiakban nem
részletezem, hogy milyen elényokkel jar az
egyes frakcioknal az egyes jutalom, csak
iranyelveket adok

Az altaldnos séma szerint a kdvetkezd
rangok vannak, amelyeknek egyedi neve

van az egyes frakciokban:

1 ,,Beavatott”

3 »2Adeptus”

10 ,Elismert Tag”
25 Alvezér”

50 ,.,Frakciovezér”

Beavatott: ez a legalacsonyabb szint,

szimpla tagsagot jelez, de az akadémiai



elismertséged 1-el nagyobbnak szamit. A
fiatalok tobbsége ilyen rangban van.

Adeptus: tapasztalt magusok tartoznak
ide, akik mar letettek valamit az asztalra.
Mas frakcid tagoktol aprod szivességeket
kérhetnek. Minden frakcio fele ide tartozik.

Elismert tag: a frakciok kozépszintii
vezetdi €s nagyobb hatalommal rendelkezd
tagjai. FEl6fordul, hogy wvalakinek maés
szintéren is vannak érdekeltségei. Az
elismert tagoknak hozzaférése van a frakciod
bels6 informacidhoz ¢és készleteihez.
Nagyobb sziveségeket is kérhet.

Alvezér: a frakcido kiilonleges tagjai,
altaldban nem szokott 3-nal tobb lenni
beldliik (ritkdbban eléfordul, hogy 4-en
vannak). Ha kell a teljes frakcio minden
tagjat mag mellé tudja allitani, ha a
frakciovezér nem allitja le.

Frakcidvezér: a teljes frakcioval
rendelkezik, amig nem megy nyiltan

szembe a frakcid ethoszaval.

Befolyas és elismertség: ahogy Iépsz
felfelé a ranglétran a varazserdd mashol is
megnoveli a  jelentéségedet. Az
elismertséged a frakcio jellegétol fiiggdn
jéarul hozzé valamelyik statuszodhoz:
Akadémikusvarazslok: akadémiai statusz
Palotavarazslok: politikai statusz

Vidéki varazslok: barmelyik statusz

Beavatott 0 pont
Adeptus 2 pont
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Elismert tag
Alvezér
Frakciovezér

3 pont
4 pont
5 pont



BALZSAMOZOK

(Akadémikus varazslok Anubisz hitében)

.4 holtak megérdemlik a nyugalmat.”

Kulcsszavak:  Professzionalis, Rideg,
Tapintatos
Ethosz: Az elmulas misztériumanak

ismerdi vagyunk, és a mi kotelességiink
masokat felkésziteni a talvilagra.

Uralkodé varazsloiskola: Nekromancia
Mas

preferalt varazsléiskolak:

Idézomagia

Vezeté: Anubhet Halalér (nagymester)

[tiefling varazslo-nekromanta, IS)

Helyiik a magikus tarsadalomban: Kicsi
frakcio, akik

halal

de megbecsiilt teljes

mértékben a misztériumainak
szentelik az é¢letiiket. Komor céhszerlien
miikodd csoport, akik a nekromancia sotét
oldalat a lehetd legritkdbban gyakoroljak. A
varazserejiikon tal kiterjedt anatomiai
tudassal rendelkeznek, igy egyes tagok
olykor orvosként ¢&s gydgyitoként is
miikddnek.

Szovetségesek: A Kilenc Pecsét Orzdivel
apoljak a legjobb viszonyt, illetve gyakran
vannak kozos kutatdsaik a Topaz Jogar
Beavatottjaival.

Rivalisok: A Csontjarokkal szemben

engesztelhetetlen  haragot éreznek, a

Kénnyezok  mivel hasonld  terilileten

mozognak mindig is versenytarsuk lesz,
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rdadasul a filozofiai kiilonbség nagyon éles
a két nekromantikus iranyzat kozott.
Politikai

elkotelezettség: a Céh

konzervativizmusabol adédoan a Régi Nap

iranyzatat preferalja
1 Seged
3 Kanopus-tarto
10 Bonc
25 Balzsamoz6
50 Halalor
CSONTJAROK

(kiviilallok, Set hitében)

)

., Sotétség uj megvilagitasban.’

Kulcsszavak:  Istenkaromlo,  Kilonc,
Veszélyes
Ethosz: A varazser6 megszerzésének

lényege, hogy uralkodhassunk 4ltala az
¢l6kon €s a holtakon.

Uralkodé varazsléiskola: Nekromancia
Mas preferalt varazsloiskolak: Atalakito-

magia, [dézomagia,

Vezeto: Ramkathen s6tét magus [tiefling
varazslo-nekromanta, KG]
tarsadalomban:

Helyilkk a magikus

¢vszazadok  ota  iildozott  varazsloi
csoportosulds, akik hol Set kultuszaval
szovetségben, hol maganyosan kiizd a

fennallo renddel. Hirhedtek arr6l, hogy



varazserejlikkel blaszfém ritudlékat

hajtanak végre.

KAPUK ORZOI
(Akadémikus varazslok, Thoth hitében)

A tavolsag illuzio, a vilag végtelen.”

Kulcsszavak: Elmélkedo, Ovatos,
Zarkozott

Ethosz: Kapudrnek lenni annyit jelent, mint
mindig készen allni arra, hogy ki johet at a
végtelen szdmu ajtébn, ami korbevesz
minket.

Uralkodd varazsléiskola: Idézémagia

Mas preferalt varazsléiskolak:
Védomagia
Vezeté: Marakhet Fokulcsar asszony

(nagymester) [ember, varazslo-idézomagus,
SJ]

Helyiik a magikus tarsadalomban: Régi
¢és nagy tekintélyl frakcid, akik kimaradnak
a mindennapi politikdbol. A térmagia és a
sikok ismerdi, a térkapuk kizarolagos 6rzoi
és nyilvantartoi.

Szovetségesek: A Tron Latnokaival jo
viszonyt apolnak €és meglepden sok k6zos
kutatasuk van a Kristalynézokkel.
Rivalisok: A Kilenc Pecsét Orzdivel
folyamatosan versengenek az Akadémian

megszerezhetd tudasért, hatalomért és a

legjobb tanitvanyokért. Sunsuram Kovetoit
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gyakran tul zajosnak és kozveszélyesnek

gondoljak.

Politikai elkotelezettség: az 6rzok a Status

Quo hiveiként Iépnek fel altalaban.

1 Strazsa

3 Kutato

10 Hirnok
25 Kulcsar
50 Fokulcsar

KILENC PECSET ORZOI
(Akadémikus varazslok, Thoth hitében)

A teremtést lezaro kilenc pecsét ismerdi

vagyunk.”
Kulcsszavak: Konzervativ, Misztikus,
Titkolozo
Ethosz: A magiahasznalok a vilagot

egyensulyban tarté kilenc pecsét Orzoi.
Nem tehetnek semmit sem, ami kibillentheti
a vilagot a nyugalombol.

Uralkodé varazsloiskola: Védomagia
Mas

preferalt varazsloiskolak:

Energiaméagia, IdézOmagia
Vezet6:

Sun-Ra Nagymester [aasimar,

varazslo-védémagus, TS]

Helyiik a magikus tarsadalomban: Az
Akadémia legrégebbi és legkonzervativabb
frakcioja, akik erélyesen 1épnek fel minden
olyan személlyel vagy dologgal szemben,

ami kaoszt hozhat. A frakcid biiszkén



vallalja, hogy az Obirodalomra

visszamendleg  ismerik a  kdrmagia
misztériumait és pont olyan formaban
varazsoltak, ahogy azt tobb ezer éve
megirtak a nagymesterek.
Szovetségesek: A Topaz  Jogar
Beavatottjaival eszmeileg és politikailag is
egy huron pendiilnek. A Tron Latnokaival
kolesonos tisztelettel viseltetnek, még ugy
is, hogy a Latnokok hajlamosak elhappolni
a legjobb tanoncokat.

Rivalisok: A Kristalynézoket koklereknek
mindent

tartjak, ¢és elkdvetnek, hogy

kitessékeljék a  frakcio tagjait az

Akadémiardl, a Monolitok EpitSinek

filozofiagja szoges ellentétben 4ll a

sajatjukkal, ezért a metafizikai és politikai
jellegli  eszmecserék mindig  vitdkka
fajulnak, ha e két frakciobol valaki jelen
A Kapuk nemes

van. Orzdivel

vetélkedésben allnak mar évszazadok ota.

Politikai elkotelezettség: A pecsétérok
tobbnyire a Régi Nap hivei.

1 Zulk

3 Korvezetd
10 Pecsétor

25 Olomkéz
50 Nagymester

80

KONNYEZOK
(Videéki varazslok, Nephtys hitében)

,,Nem hal meg az, akire emlékeznek.”

Kulcsszavak: Erzelmes, Gondoskodd,
Miivészi

Ethosz: A magia adomany, hogy masoknak
annak

segithesstink, fiiggetlentiil

szarmazasatdl, mert a halalban és
fajdalomban mindannyian egyek vagyunk.
Uralkodé varazsléiskola: Nekromancia
Mas preferalt varazsloiskolak: Bibaj
Vezeté: Naunet az Utolso Ut
Mesterasszonya (nagymester) [aasimar,

Nepthys-papnd/varazslo-nekromanta, KJ]

Helyiik a magikus tarsadalomban: A

vilag legkiilondsebb nekromantikus
iranyzat, ahol az elmulas, az emlékezés és a
kertil

a kozéppontba. Nagyon

gyasz
érzelmes apr6 frakcid, akiket mindenki
kiiloncnek tart, de 6k apoljak altalaban a
legjobb viszonyt a tobbi frakcidval.
Szovetségesek:  Sunsuram  Kévetdivel
eszmei €s politikai sikon is egy oldalon
allnak. Wun Zarandokaival sok kozos
érdeklddési koriik van és jol tudnak egytitt
dolgozni.

Rivalisok: A Balzsamozokkal komoly
értékrendbéli vitaik vannak. A Topdz Jogar
Beavatottjaival van egy régota huzodo

személyes jellegli rivalizalasuk.



Politikai elkotelezettség: a Konnyezok

elkotelezett hivei az Uj Nap eszményének.

1 Virraszto

3 Emlékezo

10 Konnyezo

25 Leplek Mestere

50 Utolso Ut Mestere
KRISTALYNEZOK

(Vidéki varazslok, Thoth hitében)

,,Nincs latdas hazugsag nélkiil. ”
Kulcsszavak: Nagyvilagi, Opportunista,
Szinpadias

Ethosz: A legtobben csak azt latjak, amit
latni szeretnének, mi megmutatjuk azt, amit
latniuk kell.

Uralkodo varazsléiskola: I11uzi6

Mas preferalt varazsléiskolak: Josmagia
Vezeté: Serafis a Kristalyok Mestere
(nagymester) [ember, varazslo-illuzionista,
KS]

Helyiik a magikus tarsadalomban: Alig
husz éves frakcid, akik bérvarazsloként
kezdték, de kindtték magukat és mostanra a
vidéki nemesség és az orszag gazdagjai
kozott a legnépszeribb varazslok kozé
tartoznak. Nagyvilagi tarsasag, akik azért
szeretnék a maguk maddjan kivivni a tobbi
magiahasznalo elismerését. A tekintélyiik
frakcid korében, de

csekély a tobbi
néhanyan egyengetik az Utjukat. Egyesek
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arra gyanakszanak, hogy elobb utobb a
Palotavarazslok kozé fognak keriilni.
Szovetségesek: Politikai  preferencidik
miatt a Monolitok Epitéi idérél-idore
kisegitik Oket, amit a Kristalynézok
szivesen viszonoznak. habar eléggé tavol
allnak egymastol jo személyes kapcsolataik
vannak  Sunsuram  Kovetdivel ¢és a
Konnyezokkel.

Rivalisok: az akadémikus magikus frakciok
szinte egyemberként utaljadk Oket, és a

Kristalynézok szeretik is bosszantani Oket.

Politikai elkotelezettség: kiiloncségiik és
kés6n jottségiikbSl adodoan az Uj Nap az
altaluk preferalt politikai irany.

1 Lencsecsiszold

3 Lato

10 Igazlato

25 Csillagnézo

50 Kristalyok Mestere

MONOLITOK EPITOI
(Palotavarazslok, Thoth hitében)

., Ha megismered az univerzum épitokoveit,
azzal ujja is tudod épiteni.”

Kulcsszavak: Gyakorlatias, Hatékony,
Idealista

Ethosz: A magiahasznaloknak meg kell
ismerniiilk az wuniverzum titkait, hogy
ezekkel tokéletesithessék a teremtést.

Uralkodé varazsléiskola: Atalakitomagia



Mas preferalt varazsléiskolak:

Energiamégia, VédOmagia
Amenhet

Vezeto: Mesterépitd

(nagymester) [ember, varazslo-

atalakitomagus, IS]

Helyiik a magikus tarsadalomban: A
Monolitok Epitéi a faradi kozépszintii
hivatalnoki kar dolgozéi, illetve magusai,
igy komoly befolydsuk van az &llam
miitkodésére. Néhanyan kicsit tartanak is a
hatalmuktél. A keziik minden nagyobb
¢épitkezésben és nagy pénzes vallalkozasban
ott van.

Szovetségesek: A Kristalynézdkre kedves
unokadcsokként tekintenek, a Kapuk
Orzdivel pedig gyiimolesdzé személyes
kapcsolatokat apolnak. Wun Zardandokaival
és Sunsuram Kovetdivel volt par kozos
iigylik, de egyeldre semleges a viszony.
Rivalisok: A Tron Latnokainak legnagyobb
politikai ellenfelei. A Topdz Jogar
Beavatottjaival is vannak politikai vitaik.
Az akadémiai szféraban a Kilenc Pecsét
Orzdivel gytilik meg a bajuk, szinte
semmiben sem tudnak megegyezni.
Politikai  elkotelezettség:  Szeretnek
rejtélyeskedni, de mindenki tudja réluk
hogy egy Uj vilagot szeretnének épiteni és
vezetéjilk az Uj Nap legelkotelezettebb
hive, aki a fara6 egyik legfontosabb bizalmi

emberei koz¢é tartozik.
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1 Koéfejtd

3 Epitd

10 Tervezd

25 Mives

50 Mesterépitd

TOPAZ JOGAR BEAVATOTTIJAI
(Palotavarazslok, Thoth hitében)

. Csak az wralkodhat, aki az Igazat
szolgadlja.”
Kulcsszavak:  Eldkel6,  Pragmatikus,
Tekintélyelvii
Ethosz: A magia hatalomgyakorlas

legfinomabb eszkdze, és csak kevesek
méltok a hasznalatara. Ne fogad) el
méltatlan urat magad felett!

Uralkodo varazsléiskola: Biib3j

Mas preferalt varazsloiskolak: Illuzio,

Nekromancia

Vezeto: Tuunwen Elsdszolga (nagymester)

[ember, varazslo-biibajos, TG]

Helyiik a magikus tarsadalomban: egy
Aalparek nevii 6si magus tanitasait kovetik,
akinek a topdz jogara a rend vezetdirdl
vezetOire  Oroklodik.  Arisztokratikus,
konzervativ varazslok, akik habar tudjak a
helytiiket Mulhorand politikai rendszerében,
szeretnének még nagyobb hatalomra szert
tenni. A tobbi mdagikus frakcid altalaban

gyanakvassal szemléli a tevékenységiiket,



de vitathatatlanul j6 érzékiik van a politikai
aramlatok finomsagai irant.

Szovetségesek: A Balzsamozokkal sokat
dolgoznak egyiitt az akadémiai szférdban, a
Kilenc ~ Pecsét  Orzbivel  politikai
szempontbodl kozel allnak egymashoz, még
akkor is, ha a Beavatottak politikai ambicioi
okoz fesziiltséget ¢s vitakat.

Rivalisok: A Monolitok Epitéivel és a Trén
Latnokaival a nagy politikéban rivalisok, de
az Akadémian is tobben rossz szemmel
nézik a tevékenységiiket, de ezt a fekete

barany statuszt a nagymester élvezi.

Politikai elkotelezettség: a beavatottak a
palotavarazslok koziil a

legkonzervativabbak, igy a tobbségiik a

Régi Nap hive.

1 Szilank

3 Beavatott

10 Topazor

25 Titoknok

50 Els6 a szolgak

kozott

TRON LATNOKAI

(Palotavarazslok, Horusz-Ré hitében)

A Farao szemei és fiilei vagyunk”

Kulcsszavak: Alattomos, Elitista,
Mindentudo
Ethosz: A magiahasznalok a  foldi

paradicsom szolgéldi, és minden erejiikkel
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azon vannak, hogy a néplinket Orokon
orokke vigyazzak.

Uralkodé varazsléiskola: Josmagia

Mas

preferalt varazsléiskolak:

Blibajmagia, Védomagia

Vezeto: Horwen Féorakulum (nagymester)

[ember, varazslo-jos, TS]

Helyiik a magikus tarsadalomban: a Tron

Latnokai évszazadok o6ta a  faradi
elitvarazslok gytijtéhelye, emiatt mindig is
kicsit kilogtak a tobbi vardzshasznal6 koziil.
A frakcio kifejezetten keresi a teheségeket,
¢s emiatt gyakran van konfliktusuk a tobbi
frakcioval a jo tanitvanyok elhappolédsa
miatt. A

nyilvanvaléan  politikai

iranyvonaluk ellenére a sajat
varazsteriiletiikon elismert szakértok és
kutatok.

Szovetségesek: a Kapuk Orzdivel sok
kozos kutatasok van. A Kilenc Pecsét
Orzédivel j6 viszonyt apolnak, sot a faradval
tortén meghasonlas miatt kicsit kozelednek
is egymashoz.
Rivalisok: habar a Topdz Jogar
Beavatottjai is palotavarazslok és hasonld
teriileten mozognak, igazabol a Monolitok
Epitdivel allnak kiméletlen, de csendes
habortiban. Az Epiték a faraéi hivatalok
varazstudoi, mig a Latnokok a hivatalok
igy az atrendez6do

orszagban komoly kiizdelem folyik a

elitjét  képezik,

politikai befolyasért.



Politikai elkotelezettség: ¢vszazadokon at
a frakci6 mindenben kdvette az aktudlis
farad elképzeléseit, de Horusztep ¢és
Horwen kapcsolata kevésbé harmoénikus, a
frakcio latja, hogy a farad tlirelmetlensége
bajokhoz vezethet, ezért a Status Quo

védelmezdiként 1épnek fel.

1 Madarnézo
3 Lato

10 Latnok

25 Orakulum
50 F6éorakulum

SUNSURAM KOVETOI
(Videéki varazslok, Anhur hitében)

,Ha sokdig nézed a langokat, a lelked
magara ismer.”’

Kulcsszavak: Atlétikus, Impulziv, Militans
Ethosz: A magia azt hozza ki az egyénbdl,
ami mar meg volt benne. Ha megismered a
varazserdd, megismered magad.

Uralkodé varazsloiskola: Energiamagia

Mas preferalt varazsléiskolak:
Atalakitomagia
Vezet6: Ramenothep Nagysarkany

(nagymester) [aasimar, magus-sarkanyvérd,

KS]

Helyiikk a magikus tarsadalomban: a
frakciot egy Sunsuram nevii tlizgenasi

magus alapitotta, €s ez a frakcio tette fel a
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teljes tevékenységét az energiamagia

A frakcio
kitaszitottak és Oriltek gylilekezd helye,

tokéletesitésére. kiiloncok,
ahol az 6nmegismerés misztikus élményét
keresik. A koznép altalaban kedveli dket, a
palota vardzslok ugy kezelik oOket, mint
kedves Olebeket, az akadémikus
varazstudok pedig hol le vannak tdliik
nyligdzve hol szornyiilkddnek amatdr
praktikaik miatt.

Szovetségesek: Konnyezokkel j6 viszonyt
apolnak, a Monolitik Epitéivel szoktak
egylitt dolgozni, és néha a fara6i hivatalok
és seregeknek is szoktak szolgélni.
Rivalisok: a Kapuk Orzdivel sok vitajuk
van a magikus praktikaik hatdsai miatt. Wun
Zarandokaival vannak filozofiai vitaik,
mert a Kovetdk az anyagban ¢és az
energiaban keresik az Onismeret kulcsat,
addig a Zarandokok a szellemben és az
elmében.
Politikai  elkotelezettség: a  frakcio
nagyrésze Anhur hitét koveti, és egyébként
is elég radikalisak tudnak lenni, ezért a

tobbségiik az Uj Nap hive.

1 Ankh

3 Vénpajzsos

10 Elemek Bajnoka
25 Kolosszus

50 Nagysarkany



WUN ZARANDOKATI

(Videéki varazslok Thoth hitében)

., A test az elso, amit le kell gyozni.”
Kulcsszavak: Allhatatos, Onsanyargato,
Szerény

Ethosz: A magia legbésibb 1t, és a
magiahasznalok a vildg elsé vandorai. Az
utunk a porbol indul és a csillagok kozé
vezet.

Uralkodé varazsloiskola: Atalakitomagia
varazsloiskolak:

Mas preferalt

Biibajmagia

Vezeto: Psamentius Wun (nagymester)

[ember, varazslo-atalakitomagia, IS]

Helyiikk a magikus tarsadalomban: a
frakciot egy Wun nevill remete tanitvanyai
alapitottak, aki a szellemi-testi
tokéletesedés felé vezetd utat kereste. A
frakcio félig spiritudlis gylilekezet. A tagok

szeretik a megvilagositd nagy utazasokat, a

csendes elmélkedést és altalaban megvetik
testi kényelmet és élvezeteket a szellemi
oromokhoz képest. A magikus
tarsadalomban nem képeznek befolyasos
frakciot, de elismerik a tevékenységiiket.

Szovetségesek: a Konnyezdkkel nagyon
hasonloképpen latjak a vilagot, a Kilenc
Pecsét Orzdivel tobbszor dolgoztak egyiitt.
Rivalisok: A Balzsamozok  rideg
materializmusat nem tudjdk megérteni,
Sunsuram Kovetdivel komoly filozofiai

vitaik vannak.

Politikai elkotelezettség: a zarandokok
kdzombosek a politika irant, de tobbnyire a

Status Quo hivei.

1 Tanitvany
3 Zarandok

10 Dervis

25 Mantikor

50 Wun



GELDANETHI VARAZSLO AKADEMIA

Az Akadémia az magia oktatidsara és
kutatasara jott létre, ¢és ezt tiikrozi a
felépitése is, amely elsOsorban a nagy
varazsiskoldk koré szervezddik. Azonban
Geldanethben Thoth kultusza eldirja
minden  gyermeknek az  alapszintii
oktatasban valo részvételt, és ebben a
Varazslo Akadémianak is részt kell vennie.

Az Akadémia messzi foldon hires a
régioban, és egyesek szerint az egész
Elfeledett Birodalmakban csak Cimbarban
(Chessenta), Vizmélyvarban ¢és Halruuaban
van ilyen professzionalisan megszervezve a
magikus oktatas.

Az Akadémidn Osszesen altalaban 120
mester talalhato, a tobbségiik arkdnvezetd
vagy kismesteri rangban van. A fiatalabb
mesterek korében nagy a fluktuacio, sokuk

megy el a faradi hivatalba dolgozni, vagy

utazik kilfoldre kalandozni.

SZERVEZET

Akadémia Prefektusa: prefektus az
akadémia vezetdje, az misztikus oktatas
feliigyeldje és a kiilonbozd tanszékek
kozotti vitak elrendezdje. A leger6sebb
jogositvdnya a mesterek kinevezése,

eldléptetése illetve a TanszékvezetOk
kijelolése (habar ebben az Arkdnumok
Tanacsanak van némi beleszolasa). A
hatalma ¢és befolyasa sok tekintetben a

habitusatol fligg. A jelenlegi prefektus
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Ramas-Thet nagymester (ember varazslo,
Kapuk Orzdi, TS) egy konszenzusos jelolt
volt, hogy meglrizze az Akadémia
stabilitdsat, de nem tal befolyasos. A
prefektus hajlamos a Tanszékvezetok
Tanacsara bizni a dontéseket, mert a sajat
kutatdsai  jobban érdeklik (6 azzal
magyarazza, hogy elvi okokbol szeretné a
onszervezését

mesterek  demokratikus

megvalositani).

Akadémia Védnoke: Thoth legfébb papja
mindig kijelol egy magas rangu papot,
akinek az a feladata, hogy az Akadémian
folytatott oktatas helyénvalosagat
feliigyelje. A jelenlegi védnok Omen-
Thath tisztelendé mester (aasimar Thoth-
pap, Kilenc Pecsét Orzéi, TS) egy szigort
¢és konyortelen alak, aki, ha tehetné, minden
dontést maga hozna meg az Akadémiara
vonatkozoan. Omen-Thath egyértelmiien a
sajat politikai elérehalad4sara hasznalja fel
az Akadémia erbforrasait és eredményeit,
ami miatt nem népszeri, de a Rezim
nagyvezir koréhez tartozik, ezért nem

lazadoznak ellene.

Arkanumok Tandacsa: inkabb informalis

gylilés, mint az Akadémia hivatalos
szervezte, itt gylilik 0ssze az 0sszes elismert

varazshasznaloi frakcié vezetése (minden



frakcio vezetdje és a két altala valasztott

masik tag) ¢és fogalmazzdk meg a
vonatkozo

Ez a

varazslotarsadalomra
dontéseiket ¢és allasfoglalasaikat.
magikus politika legmagasabb szintje, ¢€s
komoly politikai-filozofiai vitak szoktak
Az tesz

folyni. Arkédnumok Tanécsa

javaslatot az Akadémia Prefektusanak
személyére, akit aztdn a Tanszékvezetdk
Tandcsa valaszt meg. A Tanszékvezetok
kijelolésében ¢és megvalasztdsdban nincs
kozvetlen beleszoldsa, de a szokésjog
megkoveteli, hogy a Prefektus bemutassa a

jeloltjeit, amire aztan rabolintanak.

Tanszékvezetok Tanacsa: ahogy a neve is
mondja, ebben a tanacsban foglalnak helyet
a kiilonboz6 Tanszékek vezetOmesterei. A
Tanszékvezetdk a  varazslotarsadalom
legmegbecsiiltebb tagjai, altalaban komoly
befolydsuk van, ¢és minden frakcid
igyekszik egy-egy tanszéket megszerezni
maganak (tobbnyire abban a
varazsloiskolaban, amihez affinitasuk van).
A Tanidcs dont a tanoncok felvételérdl
illetve a bels6 fegyelmi ligyek esetében 6k

a birok.

Mesterek: elnagyoltan mesternek szoktak
nevezni minden Akadémiai kutaték és
oktatot, de ennél sokkal tagoltabbak a
rangok az Akadémian beliil is. Azok a

mesterek, akik papok (akar kaszt akar hattér
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szerint) ,.tisztelend6” jelzével viselik a

rangjukat.
1 Novicius
3 Arkanvezeto
10 Kismester
25 Mester
50 Nagymester

A rangsor aljan a noviciusok vannak,
akik mar vardzslova lettek avatva és részt
vesznek az az ifjii tanoncok alapoktatdsaban
¢s kutatasokban, de sok befolyasuk nincs. A
kisérleti

noviciusok nem vehet részt

programokban és csak egy kismester

feligyelet =~ mellett  kutathatnak  és
dolgozhatnak az Akadémia mihelyeiben.
Havonta 3 ap-t tesznek félre nekik a
Geldanethi Akadémia kincstaraban.

Az arkanvezetok olyan oktatok, akik mar
kaphatnak a frissen felvett tanoncokat és
sajat elképzelésiik szerint tanithatjak oket a
magia fortélyaira. Az arkdnvezetk mar a
mesterektdl kapnak engedélyt arra, hogy
egy-egy 06nall6 kutatd- vagy mithelymunkat
végezhessenek, de nem vehetnek részt
kisérleti programokban. Havonta 15 ap-t
tesznek félre nekik a Geldanethi Akadémia
kincstaraban.

A kismesterek mar sajatszakallukra
kutathatnak és dolgozhatnak az Akadémidn.
Az  oktatds  tekintetében = nagyobb
szabadsagot ¢élveznek és donthetnek ugy,

hogy csak egy tanoncot vesznek maguk



mellé. Havonta 30 ap-t tesznek félre nekik a
Geldanethi Akadémia kincstaraban.

A mesterek teljes szabadsagot ¢lveznek
az oktatds és kutatas terén elsdsorban az
Oreg tanoncok oktatasat végzik, de a
legtobbjiik inkabb teljesen elmeriil a sajat
szakterliletén vagy a nagyvilagot jarja
tudast és hatalmat keresve. A mesterek
elénnyel dobnak az alapkutatasoknal.
Havonta 60 ap-t tesznek félre, amit a
Geldanethi Akadémia kincstaraban tesznek
neki félre.

A nagymesterek az Akadémia krémje,
tobbnyire az Akadémia irdnyitasaval
foglalkoznak, az oktatdsban és kutatdsban
vald részvételik mindig eseményszdmba
megy, ¢€s akkor biztosak lehetiink benne,
hogy valami nagy dolog késziilodik. A
nagymesterek elonnyel dobnak a kisérleti
kutatasoknal. Havonta 100 ap-t tesznek
félre, amit a Geldanethi Akadémia
kincstaraban tesznek neki félre.

Az Akadémian 0sszesen 150 mester van,
egy-egy tanszéken atlagosan 12 mester

talalhato.

OKTATASI PROGRAMOK

Az Akadémian tobb oktatdsi programot
is kidolgoztak, amelyek egymasra épiilnek,
illetve a Gyermekek-programja és az Ifju
Tanoncok-programja  kozott van  némi

atjaras.
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Gyermekek-programja: nyolcéves

Kortél  tizennégyéves korig minden
geldanethi szabadnak kotelezd alapfoku
oktatdsban részt venni Thoth tiszteletére.
Az Uj Hold Térvénye 6ta lanygyermekek is
részt vehetnek ebben, de az Akadémia
konzervativ vezetése nincs elragadtatva a
dologtol.

Az Akadémiira minden évben 30
fel, akikre

odafigyelnek, mert ha valakiben barmilyen

gyermeket vesznek
magikus tehetség van, akkor atteszik az Ifja
Tanoncok Programjadba. A gyermekek-

programjdban vald részvétel ingyenes

(vagyis Thoth kultusza finanszirozza). A
Gyermekek-programjaban tobbnyire

Thoth-papjai és illetve a noviciusok

vesznek részt. A varazshasznaldok kozott

nincs ennek megbecsiiltsége, altalaban
biintetésképpen szoktak erre kijeldlni
mestereket.

Az oktatas iras-olvasas, szamtan, vallas-
¢és torténelemismeretre €piil, de létezik egy
alapszinti miivészeti program is, illetve
egyes mesterek a jobbaknak alkimiai €s mas
tudoményos jellegi alapismereteket is

oktatnak.

Ifji Tanoncok Programja: kifejezetten
a varazshasznalat alapjaira épiild oktatasi
program, amelynek a célja, hogy a
misztikus magiahasznalatra kész elméket
faragjanak. A cél nem az, hogy vardzsolni

tudjanak, hanem, hogy kialakitsak az elme



olyan mukodését, amely alkalmas lehet a
vardzslasra. Ebbdl kovetkezéen rengeteg
elmegyakorlat és nyelvtanulas egésziti ki az
alapszintii oktatast, illetve segédkeznek a
miithelyekben. Mar itt elkezdik sziirni, hogy
kinek milyen misztikus magiaformahoz van
tehetsége, de még nem erdltetnek semmit.

Az ifji Tanoncok nyolcéves kortol
tizennégyéves korig jarnak ide. Minden
évben 20 ifju tanoncot vesznek fel, ebbdl 5-
nek Thoth kultusza fizeti az oktatasat 5-nek
az Akadémia, a maradék 10 ifji tanoncnak
pedig a sziilei kénytelenek fizetni évente
200 aranyat. Minden évfolyamot egy-egy
varazshasznal6 novicius oktat.

Csak az utolso két évben kezdik el az ifja
tanoncokat  bevezetni a  tényleges
varazslasba, de a legtobben még nem
tudnak vardzsolni (vagy nem képesek még
teljesen uralni azt), de a legjobbak mar
varazstrilkkoket [cantrip] nagy biztonsaggal
el tudnak mondani. (Ha olyan karaktert
akarsz inditani, aki csak ezt a programot
jarta ki, akkor az alapkonyves Magikus
Beavatott [Magic Initaite] feat felvézelével
tudok jelezni).

Arkan Oktatasi Program: ez az
Akadémia {6 profilja. Tizennégy éves
korban lehet felvételizni, és Ot éves a
program. Azokat a tanoncokat veszi fel,
akiket a  Tanszékvezetdk  Tanacsa

alkalmasnak és kell6képpen motivaltnak

tart. A felvételnek nem eldfeltétele az Ifju
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Tanonc Programban valo részvétel, de
elényt jelenthet.

Minden évben 30 tanitvanyt vesznek fel,
akiket aztan 6t fOs csoportokban egy-egy
arkanvezetd mellé rendelnek ki, aki
feliigyeli a varazshaszndlatuk fejlodését. A
tanitvanyok koziil 10-nek az oktatasat
Akadémiai  0Osztondijbol  fizetik, a
tobbieknek évente 500 aranyat kell fizetnie.

A tanoncok  szétosztdsa és  a
vezetdoktatok kijelolése koriil mindig nagy
versengés ¢s vita szokott lenni, aki sajat
csoportot kap, azt mar az Akadémia
megbecsiilt tagjanak lehet nevezni. Minden
évben van egy-két olyan tanonc, akit egy
kismester vagy magasabb rangu oktato
magahoz vesz és kizarolag ra koncentral.
Ezek vagy kivételes tehetségek vagy
szimplan protekciosok (példaul egy fOpap
vagy magas rangu nemes gyermeke).

Van lehetdség Oregebb embereknek is
tanoncnak 4llni (példaul wvalaki osztott
kasztban fel akar venni egy magiahasznaloi
kasztot). Ez altalaban egy éves program ¢és
3500 aranyat kérnek érte (fél¢ évig tart, ha
elézetesen részt vett az Ifju Tanonc
Programban). Az ilyen személyeket az
Akadémian Oregtanoncnak nevezik, és
altalaban senki sem szeret ezzel veszddni.

Akik ezt a programot  elvégzik
legtobbszor elso szintiinek mindsiilnek (de
eldfordul, hogy mdr a mdsodik-harmadik

szintig is eljutnak).



akik

Programot,

Mesterképzés:

Arkan

elvégezték az
Oktatasi azok
maradhatnak még 0Ot évet és a sajat
szakallukra tanulhatnak ¢és kutathatnak.

Azoknak, akiknek nem sikeriilt
elhelyezkedniiik az Akadémian oktatdként
vagy kutatoként igy a vardzslokozosség
részeivé valhatnak. A képzés ara 750 arany
évente.

A mesterképzésben résztvevé misztikus
mdgiahasznadlo kasztba tartozo karakternek
egy évig (360 nap) az Akadémidan kell
lennie, ez alatt évente 750 Tapasztalati
Pontot szereznek (csak a befejezett 360 nap
szamit, tehat ha a karakter csak akkor kapja
meg a Tapasztalati pontokat, ha 360 napot
Akadémian).
Legfeljebb ot évet lehet igy toltent,

osszesen eltoltort az

AZ AKADEMIA TANSZEKEI ES AZ
OTT FOLYO KUTATASOK

A Tanszékek a specializalt oktatds és
kutatds szinterei, tovabba kollegidlis
varazslokorok (még ha vannak is persze
belsé ellentétek). Koztudott, hogy egyes
Tanszékek meghatarozott frakciok
jatszoterének mindsiilnek, de ez nem
mindig jelenti azt, hogy ez a frakci6 adja a
tanszékvezetot.

A tanszéken folyo kutatdsokat nagyon
elnagyoltan van itt Osszefoglalva, a
részletes rendszert és jatéktechnikat nézd
meg a 11. fejezet megfeleld részein. A
lehetnek

kutatasok ugynevezett
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alapkutatasok, muthelymunkak,

kisérletikutatasok és projektmunkak.

Az  alapkutatisoknal a  kutatonak
valamilyen tanulmannyal vagy
talalmannyal kell eldallnia. A

tanulmanyban foglalt téziseket be kell
mutatni és meg kell védeni a tobbi
magiahasznal6 kolléga el6tt (az ilyen vitak
a varazslotarsadalom fontos szocidlis
eseményei). A jatékosnak minden egyes
ilyen terméknek cimet és nevet kell adnia a
hangulat kedvéért. Jatéktechnikai
szempontbol ezt azt jelenti, hogy a varazslo
soron kiviil szerezhet meg egy plusz
varazslatot vagy tapasztalati pontot esetleg
elismertséget szerezhet.
A miihelymunkiak sordn valamilyen
targyat vagy dolgot kell eléallitani példaul
egy vardzstargyat. Itt a kutatds jutalma
maga a targy lehet, elismertség, pénz vagy
tapasztalti pont. A miihelymunkak nem
csupan a készitd egyéni javat szolgaljak,
nagyon gyakori, hogy egyes tanszékek
vardzstargy készitésbol szereznek plusz
forrasokat a sajat kutatasaikra.

A Kkisérletikutatasok rokonithatoak az
alapkutatassal, de sikeres befejezésiikk nem
garantalt. Legtobbszor nincs elsére kézzel
foghatdé  eredménye, de  kiilonleges
megvildgosodashoz juthat a kutat6. Ezek a
programok 4ltalaban tapasztalati pontot
vagy elismertséget adnak, ritka esetben
megtorténhet az attorés (hdsies nehézségii

szakértelemprobaval), és valami kiilonleges



dolog torténik. A kisérleti kutatasok mindig
lazban tartjdk a varazslokozosséget, de
pragmatikusabb magiahasznalok

oket. A

egyes
id6pocsékolasnak  gondoljak
kisérleti

programok veszélyesek,

konnyedén kart tehetnek a kutatas
résztvevoiben.

A  projektmunkak rokonithatéoak a
mithelymunkaval, mert egy meghatarozott
dolgot kell eldallitani. Altalaban, ha ezek
megvalosultak, akkor utdna ebben nem
lehet részt venni. A projektmunkaval

tapasztalti pontot, pénz, befolydst ¢és
elismertséget lehet szerezni, illetve egyedi
jutalmakat lehet szerezni. A projekt munkak
altalaban kotddnek a varazslotarsadalmon
kiviili alkalmat

vilaghoz, ezért jo

szolgaltatnak a kapcsolatépitésre is.

Tanszékvezeto: \Wen-Rana mives asszony

(nagymester) [ember,  varazslo -
atalakitomagus, Monolitok Epitéi, TJ]
Amenhet nagymester a legbizalmasabb
baratja (egyesek szerint tobb is anndl).
Szigoru és maximalista, emberi feletti
munkabirassal rendelkezik. Egyesek szerint
a senki sem tud neki megfelelni.

Uralkodé Frakci6: Monolitok Epitdi

Mias  érdekelt frakciok:  Sunsuram

Kovetdi, Wun Zarandokai

Hirhedten sokat koveteld és nehéz tanszék.

A Monolitok Epitéi az elmult tiz évben

91

teljesen atvették az iranyitast, és a tobbi

érdekelt frakcido tagjainak eldrelépése
megnehezedett. A varazsiskola testatalakito
jellege hattérbeszorult az alkimista ¢és
anyagatalakitdo magidk mellett (a tobbi
érdekelt frakcio azért tovabb viszi ezt az
iranyt).

A Tanszék nagyra értékeli a praktikus ¢€s
gyakorlatias magiahasznalatot, és tdmogat
minden kutatast, Osi

olyan amely

épitmények felépitésének magikus
triikkjeivel 1illetve a folyd épitkezések

magikus tamogatasaval foglalkozik.

Kutatdsok
Harcimagus-program (alapkutatas)

A kutatasi programban azokkal a magikus
formakkal és vardzslatokkal foglalkoznak,
amik egy embert még hatékonyabba
illetve a

tehetnek harcban, magikus

fegyverek ¢és vértezetek készitésének
elméleti finomsagaival.

Alkimia-program (miihely)

Alkimia mindig is a tanszéki munka szive
volt, és még most is ez az oktatés és kutatas
gerince. A kutatasi programban a meglévo
alkimiai formulak mentén kozonséges ¢€s
magikus egyszer felhasznilhatd targyakat
(varazsitalok, savak, alkimista tliz stb.)
készitenek. A program  megbizhatd
bevételeket hoz a Tanszéknek.
Orszobor-program (kisérleti)

Az Oreg Birodalmakban sok egykor

mitkodé ugynevezett gigantikus orszobor



talalhatd, amik most mar csak a t4j diszei
vagy tajékozddasi pontként szolgalnak. A
készitésiik és felélesztésiik titka feledésbe
meriilt, habar sokan probalkoztak a
felébresztésiikkel vagy reprodukalasukkal.
A program sok utazassal jar, és eddig nem
volt sok eredménye, Geldaneth
prefektusanak mar egyszer sikeriilt attorést
elérnie tiz évvel ezelétt. A program

igyekszik mas 0Osi  magikus védelmi
mechanizmusokat feltarni €s reprodukalni.
Magikus épitészet-program: Delgora
Vilagitotornya (projekt)

A Monolitok Epitéi mindig hoznak egy-egy
nagy faraoi

Nedorild

vagy kultusz megbizast.

elékelédi a kozeli Delgora
kikotévarosat hasznaljak arra, hogy a tenger
felol artikat hozzanak a varosba. Delgora
egyre jobban fejlodik, és Nephtys kultusza
ugy akarja ezt jelezni, hogy egy latvanyos
¢s minden igényt kielégitd vilagitd tornyot
épitenek a varosnak. A projekt tobb évre
elég elfoglaltsagot nyljt a résztvevOknek €s
sok utazassal jar, de egyesek szerint ez lesz

az Obolvidék egyik csodaja.

Tanszékvezeté: Bhelb Nagyuar titoknok
(mester) [ember, varazslo-blibajos, Topaz
Jogar Beavatottjai, 1S] a birodalomnak tett
szolgalataiért nemesi cimet kapott, de
igazabol mindig is a vardzserejének
fejlesztése érdekelte. Az elmult években
izlése

kifejezetten a viselkedése és
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kifejezetten bizarr fordulatot vett, ami miatt
néhanyan aggodnak az elméje épsége miatt.
Az Elmeprogramozas-program habadr nem
hozott még eredményt, a puszta léte miatt
folyamatosan kritizaljak Bhelbet.

Uralkodé  Frakcio: Topaz  Jogar
Beavatottjai

Mas érdekelt frakciok: Tron Latnokai,

Koénnyezdk, Wun Zarandokai

A Tansz¢ék hagyomanyosan aktiv a vilagi
¢letben, minden honapban tartanak egy balt,
amelyet

Vilagi Tudomdanyok

Akadémiajanak bardjaival egylitt
rendeznek. A varazserejik jellege miatt
kifejezetten aktivak és nyiltan politizalnak,
még akkor is, ha nincsenek egy platformon.
A Tanszék nagyra értekeli az elvont
filozofiai problémadkat és minden olyan
varazslatot, amely az elme befolyésolasara
¢és védelmezésére koncentrdl. Azonban a
Tanszéken  folyd6  kutatdsok  egyes
mellékhatasai és eredményei a Tanszéken
beliil és azon kiviil is komoly erkolesi

aggalyokat vetnek fel.

Kutatasok

Alomvarazs-program (alapkutatas)

Habdr az 4alomvardzs a bilib4) magia
legtrividlisabb ~ varazslata magukat az
almokat a Tanszéken az emberi elme rejtett
kulcsaként kezelik, amelyek
tanulmanyozésa eldsegitheti a hatékonyabb

blibajmagia hasznalatot. A programban



alomnaplokat vezetnek, foglalkoznak a
magikus és természetes almokkal, illetve a
tudatos almodas hatérait és modjat keresik.
Egyesek szerint az alomvilagra
vonatkozdan az Oreg Birodalmak magikus
kultirdjaban sajatos varazslatok is voltak,
amiket reprodukalni lehetne.
Elmepajzs-program (varazstargyak,
miihely)

Az

tal annak

A Tanszék

elme befolyasolasan

védelmezése is fontos.
mithelyprogramja olyan targyak eldallitasat
célozza, amelyek az elmét védelmezik a
magikus behatasoktdl vagy akar el is fedik
azt (példaul: elmepajzs gytrik, de egyes
telepatiat  lehetdvé tevd targyak s
késziilnek).

Elmeprogramozas-program (kisérleti)
Az emberi elme kényes alapanyag, de ettdl
még lehet formalni. AZ elmeprogramozas
kisérleti programjat rengeteg ita Gvezi, mert
nem kevesebbet céloznak a kutatok, mint
hogy 10 gondolatokat, 1) emlékeket vagy
akar egy teljesen Uj személyiséget adjanak
egy embernek. Altalaban piti biinozokon
szoktak kisérletezni, de a tanszékvezeto és
szlik korén kiviil nem sokan lelkesednek
ezért. Thoth kultusza egyeldre nem Iép fel a
programmal szemben, mert egyeldre kevés

sikert értek el raadasul a mulhorandi

politika magasabb szintjein érdeklddnek az

egyes eredményekért, igy félrenéznek.
Azonban konnyen megvaltozhat az
allaspontjuk.
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Tanszékvezeto: Imhotep kulcsar
(nagymester) [ember, boszorkanymester-
nagy oreg, Kapuk Orzéi, SJ] az Akadémia
egyik legoregebb mestere, sokdig az
Akadémia Prefektusa volt, és a mai napig
minden regnalé prefektus megkeresi, hogy
kikérjék a tandcsait. A Kapuk Orzéi
frakciojanak is vezetdje volt, de errdl
lemondott 6t évvel ezeldtt. Habar egészsége
megrendiilt, a mai napig megtartja az ordit
és egy-egy ifjut a szarnyai ald vesz.
Uralkodé Frakci6: Kapuk Orzéi

Mas érdekelt frakciok: Kilenc Pecsét

Orzéi, Kristalynézdk, Monolitok Epit('ii

A legkisebb Tanszék, de az innen kikertiild
tudos-magusokat a  vardzslotarsadalom
nagyra becsiili. Innen keriilnek ki a
mulhorandi varazshasznaldk latnoki ereji
gondolkodoi, iskola alapitd filozofusai és
eretnekei. A tanoncok nem rajonganak a
Tanszékért az oktatok elvontsaga miatt.

A Tanszék minden

tdmogat olyan

varazshasznalot, akik egzotikus sosem
latott magiaforméakat kutatnak, akik az
univerzum titkait keresik vagy egyszeriien

csak 11jitd szellemtiek.

Kutatisok
Migikus filozofia (alapkutatés)

A magia mivészetének legelegansabb és
arisztokratikus

dga a vardzslas végso

kérdéseivel foglalkozik. A kutatds inkabb



elméleti, de olykor-olykor kitermel olyan
gondolatokat, amelyek aztan évekre lazban
tartjak a vardzslotarsadalmat.
Magiatorténet-program: Nezraszi Kodex
(projekt)

A rendes magiatorténeti programon beliil
van egy kiilonleges projekt, amely egy
nagyon régi varazskonyv feltarasara
iranyul. Az tigynevezett Nezraszi Kodex a
allitélag a régi id6k nagy varazsldjanak
Nezramnak a varazskonyve volt. A kotet
szinte barmit6l sériil, ezért nagyon finoman
kell vele banni, rdadasul az 6mulan nyelv
egy sajatos dialektusaban és
kédrendszerében van irva, ezért egy atlagos
varazskonyvhoz képest sokkal dsszetetteb a
megfejtése. A Projekt szeretné a Kodex
eredetété, torténeté és tartalmat feltarni.
Sokan j magikus formulakat is varnak.
Tavoli Birodalmak és teremtés elotti erok
program (részben alapkutatds, részben
kisérleti)

A ma vilag teremtése elott mas istenek és
mas torvények uraltak a [étezést. A teremtés
utan ezek az erék a létezés peremvidékére
keriiltek a Tavoli Birodalmakba. A
Tanszékvezetd ezeknek a misztériumoknak
nagy szakértdje és kutatdja, és szivesen vesz
maga mellé tanitvanyokat. Az alapkutatas a
meglévd  és  megismerhetd  tudas
rendszerezését célozza, a kisérleti kutatasok
azonban a Tavoli Birodalmakba valo
betekintés és az ottani alsobb rendii 1ények

megidézésére iranyul. Sokan veszélyesnek

94

tartjak a programot, de Imhotep garanciat
jelent a biztonsagra és a szakmaisagra.
Magikus filozofia: Netheril
Strukturalizmus Program (alapkutatas)
Sarukin  mester (ember, varazslo-jos,
Kristalynézdk, TS) harom éve tért vissza
egy hosszi északi tanulmanyutrél, és
visszatértekor egy radikalis ¢€s ujszera
gondolattal allt eld: az 6si mulan mdagia
azért nem muikodik mar napjainkban, mert
teljesen rossz strukturakban gondolkodunk
a vardzslasrol. Az 6si Netheril Varazslo
Birodalmédnak emlékeibdl kihamozva egy
uj elméleti ¢és  nyelvi  struktira
meghonositasat javasolta. Az elmult harom
évben Sarukin elmélete komoly vitak targya
lett, de a fiatal varazslok és magusok
korében divatos lett strukturalistanak lenni.
A tobbség mulo divathobortnak tartja, mert
a varazslataik nem lettek masok a javasolt
¢s eddig kidolgozott uj lejegyzési és

varazslasi eljarasokkal.

Tanszékvezetd: Ramenothep Nagysarkany
(nagymester) [aasimar, magus-sarkanyvéri,
Sunsuram Kovetdi, KS] 6 az Akadémia
torténetének legfiatalabb kordaban
nagymesterré avatott magusa volt. Mivel az
elokelo  Ramathant-hdazbol valo, ezért
Anhur és az Uj Nap hive, de meglepden
keveset politizal. Karizmatikus ferfi, aki a
szebbik nem képviseldit sem veti meg.

Geldanethben folyamatos pletykdk targya,



hogy kivel van éppen egyiitt és hol
tivornydzott a tanoncaival.

Uralkodé Frakcié: Sunsuram Kovet6i
Mas érdekelt frakciék: Monolitok Epiti,

Kilenc Pecsét Orzoi

A Tansz€k a nevéhez mérten folyamatosan
robbanaspont koriil billeg. Fiatalos és
dinamikusan novekedd tanszék, és ezekben
a haborus és forrongd években ennek a
Tanszéknek van a legtobb tanonca. Az
Akadémian beliil sokaig megtiirt Tanszék
volt, mert nem lattak elég intellektualisnak,
munkéval

de  Ramenothep  szivos

megkeriilhetetlenné  tette  az itteni
mestereket és egykori tanitvanyokat.

A tanszék timogatja a kreativ, szenvedélyes
tanoncokat és minden olyan kutatast, amely
az energiamagiat olyan iranyba fejlesztené
tovabb, amely nem pusztit el mindent, ami

az utjaba kertiil.

Kutatésok
Elementarizmus-program (alapkutatas)

Az Oselemekkel, az Oselemek sikjaval és
altaldban az

energiamagia  alapvetd

miikodésével foglalkozé program. Ez
képezi az itt folyd munka gerincét.
Varazsmiivesség-program (miihely)

Az Energiamagia Tanszék harcias jellegét
jelzi, hogy komoly magikus fegyver- és
vértkészitési mithely munkak folynak itt.

Hadimagia-program (kisérleti)
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Az energiamagia habar nagyon hatékony a

csatatéren, korlatozottan

igy s

€ZIcs

meég

hatoképes tobb seregek
Osszecsapasanal. Mar évtizedek ota folyik
egy kutatds, amelynek célja, hogy a
meglévl varazslatok 1éptékét csataterek
1épétékére lehessen tagitani. Az attdrés még
nem tortént meg, de annyi sikeriilt elérni,
Tanszék

hogy a eziranyl  kutatasait

Geldaneth hataraba szamlzzék annak
érdekében, hogy ne robbantsak fel az egész
Akadémiat (Ramenothep tanonc koraban
felrobbantotta az egész Tanszéket, kis hijan

Ki is ragtak érte).

Tanszékvezet6:  Marakhet  Fokulcsar
asszony (nagymester) [ember, varazslo-
idéz6magus, Kapuk Orz6i, SJ] ,, Marakhet
mindig  szomoru”  mondogatjiak  az
Akadémian. Az okat nem tudni, de az biztos,
hogy a Kapuk Orzéi frakcidjanak vezetdjét
melankolia és  rosszul  rejtegetett
vilagfajdalom lengi koriil. A mesterasszony
jol vezeti a sajat Tanszékeét, és mindenki
elismeri a tudasat. Kifele mindig dertit
sugaroz, de paran lattak mar, ahogy a
szobajaban probalja rejtegetni a kénnyeit.

Uralkodé Frakcio: Kapuk Orzéi

Mas érdekelt frakciok: Kilenc Pecsét

Orzo1, Balzsamozok

A Tanszék meglepden jol mitkddik, és nem

jellemzé a kiilonbozd frakciok nyilt



ellentéte, amelyet a  Tanszékvezetd

iranyitési stilusanak tudnak be. A Tanszék
titkolozasra ¢és a

hajlamos a sajat

kutatasainak elhallgatdsara, ami miatt
voltak mar korabban komoly vitdk a
de eddig

Maraketh ezeket a tamadasokat vissza tudta

Tanszékvezetk Tanacsaban,

verni. A tanoncok szivesen foglalkoznak az

idéz6 magidval, de talan it a
legzarkozottabbak a mesterek.

A Tansz¢k elsGsorban a megbizhatosagot és
a lelkier6t dijazza. Amennyi pletyka van
Maraketh nagymester labilis lelkérdl, annal
jobban megkoveteli a tanoncoktol, hogy az
erkolcsileg fedhetetlenek ¢és lelkileg erdsek

legyenek.

Kutatasok

Kiils6 sikok és lakéinak tanulmanyozasa
(alapkutatés)

Intenziv és kiterjedt kutatdsok folynak a
kiils6  létsikok  tanulméanyozéisara, a
régidban a Tanszék konyvtira egészen
obskurus informaciokkal van tele a
kiilonb6z6é mennyei és pokoli hatalmak
iizelmeirdl. Az 6rdogok és démonok kozotti
Vérhdbort soran még nem figyeltek fel az
itteni Tanszék altal felhalmozott tudasra, de
ha megneszelnék, biztosan mindent
elkovetnének, hogy megszerezz¢ék azt.
Kapumagia-projekt (miikodé térmagikus
kapu 1étrehozasa, miihely és projekt)
Mulhorandban régen tobb térmagikus kapu

is mikodott, azonban ezek ma mar alig
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muikddnek. A térkapuk létrehozas nagyon
koltséges €s nehéz elfoglaltsag, ezért nem is
gyakori, hogy ezzel foglalkoznak, de olykor
eléfordul, hogy alland6 kapukat készitenek
mihelymunka keretében (ezek altaldban
egyutas kapuk nemeseknek egy biztonsagos
helyre). A projektmunka egy Skuld é&s
Mishtan kozotti allando és kétutas kapupar
létrehozasa lenne, de Horusz-Ré kultusza
nincs elragadtatva attdl, hogy az Istenek
Varosaba tevezik a kapupar egyik darabjat.
Kilences Program (titkositott)

Senki sem tudja pontosan, hogy mi ez a
program, csak a kodszamat. Egyedil a
Tanszék magas rangu mesterei, Sun Ra
nagymester a Védoémagia Tanszékrdl, az
Akadémia Prefektusa és Thoth legfébb
papja ismeri a program pontos tartalmat és
céljat. Ebbe a programba mesteri rang alatt
nem lehet beszallni, és még akkor is a
Kilenc Pecsét Orzéinek és a Kapuk
Orzéinek tagjait engedik kozel. Omen-That
habar az Akadémia védnoke nem tekinthet
be a program paravanja mogé, ami lathatdan
nagyon zavarja. (Részletekért nézd meg a

Meséldi Keészletet!)

Tanszékvezeto: Kefnaur Olomkéz

(nagymester) [ember, varazslo-illuzionista,
Kilenc Pecsét Orzéi, TG] a Kilenc Pecsét
Orzdinek egyik legbefolydsosabb tagja a
rend Nagymesterén tul. Kefnaurt a sajat

crer

egyik  legnagyobb és



legeredetibb filozofus-varazslojanak
tartjak, aki nagyon elbiivols tud lenni, de a
sikerek megvaltoztattak: nyersse,
arroganssd és erdszakossa valt. Kefnaur
vaskézzel és  mérhetetlen  onkénnyel
iranyitjia a ra bizott tanszéket, ami csak
azért nem esett szét, mert a magiaforma és
a filozofiaja irant nagy az érdeklodés.
Koztudott, hogy Kefnaur nem kedveli a nem
emberi fajokat, és ha egy tanonc ilyen fajba
tartozik, akkor nem is dlmodhat réla, hogy
ezen a Tanszéken labdaba rughat.
Uralkod6 Frakei6: Kilenc Pecsét Orz6i
Mas érdekelt frakciok: Topaz Jogar

Beavatottjai, Kristalynézok

Habar Kefnaur a sajat magiaformajaban az
egyik legjobb az egész régidban, sokan nem
kedvelik. Koztudott, hogy az Akadémia
prefektusa szeretne lenni, és mindent
elkovetett mar kordbban is, hogy elérje ezt
a celjat. Vezetése alatt a Tanszék a
kiilonbozo érdekelt frakciok versengésének
terepévé valt, de a sajat tanitvanyain kiviil
nem foglalkozik senkivel.

A Tanszéken a kiilonb6zo frakciok a sajat
érdekiik és filozofidjuknak megfelelden
karolnak fel tanitvanyokat, de Kefnaur
,»szokdsos aljassdgara” mindig lehet
szamitani: egy-egy kegyelt tanonc kdnnyen
kaphat olyan visszautasithatatlan feladatot,
amely akar egy évre is visszavetheti a
tanulmanyait, és akkor még szerencsésnek

gondolhatja magat.
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Kutatdsok
Valésag Program (alapkutatas)

Kefnaur magikus filozofiaja az igaz ¢és
hamis valosdg ¢és koholmany kozotti
vékony hatarmezsgyék megtaldlasra és
attorésére épil. A Valdsag Program az
érzékelés és a valosagteremtés
lehetdségeirdl szol. A korabbi évtizedekben
Kefnaur filozofidja volt a legdivatosabb
tarsalgasi téma (a Netheril Strukturalizmus
atvette a helyét, amit Kefnaur nehezen ¢l
meg), és a mai napig remek varazslok és
eredmények jonnek ki ebbdl a programbol,
ha Kefnaur hagyja 6ket szabadon dolgozni.
Arkan Optikai Program (miihely ¢és
projekt)
Ebbdl a programbol jott 1étre a
KristalynézOk frakcioja, akik a mai napig
sajat teriiletiiknek tartjak ezt a programot. A
program keretein beliill részben mar
meglévd eljarasokkal magikus lencséket,
kristalyokat és kristdlygdmboket készitenek
(miihely),

részben pedig ) magikus

kristalyok kifejlesztésével foglalkoznak
(projekt). Miutén a frakci6 vezetdje Serafis
Miihely Tanszék vezetdje lett folyamatosak
a pletykdk, hogy a programot és az itt
dolgozé kutatokat athelyezteti a sajat
Tanszékére, ami Kefnaurnak egyaltalan
nem tetszik.

Arkan Architektara-program (kisérleti

¢és miihely)



Taj és térilluziok kutatasaval foglalkoznak,
¢s minden olyan illizié varazslattal, ami
nem személyre irdnyul, hanem targyakra és
helyekre. Gyakran dolgoznak egyiitt a
Monolitok Epitdivel illetve nemesi hazak
megbizasabol id6leges illuzidkat készitenek
egyes hazakra és palotdkra (miihely),
azonban a végsé cél olyan nagy ereji
illziok teremtése lenne, amik
maradanddan a taj részeivé valna, tehat az

illuziot valosaggd tenni (kisérleti).

Tanszékvezeté: Samira orakulum asszony
(nagymester) [tiefling, varazslo-jos, Tron
Latnokai, TS] az Akadémian mar akkor
fontos szerepet toltott be, amikor nem volt
magatol értetédo, hogy a nok is ugyanolyan
szerepet tolthetnek be a
vardzslotarsadalomban, mint a férfiak.
Vaskézzel iranyitia a Tanszéki munkat, és
nem tiri, ha megkérddjelezik a tekintélyét.
A Tron Ladtnokai frakcio vezetojével
kifejezetten ellenséges a viszonya, mert meg
van rola gyézédve, hogy Mulhorand a
vesztébe rohan, ha nem avatkoznak be, ezért
radikalis visszafordulasra van sziikség a
Régi Nap iranyaba.

Uralkodé Frakeié: Tron Latnokai

Mas érdekelt frakciok: Kristalynézok

A Tanszék az évtizedek alatt teljesen a Tron
Latnokai frakcio iranyitasa ald keriilt, ami

még par évvel ez eldtt komoly vitdkat
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generalt, de mara mindenki beletorodott,
hogy a Tanszék a frakcid6 nemhivatalos

keltetdje lett. Az ambiciozus és hatalomra

¢hes tanoncok szeretnének az itteni
mesterek szarnya ala kerlilni, de a
tanszékvezetd asszony nagyon

megvalogatja a jeldlteket.

A Tanszék értékeli az elokeld szarmazast, a
birodalom irdnti hiiséget ¢és a nyers
tehetséget a joslas irant. Gyakori, hogy
olyan tanoncokat vesznek partfogasukba,
akik inkabb magusnak lennének alkalmasak
¢s aztdn vardzslokat nevelnek beldliikk. A
Tanszéknek vannak a legjobb er6forrasai az
igazi tehetségek kisziirésére, akiket azzal
hogy

kés6ébb a faradi varazslok belsé koréhez

kecsegtetnek (nem alaptalanul),

tartozhatnak.

Kutatasok

Tavérzékelés Program  (alapkutatas,
miihely)

A Josmagia tavérzékelO varazslataival valo
kisérletezésének  terepe  (alapkutatas),
illetve a Tron Latnokai ebben a programban
hasznélatra

készitenek sajat

kristalygomboket  (mihely), mert a
Kristalynézdkben nem biznak.
Legendakutatas (alapkutatas, miihely)

A josmagia multba tekintd varazslatainak és
legenda kutatasok terepe (alapkutatas), a
miuihelymunkak féleg varazstargyak és mas
eszk0zOk azonositdsdra iranyulnak, ami

gyakorlatilag bérvarazslast jelent. Néha



régészeti és egyeb terepmunkakat is szoktak
végezni, illetve a tanszékhez néha pont a
Legendakutatas miatt csatlakoznak bardok.
Osi Idémagia-program (kisérleti)

Az idOutazds és a nagy erejii josmagia
kutatdsanak terepe, sokan értelmetlenek
tartjak a kisérletezést, de olykor kisebb
nagyobb sikereket sikeriil elérni (a
leglatvanyosabb eredmény eddig az 1d6
megallitdas  vardzslat  kifejlesztése és
reprodukalasa volt). A kisérletezés olykor
kiilonds mellékhatasokkal jar, ami miatt
mindennaposak a Tanszéken az

idéanomaliak €s a paradoxonok.

Tanszékvezeto: Serafis a Kristadlyok
Mestere  (mester) [ember, varazslo-
illuzionista, Kristalynézok, KS]

Geldanethben és Skuldban is az eldkeld
tarsasdagok kedvenc varazsloja. Mindig
kifogastalan oltozete és simulékony modora
miatt rengeteg bardtja és lekotelezettje van.
Mulhorand leggazdagabb emberei kozé
amit bérelheto

tartozik, pénzért

rossznyelvek szerint a pénzével vasdarolta
meg, de meglepden jol menedzseli a Miihely
munkdjat, és egyesek szerint lassan tényleg
kiérdemli a nagymesteri cimet.

Uralkodo Frakcio: Kristalynézok

Mas érdekelt frakciék: Monolitok Epiti,
Kilenc Pecsét Orz6i, Wun Zarandokai,

Topaz Jogar Beavatottjai, Konnyezok
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A Tanszéket sokan atjaréhaznak is szoktak

nevezni, mert inkdbb tekinthetd a
Varazsldakadémia pénztermeld
egyseégének, mint komolyanvehetd

Tanszéknek, de a Mihely tanszékvezetdje
barmilyen miihelymunka tekintetében az
er6forrasok menedzselésének egyik
legfontosabb dontéshozdja, igy ha ugy
gondolja, hogy nem ad engedélyt egy-egy
vardzstargy eldallitasara, akkor csak a
Prefektus birdlhatja feliil a dontését.

A Tanszék nagy mithelyében minden mas
Tanszék mester és tanonca megfordul és
készit varazstargyakat, de vannak olyan
csak itt

mesterek, akik kifejezetten

dolgoznak. A Tanszék sajat mesterei
termelik meg az Akadémia bevételinek
kozel felét, ezért ez a legnépesebb ¢s
legfiatalosabb  tanszék  (a  tobbség
hosszutavon kiég a varazstargy készitésben
¢és odabb all egy id6 utan).

A Tanszék mindig keres fiatalokat, akik
dolgoznanak a Mihelyben. Fontos a
becsiiletesség, a szorgalom ¢és a nagy
munkabiras. A Tanszék beavatasi ritusat az
egyik

legkeményebbnek  tartjdk  a

Nekromancia Tansz€ék utan.

Kutatasok

Papirusz és konyv program (alapkutatas,
mihely)

Trivialisnak hat, hogy tartds papirokat,
papiruszokat,

varazstekercshez vald



pergameneket ¢és altalanos és miivészi

kivitelezésti varazskonyveket készitenek itt,

de anyagilag meglepéen jol fial. A
kutatomunka egy része technoldgiai
kisérletezés kiilonb6z6 alapanyagokkal
(alapkutatds) a masik fele viszont

kiilonb6z6 késztermékek vagy alapanyagok
eloallitasa, akar eladasra is (miihely).
Varazspalca-készités (miihely)
Kozonséges palcakat (varazsfokusznak) és
varazspalcakat is gyartanak. Mindig van
dolgozik itt egy-két mester. Mulhorand
kozkézen 1év0 varazspalcainak nagyrésze
ebbdl a mithelybdl keriilt ki, olykor még
Chessentaba és Thayba vagy akar nyugatra
is elkeriil egy-egy példany.
Varazsital-készités (miihely)

A legnyiizsgdbb szeglete a Miihelynek, az
az Osi hagyomanyoknak megfeleléen az

munkafizisok kozott Thoth-hoz

egyes
mormolnak iméakat a f6ézéskozben. Egy
kiilfoldinek szinte valami szent ritualénak
tinik az itteni munka. A tapasztaltabb
mesterek nagyon érzékenyek a tisztasagra,
ezért mindig van valaki, aki éppen takarit
vagy torolget.

Kwalish Program (projekt)

A Miihely egy homalyos szegletében van
egy letakart monstrum. Ha valaki benéz ala,

akkor egy Kwalish-

szerkezetét fedezheti fel. Afféle Ossznépi

leamortizalodott

jatek lett, hogy hogyan lehetne tjra
miikodképessé tenni vagy reprodukalni, de

sok munkat kellene beledlni egy olyan
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eszkOzbe, amit igazan senki sem hasznalna.

Kuriézumként mindig megnézik,
vizsgéljak, és minden évben van egy-két
mester aki nekiall, hogy most mar ¢letet
lehet belé, de eddig nem jartak sikerrel.

Altalanos Alkimia Program (miihely)

Az Atalakitoméagia Tanszékkel valo
vetélkedésbol sziiletett ez program, ami
igazadbol teljesen kozonséges alkimikus
eszk0zok eldallitasat tiizte ki célul. A Két
alkimistai

tanszék folyamatosan

versengenek egymadssal.

Tanszékvezeto: Anubhet Halalor

(nagymester) [tiefling varazslo-

nekromanta, Balzsamozok, IS) egykor
kalandozo volt, aki egy kalandja sordan
meghalt, majd Anubisz legfébb papja
feltamasztotta. Azt mondjak, hogy a kiisz6b
dtlépése megvaltoztatta, és egy furcsa,
fekete humoru férfive valt. Anubhet nem
gonosz, csak lenyigozi az élet kifacsart és
rut oldala. Egyesek szerint egy igazi
egyéniség, madsok szerint tdavol kellene
tartani minden mas embertol, mert egy
idozitett bomba. Rajongoi szerint a
nagymester igazabol humorral védi a sajat
magat a nekromanciat ovezo oriilettol.
Uralkodé Frakcié: Balzsamozok

Mas érdekelt frakciok: Topaz Jogar

Beavatottjai, Konnyezok



A kiilonb6z6 érdekelt frakciok filozofiai
ellentétei miatt nem a legjobb a hangulat a
Tanszéken beliil, de a tanoncok szeretik az
oktatast érdekes

itteni az

Anubhet

gyakorlati
feladatok miatt. extravagans,
morbid és ironikus stilusa miatt népszerti
eléadd, ami sok tanoncot vonz (erre rasegit
a mulhorandi kultira vonzalma a talvilag
irant).

A Tanszék elsésorban bator és szorgalmas
tanoncokat keres. Kozismert, hogy az
Osszes tanoncot bezarjak egy ¢éjszakara egy
kriptdba, és akkor lehet a Tanszék teljes
ha ¢élve ¢és

értékli  tanonca, épségben

megussza a kalandot. A gyakorlattal
szemben tObbszor felszolaltak, de Anubhet
azt mondja, hogy nem 0 szervezi ezeket a

beavatasi ritusokat.

Kutatasok

Sotét Misztériumok Program
(alapkutatas)

A kutatds a nekromancia sotét oldalaival
foglalkozik  szigortan  elméleti  és
onvédelmi szempontbol. Ennek ellenére az
itteni publikdlt mivek ¢és kifejlesztett
magikus praktikék sokakat nyugtalanitanak.
Az itteni kutatdsok a démoni és 6rdogi erdk
megismerése felé is elvezethetik a
kutatokat.

Ektoplazma-kutatas (kisérleti,

alapkutatas)
A szellemszeri ¢él6holtak  corpusanak
(ektoplazma) megismerésére  irdnyuld
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kutatds. Az ¢éloholtak teremtésén ¢és
miikodésén tul (alapkutatas) olykor egy-egy
szellem vagy kisértet befogésaval is egyiitt
jar (kisérleti). Sokak szerint a nekromantak
nem tartjdk be az alapvetd biztonsagi
eléirasokat az él6holtak 6rzésénél, de eddig
egy szellem sem szabadult ki a Tanszék
falai koziil.

Arkan Corpus-program (alapkutatas,
miihely)

A program olyan vilagi kutatasokkal is
foglalkozik, mint a balzsamozas, anatomia
¢s az ¢l6holt lények testének miikodése
(alapkutatas). Olykor egy-egy halott
biindz6t az oszlas kiilonboz6é fazisaiban
reanimalnak és az igy létrejott csontvaz
vagy zombi testtel kisérleteznek vagy egyes
helyek védelmébe allitjak (mihely). Utobbi
megbizasok hivatalosan nem léteznek, de
tobb nemes is készittet éldholtakat a csaladi
kriptak vagy otthonuk védelmére.
Akronosz-Fe ereklyéje (projekt, kisérleti)
Mishtanban tiz éve feltamad egy 6si farad
lichként. A veszedelmes ¢él6holtat Ozirisz
lovagjai nagy véraldozatok aran legydzték,
az ¢életesszenciajat tarold dobozt (ereklyét)
pedig szétzuztdk. Az ereklye toredékeinek
egy részét kicsempészték, és elkezdtek a
belsd irasait reprodukalni, hogy kizardlag
elméleti érdeklddésbdl feltarjak a liché
valas titkat. A kutatds részben a magikus
formula rekonstrukcidja (projekt), részben a
darabban fesziil6 magikus erd fejlesztése s

a formula tovabb gondolasa (kisérleti). Nem



szoktak errdl nyiltan beszélni, mert Thoth
kultusza nem nézné j6 szemmel ezt a
dolgot. A kutatasban kizarolag mesterek €s

nagymesterek vehetnek részt.

Tanszékvezeto:  Horwedja  mantikor

(nagymester) [ember, magus-vadmagus,
Wun Zarandokai SG] sokan a mai napig
elbiivolé embernek tartjak, és ha szigoruan

a tudomanyos munkdjat és filozofiai leveleit

nézziik, akkor egy nagy spiritualis
gondolkodordl van sz6. Azonban a
személyiségének van egy sétét és

konyortelen oldala, amely kifejezetten a
hatalomrol és a sajat 6romeirol szol. Még a
sajat frakciojaban is fekete bardnyként
kezelik.

Uralkodé Frakcio: Wun Zarandokai

Mas érdekelt frakciok:
Monolitok  Epitéi,

Sunsuram
Kovetoi, Bardok,

Magusok és Boszorkanymesterek

A Tanszék sokaig Sunsuram Kovetonek
felségteriilete volt, amig két évvel ezelott
Horwedja mesteri jatszmaban megszerezte
a Tanszékvezetd helyet ¢és a sajat
kiskirdlysdgava nem valtoztatta az egykor
szebb napokat latott Tanszéket. A Tanszék
egykor a kitaszitottak ¢s lazadok menedéke
volt, de azbta a kdosz az Ur, ami j6l tiikkrozi
a tanszékvezetd vadmagikus tehetségét.

A Tanszéken arra lett berendezve, hogy a

magusok, bardok és boszorkdnymesterek
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oktatasat segitse, €és ezt a mai napig jol el

tudja latni az itt maradt elkotelezett
mestereknek hala. Sokan azt beszélik, hogy
Horwedja hamarosan el lesz tavolitva, sot
talan a Wun Zarandokaibol ki kizarjak.

Azonban Horwedja nagyon leleményes, ha

rrrrr

Kutatdsok

Arkan Onfejlesztés Program
(alapkutatas)

A program a magus kasztba tartozo

magiahasznalok  fejlédését és  sajat

vardzserejik ~ miikodésének  feltarasat
szolgalja. A magusok nagyon maganyos én-
¢s Onfejlesztd tevékenységeket folytatnak,
amelyek egyszerre erdsitik az akaraterdt és
a kreativitdst. Az innen kikeriild irasos
anyagok olykor a nagy kozonséghez is
eljutnak, vagy a Vildgi Tudomanyok
Akadémidjanak kollégiumaiban hasznaljak
oktatasi anyagként

Vadmagia kutatas (alapkutatas, kisérleti)
A Tanszékvezetd miatt indult kutatas,
amely kifejezetten a vadmagikus hatasok
természetté ¢és eredetét kivanja feltarni,
tovabba a vadmagikus tereken beliil a kdosz
mintdzatait probaljak felderiteni (kisérleti).
A tanszék helyi magusainak egyik kedvenc
elfoglaltsaga lett a vadmagiaval vald
kisérletezeés.

Adomanyozott Arkanum-program

(alapkutatés)



crer

kutatdsa nem tlnik tal gyiimdlcs6zonek, de
ett6l fliggetleniil van par szent Oriilt, aki
elméleti-torténeti jellegli kutatasokat végez
a témaban.

Magikus Miivészet Program (miihely)
Az Akadémia bardjainak egy része ebben
vesz rész, a magia ¢és a miivészet vagy
miivészi eldadas 6tvozése sok kiilonleges
magiahasznalot  adott  kordbban az
Akadémianak, illetve sokan az orszag

vezetd muvészel lettek.

Tanszékvezeto: Omen-Thath tisztelend6
mester és fovédnok (aasimar Thoth-pap,
Kilenc Pecsét Orzdi, TS) az Akadémidn
beliil  betoltott miatt

szerepe nagyon

komolyan veszi magat, szigoruan és
konyorteleniil betart minden szabalyt és
tanoncok

fiiggetleniil az

egyes
meggyozodésétél csakis a sajat elveit
akarja beleverni mindenkibe. Az Akadémia
egyszemélyi vezetdjekeént kivan fellépni.
Uralkodé Frakcio: Thoth Kultusza

Mas érdekelt frakciok: akadémikus

varazslok

A Tanszéki oktatas legfontosabb célja, hogy
a tanoncok szellemileg és spiritudlisan is
megfeleljenek Thoth tanitasainak. Az
elmult években (midta Omen-Thath a
tanszékvezetd és az Akadémia fovédnoke)

az ideologiai nevelés szinte sulykolassa
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valt, ami miatt sokan nem kedvelik a

Tanszéket. A  korabbi tanszékvezetd
tanitvanyai sokkal tiirelmesebbek, ¢&s
csendes ellenallasba kezdtek a

tanszékvezetd és kegyenceivel szemben.

A Tanszék nem kivan kifejezetten papokat
oktatni, de nem ritka, hogy néhanyan itt
kezdik meg a papi tanulményaikat. Az itt
foly6 oktatast és kutatdst mindenki kicsit
ugy kezeli, mint valami kotelezo feladatot,

amin tul kell esni az igazan fontos dolgok

elott.

Kutatésok:

Arkan-teologiai multidiszciplinaris
program (alapkutatas)

A f6 profil az isteni ¢és misztikus

magiahasznalat o6tvozése, akik ebben a
programban részt vesznek gyakran osztott
kaszta pap/varazslok vagy magusok.
Arkan etika és torvénykezés program
(alapkutatas)

Kifejezetten elméleti jellegli program, de a
vezetd kutatok gyakran kapnak eldkeld
poziciét akar a faradi akar valamelyik
A kutatasban

kifejezetten = sokat  foglalkoznak a

biraskodassal és a biintetések gyakorlati és

filoz6fiai hatterével.

Tanszékvezet6: Sun-Ra  Nagymester

(nagymester) [aasimar, varazslo-

védémagus, Kilenc Pecsét Orz6i, TS] az



Akadémia legnagyobb tekintélyti
nagymestere, egyben a faraoi Heliacant haz
mishtani vérvonalanak feje. Csak Imhotep
nagymestert ovezi nagyobb tisztelet. Tiz
evig volt az Akadémia prefektusa, aminek
akkor lett vége, amikor az eldozé faraot
meggyilkoltak és Rezim tisztogatast végzett
a tarsadalom minden pontjan. Sun-Ra azota
nem vallalt politikai  tisztségeket, de
koztudottan a Régi Nap hive, és az o
jovahagyasa nélkiil kevés dolog torténhet
meg az Akadémian.

Uralkod6 Frakei6: Kilenc Pecsét Orz6i
Mas érdekelt frakciok: Tron Latnokai,

Kapuk Orz6i, Monolitok Epit&i

Hagyomaényosan a Védomagia Tanszék az
,uralkodo tanszék”, a tanszékvezeto az
Akadémia harmadik embere, amit az is
kifejez, hogy mindig ¢ a Tanszékvezetok
tanacsanak elndke. Ezen kiviil a Tanszék
fejezi ki a legtisztdbban a mulhorandi
magikus tradicid legtisztdbb eszményeit,
amelyek a biztonsdg, a mértékletesség és
szolgalat fogalmai koré ¢épiilnek. A
tradiciok megtartasat jol jelzi, hogy a mai
napig oktatjak €s alkalmazzdk az itt tanulo
tanoncoknak az 6si kormagiat.

A Tanszék kiegyensulyozott és alazatos
tanoncokat keres, és ugyanezt megkoveteli
Sun-Ra a mesterektdl is, amitl a Tanszék
néha inkabb emlékeztet egy kiralyi udvarra,

mint varazslok gytilekezetére.
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Kutatasok:

Maigikus Szimbélumok Program
(alapkutatés)

A vilagban megtalalhatd 6si magikus
szimbolumok ¢és jelek tanulmanyozasaval
foglalkoznak. A program része az 6si €s
tulvildgi nyelvek tanulmanyozasa is.
Védelmezé ruhazat-program (projekt,

kisérleti, miihely)

Magikus vértezetek készitésével
rendszeresen foglalkoznak illetve
védelmezd kopenyeket 1is készitenek
(miihely). Mostanaban egy magikus

szovOszéken (projekt) dolgoznak, amely

lehetévé tenné, hogy olyan konnyl
ruhazatot hozzanak létre, amely ugyanolyan
védelmet nyUjtana, mint egy fém pancéling
(kiserleti).

Magikus Védmiivek Program
(alapkutatas, miihely)

Helyek és targyak magikus védelmével az
elrejtésével foglalkoznak (alapkutatas), de a
Tansz€k meseterei gyakran vallaljak, hogy
helyek

(miihely). A

egyes védelmét  maéagikusan

megerdsitik Program
résztvevoi olykor a sikon tali fenyegetések
elharitasaval  is

lokalizalasaval és

foglalkoznak.

Tanszékvezet6: Naunet az Utolso Ut
Mesterasszonya (nagymester) [aasimar,
Nepthys-papnd/varazslo-nekromanta,

Konnyezok, KJ] sokan azt mondjak, hogy



egy igazi angyal. Naunet habar mar nem
fiatal a mai napig gyonyori no, de a
foldontuli
hidegség. Altaldaban visszafogott, de akik

szépsegeben  van  valami
ismerik, azok tudjak, hogy kénnyen robban,
ha valami igazsdgtalansagot tapasztal.
Bélcselkedo  természet, aki mar sok
Tanszéket megjart, de az igazi dlma a
Nekromancia Tanszék vezetése.

Uralkodé Frakeié: Konnyezok

Mas érdekelt frakcidok: Kristalynézok,
Topaz Jogar Beavatottjai, Monolitok Epiti,

Balzsamozok, Bardok

Sokan lenézik ezt a tanszéket, mert nem
tanit valodi magikus tudast, de akik értenek
hozza tudjak, hogy ez a Tanszék olykor
legalabb annyi plusz bevételt tud hozni,
mint a Mihely. A Tanszék igazi
gyljtéhelye azoknak, akik ,sehova sem
illenek be”, de taldn az egyediili olyan
tanszék, ahol egy nem-vardzshasznalot is
szivesen latnak. Naunet vigaszdijként kapta
két éve a tanszéket (miutdn Anubhet

nem maradhat a

de

kikototte,  hogy

Nekromancia Tanszéken), ennek

ellenére becsiilettel és kello kreativitassal

vezeti azt.
A Tanszék nem keres kifejezetten
tanoncokat, de kiilondsen az 0Osi- ¢és

holtnyelvek oktatasaban jo hire van ennek a
tanszéknek, igy mar csak erre alapozva is
sokan megfordulnak

itt, nem csupan

misztikus magiahasznalok.
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Kutatésok:
Filozoéfia és 1élektan-program: oriilet és
gyasz (alapkutatas, miithely)

A gyasz és az Oriilet miikodését kutatjak az
emberi  lélekben,

lényegében  egy

kezdetleges pszichologiardl van  szd
(alapkutatas), amely olykor terepmunkat is
megkovetel, akar megfigyelések, akar
konkrét segitség forméjaban (mihely). A
program sotét természetébdl adodoan a
résztvevOk gyakran maguk is problémakkal
kiizdenek.

Osi- és  holtnyelvek  struktiralista
elemzése (alapkutatas, projekt)

A netherili strukrturalizmus nyomén egy
sajatos filologus-nyelvész kor alakult ki, aki
az 0si nyelvekkel kezdetek foglalkozni
(alapkutatas), illetve a mestereknél van
lehetdség egy-egy Osi nyelv megtanulasara
(projekt)

Osi nyelvek program: Raurin Monolit
(projekt)

A Raurin sivatagbol egy csapat kalandozo
az Akadémia egyik mesterével elhoztak egy
6si sztélének a darabjait, amit csak Raurin
Monolitnak neveznek. Sok helyen hianyos
és sériilt, de az elmult években sikeriilt
részben helyreéllitani. Annyi bizonyos,
hogy valami 0Osi ritus leirdsa szerepel a
sztélén, de még sok munka lesz a
helyreallitasaval és még az sem biztos, hogy
mely kultardhoz lehetne kotni, mert sem

egyértelmilen imaskari sem egyértelmiien



mulan kultarkérh6z nem lehet kétni, de egy

novicius egy agyszivo alakjat vélte
felfedezni az egyik roncsolt abrazolason.
Kormanyzastudomanyi-program
(miihely)

Kifejezetten elméleti jellegli program, de a

vezetd kutatok gyakran kapnak eldkeld

poziciot akar a faradi akar valamelyik

cres

jogszabalytervezet  idekertil

egy-egy

véleményezésre.

GELDANETHI VILAGI TUDOMANYOK AKADEMIAJA

Habéar a nevében az szerepel, hogy ,,vilagi
tudomanyok”, valojaban ez az oktatési
intézmény Thoth kultuszdnak szoros
feliigyelete alatt all. Az Akadémia nem
folytat alapfoku oktatast (arra ott vannak a
varos Thoth szentélyei), igy a tanitvanyokat
tizenkét éves koruk felett varjak.

Thoth kultuszan kiviil bardok és vilagi
tudésok  képezik a garda  gerincét.
Haromszaz évvel ezel6tt a bardok egy része
viharos kortilmények kozott tavozott a
Varazsloi Akadémiarol, és azota a Vilagi
Tudomanyok Akadémidjahoz kotddnek. A
papok és a bardok viszonya konfliktusoktol
terhelt, de az iddsebb bardmesterek
igyekeznek a lazongd és megbizhatatlan
bardokat kitessékelni amilyen hamar csak
Mindenki

kérdésben a végso szot Thoth legfébb papja

lehet. tudja, hogy minden
mondja Ki.

Az Akadémidn 6t Kollégium mikodik,
amelyek  maguk

szervezik meg az

oktatasuk. A mester-tanitvany viszonyt
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nagyon nagyra becsiilik, ezért ahol lehet
igyekeznek a tomeges eldadéasokat keriilni,
¢s minél tobb  O6nall6  munkara
rakényszeriteni a tanitvanyokat.

A Kollégiumok mindegyike olyan képzést
nyUjt, amely bizonyos kasztok kiképzését

biztositjak.

APISZ KOLLEGIUM

Az Akadémia mivészeti képzésének
szintere. Hathor kultusza nagy befolyassal
rendelkezik itt (erre utal a név is).

A Kollégium rengeteg  miitargyat,
miuvészeti alkotast bocsat ki, amelyet aztan
kereskedelmi forgalomba bocsatanak (féleg
nyugatra, ahol ezek a targyak egy vagyont
is megérnek). Ezen kivil a Kollégium
mivészeti versenyeket ¢€s fesztivalokat
szokott szervezni.

Az Apisz Fesztivil egy minden évben
Nyark6zép napjan megtartott miivészeti
fesztival, amelyet minden évben mas
varosban tartanak meg a Kollégium

mesterei, egykori és jelenlegi tanitvanyai.



1372-ben a Fesztivalt a gazdag Neldorild
varosaban lesz megtartva, amely talan az
¢vtized legnagyobb szabasi miivészeti
eseménye lesz.

Vezet6: Tuana-Haten rné (aasimar,
Hathor-papné/Bard, SJ) nemesi és isteni
vérvonalbol szarmaz¢d fiatal papnd, aki

szelid hatarozottsaggal kormanyozza a

Kollégiumot. Az anyasdg istenndjének
papndéjeként nem meglepd, hogy ot
kisgyereke van, és a nap barmely

idészakaban legaldbb harom rajta log.
Rosszméjuan megszoktdk jegyezni, hogy
Tauana-Hathen kozeledését mindig
gyerekzsivaly jelzi eldre.

Kasztok: Hathor-pap, Bard (College of

Lore)

[BISZ KOLLEGIUM
Thoth kultuszanak kollégiuma, amely az
isteni tudomanyok és részben a magia

oktatdsdnak terepe. A Kollégium majd

minden tudomanyagban jelentds
eredményeket ¢és  tudosokat  tudhat
magéénak.

A Kollégium nem hires a radikalizmusarol,
¢s hagyomanyosan Thoth kultuszanak
konzervativabb 4ga szokta iranyitani.

Az Ibisz kollégium egyik legfontosabb
feladata az Akadémia Nagykonyvtaranak
feliigyelete és védelme. A Konyvtar még
Skuldi Istenek Varosaban talalhato Thoth

Templomat is felilmulja az elérhetd tudas
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tekintetében, de az igazan 0Osi tekercseket
nem lehet olyan konnyedén elérni.

Vezet6: Tholaunt féirnok (aasimar, Thoth-
pap, TS) a Thoth kultusz legfébb papjanak
Amenthorasnak vak Occse egy szigoru ¢€s
konzervativ férfi, akirdl azt tartjak, hogy
soha semmit sem felejt el. O az Akadémia
de facto vezetdje, és ellentmondast nem
tiréen érvényesiti Thoth kultuszanak
érdekeit.

Kasztok: Thoth-pap, Bard (College of

Lore)

PENGE ES PERGAMEN
KOLLEGIUMA

Ha a Penge és Pergamen Kollégiumat
nyugati bard kollégiummal Gsszevetnénk
nem latnank nagy kiilonbségeket. Egy
igazai nagyvilagi karrdl van sz, amely a
miivészet, a kultara és a tarsasagi élet
ismereteinek atadasat tiizte zaszlajara.
Mulhorand nemesei, illetve egyes gazdag
untheri nemesek ide kiildték a fiaikat, ha
igazi nagyvilagi férfit akartak beldliik
nevelni. Az itt végzettek tobbnyire a
Mulhorandi biirokracia ¢lvonalaba
keriilnek, nem egy késébbi prefektus innen
kertilt ki.

A Kollégium vilagi kapcsolatai mellett van
egy bels6 kore, amely a tlindérvildggal
foglalkozik. Habar az Oregbirodalmakban a
Tilindérvadon urainak kapcsolatai gyengék,

igy 1s vannak olyan pontjai az orszagnak,

amelyeknél a két vilag atjarhatd, és egyes



tiindér Iények hatast gyakorolnak. Az itteni
bardok és egyes boszorkdnymesterek ezeket
a hatalmakat tanulmanyozzak.

A Kollégiumnak van egy kisebb
vivoiskoldja, amely a vivotorrel valo vivas
miivészi formdjat oktatja, illetve suttogjak,
hogy van egy ,,arnyékkollégium” ahova a
kivételes tehetségek keriilnek, be ¢&s itt
képezik ki a faradi kémszervezet ¢&s
besugohalozat iigynokeit.

Vezet6: Musef nagyur (ember, bard, Topaz
Jogar Beavatottjai, IS) jo csaladbol vald
nemesur, aki évtizedekig volt a faradi titkos
rendoérség ligynoke. Habar visszavonult, a
mai napig kapcsolatban 4all Tuunwen
nagymesterrel, aki a Nap Tanacsban a
Tavoli Tartomanyok Feliigyeléje cimet
viseli (kiiliigyminiszter és kémfénok). A
Birodalom elkotelezett hive.

Kasztok: Bard, (College of Galmour, of
Whispers)

Tolvaj (swashbuckler)

Boszorkanymester (fey)

ROT HOMOK KOLLEGIUMA

Habar Anhur a hadisten, ez nem jelenti azt,
hogy a haboru miivészetének ne lennének
meg a maga intellektudlis tartalmai. A R6t

Homok Kollégiuma a hadtudomanyok

egyik elismert intézménye, amelynek
kiildetése, hogy a faradi hadseregbe
jolképzett, a vilagi ligyekben jartas

katondkat ¢és tiszteket képezzenek. A

hadtudomanyon ¢és hadtorténeten tul

specialis harcos képzésiik van.
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A Kollégiumnak vannak érdekeltségei a
Skuldi Aréndban is, ahol a gladiatorok
illetve a

kiképzését professzionalis

felkészitését egyes itteni  végzOsok

feltigyelik, de maga a Kollégium nem folyik
bele az Aréna napi tigyeibe (ahhoz
tulsdgosan is arisztokratikus az onképiik).

A Kollégium az Untheri hadjaratot
kovetden kicsit kitirtilt, mert a legjobb
tanitvanyok és mesterek mind elmentek a

frontvonalra harcolni, ezért a korabban

vibralo Kollégium most kicsit
elhagyatottnak tlinik.
Vezeté: Ussur-Hotem nagyur (aasimar,

Ozirisz lovag, TJ) 6reg visszavonult harcos,

aki a hadtorténet egyik legnagyobb

szaktekintélye. Az el6z6 vezetd elment az
untheri hadjaratba és rabizta dtmenetileg a
Kollégium  vezetését, de  Unthalass
ostromanal esett, igy O lett a végleges

vezetd. Nem szereti a Kollégium napi

igyeit vinni, de becsiilettel probal
helytallni.

Kasztok: Bard (College of Valor, of
Swords) Harcos (Battlemaster, Eldritch
Knight)

TUDAS KOLLEGIUMA

A Tudas Kollégiuma az  Ibisz
Kollégiumanak rivélisa, a  Varazslo

Akadémiabol kivalt bardok alapitottak, és

elsésorban azokkal a tudomanyokkal
foglalkoznak, amelyeknek nincs koze a

magiahoz vagy a vallashoz.



A Kollégium kifejezetten megengedd volt

mar ¢évtizedekkel ezelétt is a noéi
tanitvanyok befogadasat tekintve, ezért par
haladobb szellemii csaldd ide kiildte a
tehetségesebb lanygyermekét tanulni.

A Kollégium ezen kiviil menedéket nyujt
minden olyan varazshaszndlonak, akit
politikai okokbol, szakmai féltékenységbol
vagy mas vitdk miatt kirekesztettek a
varazslotarsadalombol.

Vezet6: Athothes

(ember, bard, KJ)

fiatalabb koraban az orszag egyik legjobb

dalnoka volt, de ez Onmagaban nem
predesztinalta volna a vezetésre. Athothes a
Tholaunt héz egyik olyan mellékagahoz
tartozik, amelyben az isteni vér mar teljesen
felhigult, de igy is hiiséges szovetségesei
Thoth kultuszédnak. Az egyediili problémat
az jelenti, hogy az az elmult években az Uj
Nap lelkes hive lett, és nem fél politikai
allaspontjat fennen hangoztatni.

Kasztok: Bard of

(College Lore)

Boszorkanymester (celestial, old one)
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Az alabbi fejezetben a Mulhorand-
centrikus kampany karakteralkotési keretei
vazolja fel. Az orszdg adottsagaibol
adddoan, ha igazan autentikus akar lenni a
kampany, akkor sok megkdtéssel kell €lni.
Ahogy a bevezetd fejezetben is irtam, itt a
torzsszovegben a DnD 5. kiadasanak
rendszerét és lehetdségeit adaptaltam.

Mulhorand egyik

sajatossdga a nem-emberi fajok ritkasaga

legfontosabb

illetve az ket érint6 korlatozasok 1éte. Ezek
ellen a kampany soran lehet kiizdeni, és
amig III. Horusztep a farad, addig van is
esély arra, hogy egy-egy elf vagy torpe
fontos posztot tolthessen be az allam
masod-harmadvonalaban.

A kasztok tekintetében nincsenek
megkotések, csak ajanlasokat adok, hogy a
kiilonb6z6

kiadvanyokban = megjelent

»alkasztok miként jelenhetnek meg.

FAJOK

Az Oreg Birodalmakat idegen sikokrol

érkezett emberek alapitottdk, akiket
évezredeken 4t a sajat a sajat isteneik foldi
megtestesiilései kormanyoztak. Az elmult
évszazadok soran ezek az istenek szépen
lassan eltiintek vagy hattérbe szorultak, és
az orszagokat ezeknek az isteneknek a foldi
(halando)

leszarmazottjai  iranyitottak
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tovabb. Ezeket az isteni leszarmazottakat
nevezik istenszilotteknek.
Az

istensziilottek  jatéktechnikailag

aasimarként, genasiként ¢&s tieflingként
képezziik le. Ezek a fajok Onalléan is
léteznek a kdzemberek kozott, de tobbnyire
az Oregbirodalmak elitjében talaljuk Sket.

A nem emberi fajok masodrendii
polgaroknak szamitanak, a legtobb szent
helyre nem engedik be Oket, a varosok
kapuadoi dragabbak és sulyosabb biintetést
kapnak ugyanazért a kihagasért. A legtobb
ilyen faj nem is 6shonos Mulhorandban.

A fentiekbdl kovetkezéen amikor a
kampanyt elkezditek, hacsak nem eleve
kiilfoldiekbdl allo6 csapatot akartok jatszani
az alabbi csoportositdsnak megfeleléen
véalaszthattok  fajt a  karaktereknek.
Mindegyik csoporthoz rendelve van par faj
€s egy szam, hogy mennyi lehet az adott

fajbol egy csapatban.

l. Ember

Il. Istensziilottek
(Aasimar,
Genasi,
Tiefling)
Gném,
Félszerzet,
Torpe

EIf, Félelf,
Félork, Kenku,
Sarkéanysziilott

Akarmennyi
2/csapat

Il. 1/csapat

1/csapat



I. Ember
Otthontertilet

Il. Istensziilottek

A 4 nagy haz

Heliacant-haz (Horusz-Ré): aasimar
— protector&scourge&fallen
Tholaunt-haz (Thoth): aasimar —
protector&fallen

Osriant-hdz (Ozirisz): aasimar —
protector&fallen

Ramathant-haz (Anhur): aasimar —

protector&scourge

A tobbi kisebb vérvonal

(Set): tiefling (feral)

(Izisz): aasimar — protector
(Nephtys): aasimar — scourge
(Geb): f61d genasi

(Bastet): tiefling (macskas
megjelenés, devil’s tongue)
(Sebek):

megjelenés, feral)

tiefling  (hiillészerti

(Anubisz): tiefling (alapkonyves)

(Hathor): aasimar — protector

Otthontertilet
1. Gném

Otthontertilet

1. Félszerzet

Otthontertilet
III. Torpe
Otthontertilet

V. EIf

Otthontertilet
1V. Félelf

Otthonteriilet

IV. Félork
Otthonteriilet

IV. Kenku
Otthonteriilet

IV. Sarkanysziilott
Otthonteriilet

KASZTOK

Barbar
Bérd
Boszorkédnymester
Druida
Harcos
Lovag
Magus
Pap
Szerzetes
Véandor
Varazslo

Zsivany



HATTEREK
A  kampany sordn szabadon lehet
hasznalni a hivatalos kiadvanyokban

megjelent hattereket. Ugy gondolom, hogy
a meglévo hatterek elég rugalmasak ahhoz,
hogy konnyedén adaptilhatok és ,ujra
szinezhet6k” Mulhorandhoz.

Jelen

kampanykészlet egyetlen Uj

hattérrel boviti a valaszthatdo hatterek

szamat: ,,Tizedes felszabaditott rabszolga”

,TIZEDES” FELSZABADITOTT
RABSZOLGA

A farad 1370-en (két évvel a kampény
kezdete elott) sikeresen keresztiil vitte a
nagyaranyu rabszolgafelszabaditd tervét,
minden

amelynek keretében egyhazi

kultusz az 4ltala birtokolt rabszolgak
egytizedét szabademberré tette. Ez rengeteg
fesziiltséggel jart, €s a gyakorlatban sokan
szabad emberként tovabb dolgoztak a
kiilonboz6 egyhazak keretein beliil, de igy
1s komoly valtozast hozott szazotvenezer 1)
szabadember megjelenése a gazdasagban.

Tizedes felszabaditott rabszolgdk nem
masok, mint az 0j tarsadalmi reformoknak
koszonhetden felszabaditott rabszolga, de
lehet olyan rabszolga is, akit a faraoi
torvényektdl fliggetleniil nyerte el a
szabadsagat.

A felszabaditott

.....

rabszolgénak  két

El6bbi a nagy egyhazi-allami épitkezéseken

vagy foldeken dolgozott, az irnok pedig
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aki

szellemi munkat végzett. Attol fliggden,

olyan rabszolga volt, valamilyen

hogy milyen rabszolga voltdl mas
jartassagokkal ¢s kezdd felszereléssel
rendelkezel.

VARIANSOK

Fizikai munkas

Szakértelem jartassag: atlétika,
valaszthato: szelidités vagy tulélés
Eszkozjartassag: egy munkaeszkoéz vagy
egy kozlekedési eszkoz
Felszerelés: torott lanc darabja
(szabadsagod jelképe), egy munkaeszkoz
(vélasztasod szerint), fejfed0 az erds
napsiités ellen, egyszerli ruhazat, dvtaska
benne 5 arannyal.
frnok
Szakértelem jartassag: megerzes;
vdlaszthato: eléadas vagy torténelem
Nyelv: egy altalad valasztott nyelv
Felszerelés: kettétort eziistpecsét
(szabadsagod jelképe), kalligrafus készlet,
papir, tinta, egyszer(i tunika, sziityd benne

10 arannyal.

JELLEMZO
A jellemzdk koziil kettébdl lehet valasztani.
Egy az elnyomottak koziil
A rabszolgak és a szegény szabadok ko6zott
kisebb fajta név vagy, akinek szivesen
segitenek. Kaphatsz élelmet, menedéket egy-
két napra, illetve ha nem kockézatos, akkor

elrejtenek a torvény képviseldivel szemben,



Kivalé ajanlolevél

Amikor felszabaditottak, akkor kaptal egy
nagyon jo ajanlolevelet, amelyet felmutatva
barhol képes lehetsz elhelyezkedni és olyan
munkat talalni, amely eltart téged kényelmes
vagy szerény szinten. Akar még egy céh tagja is

lehetsz, illetve segitséget kérhetsz a szakmad

tagjaitol.

d10 Személyiségjegy

1

2

dé6

Nem érzem magam méltonak arra,
hogy igazan kényelemben éljek.

Nem panaszkodom, mert sokkal
sulyosabb terhek €s csapasok is értek
mar.

Hajlamos vagyok beszéd kozben a
még mindig a labfejemet bamulni.
Mivel sokaig nincstelen voltam, most
a gazdagsag igézete teljesen magaval
tud ragadni.

Hajlamos vagyok visszaszolni a
hatalmasoknak, vagy figyelmen kiviil
hagyni a parancsaikat.

A mai napig imddom a munkam, amit
a rabszolgasdgom alatt végeztem.
Tudom, milyen mindent elvesziteni,
ezért ezt nem hagyom tobbé.
Igyekszem  elkeriilni  barmilyen
feladata nehezebb részét.

Nem birom elviselni a kotottségeket.
A testem tele van tetovalasokkal, amik
a rabszolgalétem egyes allomdsait és
torténeteit jelképezik.

Ideal

Méltésag. Minden ember megérdemli,
hogy tisztelettel és kegyelemmel
banjanak vele. (J6)

Szolgalat. A vilag rendje az, hogy
mindenki szolgal valamit. (Torvényes)
Szabadsag. Az ¢életnek nincs értelme,
ha nem élhetiink szabadon. (Kaotikus)
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Bosszu. A szolgasigom tele volt
szenvedéssel és veszteséggel. A
szabadsagomat arra hasznalom, hogy
visszavagjak. (Gonosz)

Felfedezés. Sok mindenbdl
kimaradtam a szolgasagom alatt, ezért
most minden lehetéséget megragadok,
hogy lassam a vilagot. (Semleges)
Ambicié. Rabszolgaként a semminél
is kevesebb voltam, most, hogy
szabadda valtam, igyekszem a
legnagyobbak k6z¢é emelkedni. (Mind)

Kotelék

Egyik szerettem a mai napig rabszolga,
nem nyugszom, amig nem segitek
rajta.

A korabbi gazdamnak nagyon sokat
k6szonhetek, és a felszabaditasom ota
is tartom vele a kapcsolatot.

Egy sebhely emlékeztet a multamra.
Sosem felejtem el a rabszolgavadasz
arcat, aki lancra vert.

A szolgasagom alatt a hitben leltem
nyugodalmat, és ez vezet most a
Szabadsagban is.

A faraotol kaptam a szabadsagom, és
mindhalalig kévetem 6t az Uj Nap felé.

Hiba

Oszténdsen  meghunyaszkodom  a
hatalmasok el6tt.

A felszabaditasom soran egy formai
hibat vétetek, ami miatt igazabol
jogilag még mindig rabszolga vagyok,
de erre akkor nem figyelt fel senki.
Miota felszabaditottak folyamatosan

elveszettnek érzem magam és
sodrodom.

Nehezen baratkozom.

Megszoktam, hogy a rabszolga

vermekben az er6szak az ur, és igy
oldom meg a konfliktusaimat.
Egykori gazdam nem szivesen
engedett el, és minden alkalmat
megragad, hogy valahogy Ujra a
szolgajava tegyen.



KALANDOK KOZOTTI ELFOGLALTSAGOK CIMSZAVAKBAN

Kalandfazis: a kampany azon szakasz, amikor
az effektiv ,kalandozas™ torténik, a csapat
Osszejon és sajat szakalldra vagy valakinek a
megbizasabol veszélyes helyekre megy, Osi
titkokat fednek fel és rajta hagyjak a nyomukat
a vilagon. A kalandfazis a Haldokl6 nap
arnyéka kampanyban rovid intenziv iddészak,
amely utan a kalandok kozotti idészak

Kalandok kozotti idészak: mivel
Mulhorandban nem nézik j6 szemmel a
kalandozast, ezért, maikor a meséld vagy a
jatékosok tigy hataroznak a csapat részben vagy
egészében szétvalik és mindenki a sajat egyéni
életét €li. Ez egy 90-180 napig tartd idészak,
amiben a karakter a vilagban elfoglalt helyét
tudja elmélyiteni. Ezek altalaban minijatéknak
mindsiilnek a kalandfazishoz képest, és a
szerepjaték jelleg is kisebb. A kalandok kozotti
idészak mellékes jellege ellenére komoly
kihatasa lehet a késébbi kalandfazisokra illetve
magara a vilagra is.

Esszencialis kalandok kozotti elfoglaltsagok:
olyan kalandok kozdtti elfoglaltsagok, amelyek
a jaték ritmusanak és a karaktereket koriilvevo
vilag természetes részei. Két ilyen elfoglaltsag

van: 1étfenntartas és gyakorlas a szintlépéshez.

Hatalom és hit szolgalata: ide tartozik minden

olyan elfoglaltsag, amely tekintély és

hatalomszerzéssel,  hivataloban  folytatott

egyéni munkaval, spiritualis megvilagosodassal
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¢és politikai intrikdval kapcsolatos gy, hogy

nincs Birtokod.

Mulhorand
legfontosabb  hddito

Katonai szolgalat: modern

torténetének  egyik
haborujat vivja Untherben, mikdzben az 6rdk
rivalis Thay és a belso rendfenntartés is fontos.
A katonai szolgalat lehetOséget biztosit hadi
dicsOséget szerezni, illetve részben
elémozditani az invazio ugyét. A katonai
szolgalat feltételezi, hogy nincsen sajat katonai

egységed, hanem kozonséges katona vagy.

Magikus kutatasok: a magikus kampanyhoz
kapcsolodo alrendszer, amely lehetévé teszi,
hogy a karakter a magia tudora legyen,
varazstargyakat készitsen vagy akar Oriilt

kisérleteket végezen.

Alvilagi életméd: ide soroltunk minden olyan

tevékenységet, amelynek tarsadalmi

megbecsiiltsége alacsony, a  torvény

megszegésével jar, vagy olyan tevékenység,
amely tobbnyire ilyen alakokhoz kapcsolodik.

Munka és maganélet: a vilag nagy

eseményeinek arnyékaban lehetség van arra,

hogy a karakterek teljesen hétkoznapi
elfoglaltsagokkal foglaljak le  magukat:
dolgozzanak, iizletet nyissanak,

mivészkedjenek, csaladot alapitsanak vagy 0j

ismereteket szerezzenek.

Birtokigazgatas: technikailag a kalandok

kozoti fazishoz tartoznak azok az

elfoglaltsagok, amelyek egy-egy birtokkal vagy



mas hatalmi kdzpont iranyitasaval kapcsolatos,
de ezeknek a sajatossagai olyannyira egyediek,

hogy kiilon fejezetben szerepelnek.
Idétartamok: 5-30-60-90-120-180 nap

Prébak: a legtobb kalandok  kozotti

elfoglaltsaghoz tartozik egy szakértelemproba

vagy Birtokkal Osszefiiggésben egy
birtokigazgatas-préoba. Ezek  jelzik a
tevékenységekben  rejldé  apré  varatlan

fordulatokat és problémakat.

Koltség: a kalandok kozotti elfoglaltsagok
jelentds részénél valamilyen koltséget is kell
viselni. Ezek 0sszegét minden egyes kalandok

kozotti elfoglaltsagnal kiilon jelezziik.

0-4 Kudarc Kudarc
5-9 Nem sikeriilt, Kudarc
de...
10-14  Sikeriilt, de... Nem  sikeriil,
de...
15-19  Siker Sikerilt, de...
20-24  Kiemelkedd Siker
siker
25-29  Kiemelkedo Kiemelked6
siker siker
30- Kiemelked6 Kiemelked6
siker siker
Kudarec: semmit sem nyersz
tevékenységeddel.

Nem sikeriilt, de...: kisebb jutalom

Sikeriilt, de...: jutalom és bonyodalom

Siker: jutalom

Kiemelkedo siker: kiilonleges jutalom

PROBAK, NEHEZSEGEK ES

BONYODALMAK

A kalandok kozotti fazis egyes cselekedetei
inkabb tekinthetéek minijatékoknak, amik a
nagy kalandot szinesitik, de hogy ne fulladjon
mechanikus  kockadobasok sorozatava a
kampany ezen része, ezért a szakértelemprobak
(és a Birtokok esetében a birtokigazgatas-
probak) dobasa és annak eredményének
meghatarozasa eltér a Jatékosok konyvében

meghatarozott modszerektdl.

Alapértelmezetten  (tehat ha az  adott
elfoglaltsag leirasanal nem jelezziik kiilon)
minden szakértelem- és birtokigazgatas-proba
15-6s Nehézségifok ellen megy. Azonban a

sikernek kiilonb6z6 fokai vannak a dobasok

eredményeképpen.
Kudarc Kudarc Kudarc
Kudarc Kudarc Kudarc
Kudarc Kudarc Kudarc
Nem sikeriilt, Kudarc Kudarc
de...
Sikeriilt, de... Nem sikeriilt, Kudarc
de...
Siker Sikeriilt, de... Nem sikeriilt,
de...
Kiemelked6 Siker Sikeriilt, de...
siker
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A fenti savos sikerességet jelz6 rendszer célja,
hogy egytelen rontott dobas se nulldza le egy-
egy karakter eréfeszitéseit, de ugyanakkor egy
konnyen jott siker is hozzon 11j lehet6ségeket és
veszélyeket a kampanyba. Raadasul, magas
szinti és optimalizalt karakterek szamara is
tovabbra is némi izgalmat jelentenek ezek a

dobasok (példaul egy 10. szint(i karakter 20-as



tulajdonsagokkal +9-el dobja az képzett
szakértelemprobait, ami jo eséllyel megmenti a
kudarcoktol, de attdl még lehetnek

kellemetlenséget).

A szakértelemprobak eredményeinek

magyarazata:

Teljes sikertelenség: semmit sem érsz el a
céljaidbol, és még az aktualis kalandok kozotti

elfoglaltsag bonyodalmai koziil is dobnod kell.

Apré jutalom: valasztisod szerint nyersz 1
pontnyi elismertség pontot, a szintlépéshez
sziikséges teljes tapasztalati pont
mennyiségednek 2 %-at, vagy szintenként d6

aranypénzt.

Jutalom (siker): eléred a tevékenységed
alapértelmezett jutalmat.

Kiilonleges jutalom (kiemelked6é siker): a
sikered  kiilonleges elényokkel  vagy
jutalmakkal jar.

Bonyodalom: eléred a tevékenységed

alapértelmezett jutalmat, de egyuttal dobnod is

kell ~a  tevékenységedhez  kapcsolddod
bonyodalom téblazaton.
ESSZENCIALIS KALANDOK

KOZOTTI ELFOGLALTSAGOK

Ezek a tevékenységek a kalandozo Iét
alapelfoglaltsagait kivanjak keretek kozé

zarni. A létfenntartds tekintetében a

Jatékosok Konyvében leirtak iranyaddak. A

Szintlépéshez sziikséges gyakorlas
szabalyai feliilirjak a Kalandmesterek
Konyvében szerepld szabalyokat.

Az esszencialis kalandok  kozoti

elfoglaltsdgokra nem kell probat tenni.

LETFENNTARTAS

Nyomorult -
Inséges lep(3ap)

Kalandok kozott: 12 ap
Szegényes 2ep (6ap)

Kalandok kozott: 36 ap
Szerény 1ap (30 ap)

Kalandok kozott: 180 ap
Kényelmes 2 ap (60 ap)

Kalandok kozott: 360 ap
Mobdos 4 ap (120 ap)

Kalandok kozott: 720 ap

Arisztokratikus 10 ap (300 ap)

Kalandok kozott: 1800 ap

GYAKORLAS A SZINTLEPESHEZ

A szintlépéshez sziikséges kalandon kiviili
iddszak az elérni kivant szinttdl fiigg. Az
elsé négy szintnél a kalandfazisban akéar
egyik naprdl a masikra lehet fejlodni, de

utana mar tobb idore van sziikség

5-10 20 nap
11-16 30 nap
17-20 40 nap



HATALOM ES HIT SZOLGALATA

Mulhorandban minden a kultuszok és farad
koril tobzodd hivatalokrol szol. Aki
komoly karriert akar befutni, annak musz4j
egy-egy ilyen hivatalban dolgoznia. A
hiiséges szolgalatot megjutalmazzak.

A hatalom ¢és hit szolgalataba tartozik, ha
valaki irnokként tevékenykedik, papként
vagy szerzetesként ¢él és szolgalja a
kultuszat illetve ha olyan tarsadalmilag
hasznos tevékenységeket folytat, amelyet
elismernek. Ezek a tevékenységek mindig
egyéniek és sosem jelentik azt, hogy az
adott hivatalban vagy templomban a
karakternek vezetObeosztdsa van (erre
szolgalnak az Irnok tipust Birtokok lasd a
12. fejezetet).

Ezek a kalandok kozotti elfoglaltsagok

nagyon jO eldszobat jelentenek egy-egy

OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Apro politikai mandverek

birtok megszerzéséhez és igy magasabb
szinti  politikai  jatszmakban  valo
részvételre, de akar arra is jok, hogy egy
kalandozo iddrdl-idore mindennapi
munkabol tartsa el magat.

A hatalom ¢és hit szolgalata esetében a
bonyodalmak ¢és a jutalmak eltéréek
lehetnek attol fliggden, hogy politikai (tehat
kizarolag  az  orszag  irdnyitdsaval
Osszefiiggd ¢és egyéb nem kultuszhoz
kapacsolodo tevékenységrdl van szo) vagy
kultusz (minden valldsos ¢és egyhazi
tevékenység) jellegli elfoglaltsagrol van
sz6. A Dbonyodalmakat egységesen
targyaljuk, a jutalmakat pedig az egyes

tevékenységeknél részletezziik.

Attol, hogy nem rendelkezel birtokokkal és hatalommal még

képes vagy egyes hatalmi kézpontokra hatni.

Egyhazi szolgalat (kultusz)

Aldozé papként vagy kozonséges papként szolgdlsz egy

templomban, spiritualis megvilagosoddst keresve.

Elismertségszerzés (kultusz)

A kultikus statuszod és tarsadalmi megbecsiiltséged

emelésére haszndlod fel a hivatalodat.

Elismertségszerzés (politikai)

A politikai

statuszod és tarsadalmi megbecsiiltséged

emelésére haszndlod fel a hivatalodat.

Erédépités (politikai)
Faraé szaz napja (politikai)
Faraé szolgalata (politikai)

Politikai iranyvonalak alakitasa

A pénzedet arra haszndlod, hogy erddot vagy mas allando
bazist vagy székhelyet létesits magad szamara.

Minden mulhorandinak kotelezé az életében egyszer a farao
épitkezésein szolgdlni, mint kozonséges munkas.

A faradi hivatalokban vdllalsz munkat, amely nagyobb
befolyast és igy nagyobb jutalmakat von maga utan.

A tarsadalom és a mulhorandi elit politikai hangulatat és a
harom politikai frakcio tamogatottsagat modosithatod.
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APRO POLITIKAI MENOVEREK
Arra szanod az idddet, hogy a politikai
ellenfeleiddel leszamolj vagy a zavarosban
haldsz extra haszonért.

Idétartam: 180 nap

1.BSZ 100 ap d4-1

2.BSZ 200 ap d4

3.BSZ 400 ap dé6

4.BSZ 600 ap ds

5.BSZ 800 ap d10

6. BSZ 900 ap di2

7.BSZ 1000ap d10+2
Botranykeltés Megtévesztés 15
Informacidszerzés Nyomozas 15
Jo viszony Meggyodzés 15
kiépitése

Korrupcio Meggy6zés 15
Orgyilkossag Osonas 20
Tevékenység Megtévesztés 15
akadalyozasa

Botrdanykeltés: rosszindulata pletykéakkal,

suttogd propagandéaval problémakat okozol

egy személynek vagy  hatalmassag
birtokanak. Jutalom: a politikai
kellemetlenségek tdblazat 1-6 szamu

hatasait tudod kelteni. Kiilonleges jutalom:
a rendes jutalmon tul d4+2 pontnyit sebez
az ellenfél Hatalomértékén.

Informacioszerzes. tevékenységeddel
bizalmas informaciokra tehetsz szert egy
hatalmi

kozponttal — kapcsolatban. A

kovetkezo hatalmi fazisban d4+1

alkalommal elénnyel dobhatsz az adott
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személlyel vagy csoporttal kapcsolatos
dobasaidra.

Joviszony kiépitése: habar nem vagy az
adott hivatal vagy hatalmi kozpont tagja,
ettdl fiiggetleniil jO viszonyt épitesz ki az
ottaniakkal. Jutalom: szivesség a kovetkez6
kalandfazisban. Kiilonleges jutalom: akar a

eltekintenek  egy

jogszabalyoktol is
alkalommal egy esetben, ha kéred.
Orgyilkossag: felbérelsz valakit, hogy egy
fontos személyt tegyen el lab aldl. Az
orgyilkossag koltségei masok, mint az alap
politikai mandvereknek:
Koltség: 100 ap/Célpont HD-jatstatusz
modositod dsszege

Statusz modositok:

o Kozember: +0

o Alvilagi alak: +1

e Arisztokrata: +2

e Szorny: +3

e Kalandozo: +3

e Magus vagy pap: +4

e Magasrangl hivatalnok: +4

e Uralkodo: +5

Siker esélye: 30 %+1% minden tovabbi
elkoltott 500 ap-ért.
40 % eséllyel a az embered a faradi
titkosrendérség  beépitett embere, aki
azonnal rad hivja a hatosagokat.
40 % eséllyel akar sikeriil, akdr nem a
megbizas, a szalak visszavezetnek hozzad,

hacsak nem dobsz sikeres Birtokigazgatés-

probat.



Korrupcio: kihaszndlod a rad bizott

hivatalt, vagy zavaros belsés munkat
vallalsz, hogy egy kis mellékesre tegyél
szert. Jutalom: d100/BSz ap. Kiilonleges
jutalom: 2d100/BSZ. 30 % eséllyel a
hatésagok megneszelik a tevékenységedet.
birtokokkal

szemben hasznalhat6 tevékenység, amely

Tevékenység akadalyozasa:

soran d4+2 pontnyi Hatalomértéket sebzel

egy birtokon.

Bonyodalom:
1-2 Hatalom ara
3-6 Kellemetlenség

EGYHAZI SZOLGALAT
Aldozé papként vagy kézonséges papként
szolgalsz spiritualis

egy templomban,

megvilagosodast keresve. A
tevékenységednek koszonhetéen akar az
egyhazi hierarchiaban is feljebb léphetsz.
Idétartam: 90-180 nap
Koltség: 50 ap/szint
Szakértelemproba: Vallas NF: 15.
Jutalom (90 nap esetén egyet, 180 nap
esetén kettot lehet valasztani):
e Pénzkereset: szintenként d12
aranypénz.
e FElismertségszerzés: 1 elismertség-
pont barmelyik statuszra.
e Kapcsolatépités: megismersz par
fontos embert
e Megvilagosodas: a szintlépéshez
sziikséges teljes tapasztalati pontod

5 %-at kapod meg.
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Kiilonleges jutalom (90 nap esetén egyet,

180 nap esetén kettdt lehet valasztani):
e Birtok: egy 1l-es Befolyasi szintii

birtokot kapsz (a tipusat te

valaszthatod ki), vagy egy birtokod
1 Befolyasi szintet 1éphet felfelé.

o Pénzkereset: szintenként 2d20
aranypénz.

e Elismertségszerzés: 2 elismertség-

pont barmelyik statuszra.

o Isteni aldas: A  kovetkezd
kalandfazisban az istened
megajandékoz egy egyszer
hasznalatos varazsalttal, ami a

rendes varédzslataidon feliil jar. A

varazslat szintje legfeljebb eggyel

lehet magasabb, mint amit el tudnal

mondani (a  karakterszintednek
megfeleld erejli pap).

e Kapcsolatépités: megismersz par
fontos embert

e Megvilagosodas: a szintlépéshez
sziikséges teljes tapasztalati pontod

10 %-at kapod meg.

Bonyodalom:
1-3 Hatalom ara
4-5 Zarandokut
6-8 Kellemetlenség

ELISMERTSEG SZERZES
(KULTUSZ)
A kultikus  statuszod és  tdarsadalmi
megbecsiiltséged emelésére haszndlod fel a

hivatalodat.



Idétartam: 90-180 nap

Koltség: 50 ap/szinted fele
Szakértelemproba: Vallas NF: 10.
Jutalom: 1 elismertség pont

Kiilonleges jutalom: d4+1 -elismertség

pont

Bonyodalom:
1-3 Hatalom ara
4-5 Zarandokut
6-8 Kellemetlenség

ELISMERTSEG SZERZES
(POLITIKALI)
A politikai  stdtuszod és  tarsadalmi
megbecsiiltséged emelésére haszndlod fel a
hivatalodat.

Idétartam: 90-180 nap

Koltség: 50 ap/szinted fele
Szakértelemproba: Torténelem NF: 10.
Jutalom: 2 elismertség pont

Kiilonleges jutalom: d4+2 elismertség

pont

Bonyodalom:

1-3 Hatalom ara

4-6 Kellemetlenség
ERODEPITES

A Kalandmesterek [128.  oldalanak]
megfelelo erodok vagy mas épiiletek
épitesét  kezdheted el Az  épiilet

felépitésének koltségei és ideje megfelel a
konyvben leirtaknak, de dontésed szerint,
amikor elkezded az épitkezést javithatod a

helyzetedet azzal, hogy vagy politikai
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tamogatdst szerzel az épitkezésedhez (ezzel
az erdd épitésének koltségeit csokkentheted)
vagy kiilonleges rabszolgamunkdsokat
hozol az épitkezésre (ezzel az épitkezés
idejét csokkentheted). Mindezzel persze azt
a veszélyt is magadra vonod, hogy felhivd
magadra figyelmet és problémaid akadnak.
Ha szabad embereket hozol rabszolgak
helyett, akkor 10 %-al megndé a felépités
koltsége.
Szakértelem:

e Tamogatashoz: Torténelem/Vallas

e Munkasokhoz:

Megtévesztés/Meggy0zés

Jutalom:

e Tamogatas: -20 % az arbol

e Munkasok: -20 % az épitkezés

idejébol

Kiilonleges jutalom:

e Tamogatas: -40 % az arbol

e Munkasok: -40 % az ¢épitkezés

idejébol
Bonyodalom:
1-3 Hatalom ara
4-6 Kellemetlenség d12
7-8 +10 % arra amire dobtal

FARAO SZOLGALATA

A valamelyik faraoi hivatalban dolgozol és
részt veszel az orszag iranyitdsaban.
Valassz magadnak teriiletet: Banyatigyek,
Elelmezés, Fdarad ceremonidlis iigyei és
haztartasa, Folyok és utak szabalyozasa,

Hadiigy, Hivatal belsé szabdlyozasa és



utanpotlas biztositasa, Kapcsolattartas a
varazslotarsadalommal, Kozépitkezések és
feliigyelete,

a  faraoi siremlékek

Kozrendészet, Kultuszok kozotti
kapcsolattartds, Kiiliigyek és kémkedés,
Nap Tanacs munkajanak elokészitése,
Pénziigyek, Tengerészet
Idétartam: 90-180 nap

Koltség: 1asd a tablazatot.

1.BSZ 100ap d4-1

2.BSZ 200 ap d4

3.BSZ 400 ap dé

4.BSZ 600 ap ds

5.BSZ 800 ap d10

6. BSZ 900 ap di2

7.BSZ 1000ap d10+2

Szakértelemproba: Torténelem (Bol),

Vallas (Int), Meggydzés (Kar)

Jutalom (90 nap esetén egyet, 180 nap

esetén kettot lehet valasztani):
o Pénzkereset: szintenként d12
aranypénz.

o Elismertségszerzés: 1 elismertség-
pont barmelyik statuszra.

e Kapcsolatépités: megismersz par
fontos embert

e Szivességszerzés: egy fontos ember
a lekotelezetted lesz,

vidékrol

vagy c¢gy
szarmazo munkasokkal
akik

Osszebaratkozol, segitenek

neked.
Kiilonleges jutalom (90 nap esetén egyet,
180 nap esetén kettdt lehet valasztani):
e Birtok: egy 1l-es Befolyasi szintii
birtokot (a te

kapsz tipusat
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valaszthatod ki), vagy egy birtokod
1 Befolyasi szintet 1éphet felfelé.

o Pénzkereset: szintenként 2d20
aranypénz.

e Elismertségszerzés: 2 clismertség-
pont barmelyik statuszra.

o Kapcsolatépités: megismersz par
fontos embert

e Szivességszerzés: egy fontos ember

a lekotelezetted lesz, vagy egy
vidékrél szdrmazé munkasokkal
Osszebaratkozol, akik segitenek
neked.

Bonyodalom:

1-3 Hatalom éra

4-6 Kellemetlenség d12

FARAO SZAZ NAPJA
A karaktered Mishtanba megy, hogy

megtegye azt, amelyet minden
muhorandinak kotelezo egyszer az életben:
Szdz napig részt venni a farao sirjanak
felépitésében.
Idétartam: 100 nap
Koltség: 10 ap
Szakértelemproba: Atlétika (Erd) NF: 15
Jutalom:
e Pénzkereset: szintenként d10
aranypénz.
e Elismertségszerzés: 1 elismertség-
pont barmelyik statuszra.
o Kapcsolatépités: megismersz par

fontos embert



e Szivességszerzés: egy fontos ember
a lekotelezetted lesz,

vidékrdl

vagy egy
szarmazd munkasokkal
Osszebaratkozol, akik segitenek
neked.
Kiilonleges jutalom:
e Birtok: egy 1-es Befolyasi szintii

(a
valaszthatod ki), vagy egy birtokod

birtokot  kapsz tipusat te

1 Befolyasi szintet 1éphet felfelé.

e Elismertségszerzés: 2 pont
barmelyik statuszra

e Faraoi aldas: a  kovetkezd
kalandozé fazisban az egyik

tulajdonsagod 20-nak mindsiil (ha
mar ekkora, akkor 22)

o Erd6 aldasa

o Kecsesség aldasa

o Egészség aldasa

o Intellektus aldasa

o Bolcsesség aldasa

o Karizma aldasa

farao

o Szentség kérése: a

parancsba adja a kultusz
fopapjainak, hogy a karakter
kérésére barmilyen varazslatot

mondjanak el neki.

Bonyodalom:
1-4 Hatalom éra
5-6 Kellemetlenség d10
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POLITIKAI IRANYVONALAK
ALAKITASA

Arra szanod az idodet, hogy egy politikailag
relevans csoportban megerdsitsd egyik
vagy masik politikai iranyvonal helyét. A
politikai befolydsszerzés részletei a meséloi
készletben szerepelnek. Bizonyos esetben,
ha olyan személyt vagy csoportot probalsz
meggydzni, akik nagyon ragaszkodnak a
sajat  politikai
dobhatsz.

iranyaikhoz  hatrannyal

A hdrom politikai frakcié (Uj Nap, Status
Quo, Nap)

kiilonbozo tarsadalmi csoportok kozott a

Meséloi

Régi tdmogatottsaga a

keszletben taldalhato, és a
valtozasat a Meséldé feliigyeli, igy ¢ tud
szamodra relevans valaszokat adni, hogy
hol vannak ,, atcsabithato” tamogatok.

A kalandfazisban végrehajtott tetteid egyes
csoportokat vagy személyeket kiilonosen
fogékonnya vagy zarkozotta tehet a politikai
és ekkor

dobhatod a

agitaciodra, elonnyel vagy

hatrannyal szakértelem-
probadat. Minderrdl az adott szituacioban
mindig Mesélo dont.

Valassz

csoportot  vagy hatalmi

egy
kozpontot, és a relevians szakértelemmel

tégy probat a megadott NF ellen.

Idétartam: 180 nap
Koltség: a koltségek ¢és a kellemetlenség
tipusu bonyodalom attol fiigg, hogy milyen

szintl statuszod van.



Kiilonleges jutalom: a tablazatban leirt
Nincs  1000ap di2

| 900 ap 4 hatas duplgja.
1. 800 ap dé
1. 600ap  d8 Bonyodalom:
V. 400 ap d10
V. 200 ap di2
1-3 Hatalom ara
4-6 Kellemetlenség d12
Jutalom: a tablazatban leirt hatas.
Politikai iranyvonalak alakitasa tablazat:
Szent Tanacs Vallas (Int) 25  Egy kultuszt egy 1épéssel kozelebb viheted az
altalad preferalt politikai iranyhoz.
Nap Tanacs Torténelem 20 20: Egy személyt egy Iépéssel kozelebb
(Int) 25  viheted az altalad preferalt politikai iranyhoz.
25: Valakit (nem a nagyvezirt) kipoccintesz a
Tanacsbol)
Arkanumok Miagiaismeret 20 20: Egy személyt egy Iépéssel kozelebb
Tanacsa (Int) 25 viheted az altalad preferalt politikai iranyhoz.

25: ki eszkozdlheted egy gytilés 0sszehivasat,

hogy a Tanacs k6zos nyilatkozatot adjon ki.
Prefektusok és Megérzés (B6l) 15  Faraoi hivatalnokok egy részét atallithatsz a
hivatalnokok 20  sajat oldaladra (1 szavazat).

Prefektusok (6) hajlandoak revidedlni a

nézeteiket. Kicsi: 15 (1 szavazat), Kozepes ¢€s

Nagy: 20 (2 szavazat)

Katonai Meggy06zés 20 A nemesektdl 1 pontnyi befolyds elmozdulés

Arisztokracia (Kar) a neked kedvezd iranyba. (ha 20-at dobtal,
akkor 2, ha 25-6t akkor 3)

Koznép Eldadas (Kar) 15 A koznéptdl 1 pontnyi befolyas egy 1épésnyit

a neked kedvezd iranyba vandorol. (ha 20-at
dobtal, akkor 2, ha 25-6t akkor 3)
Rabszolgak Megfélemlités 15 A rabszolgakbol 1 pontnyi befolyas a status
(Kar) quo-hoz vandorol. (ha 20-at dobtal, akkor 2,
ha 25-6t akkor 3)
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POLITIKAI ES KULTIKUS BONYODALOM: HATALOM ARA

Kiiiriilés: TP-veszteség

Megrokkands: max hp csokkenése

O ~NO O WwWwN

Kiiiriilés: A szintlépéshez sziikséges teljes

tapasztalatipont ~mennyiség 1  %-at
elveszited.

Kiégés: dobj db-tal 1: erd, 2: ligyesség, 3:
alloképesség:  4:  intelligencia:  5:

bolcsesség, 6: karizma. A  dobott
tulajdonsagod 2 ponttal csokken. Vissza
lehet szerezni egy fOpapi rangl pap
atoktorés varazslataval, de altalaban kérnek
érte valamit.

Veszteség: egy barat vagy jo kapcsolat

elvesztése.

Megrokkanas: d4 ponttal csokken a
maximalis életerdd. Vissza lehet szerezni
egy fOpapi rangi pap  atoktorés
varazslataval, de altalaban kérnek érte
valamit.
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Kiégés: maradand6 tulajdonsag veszteség
Veszteség: egy barat vagy jo kapcsolat elvesztése

Elszigetel6dés: Elismertségpont veszteség
BelsO bizonytalansag: atmenetileg elveszited az egyik szakértelem jartassagod.
Oriilet: a karakter pszichéje 0sszeomlik a szellemi nyomastol

Elszigetelodés: a szocialis statuszaid koziil
valamelyiknek az elismertség pontszama
d4+2-vel csokken (ha tobb statuszod van,
akkor a mesélo valaszt)

Belsé bizonytalansag: egy mar meglévo
szakértelem ismeretedben
elbizonytalanodsz (mintha nem lennél
képzett), a meséld valasztja ki, hogy melyik
sZ0. A

szakértelemrol van

Mmagabiztossagodat (jartassagodat) csak
szakértelem hasznalataval nyerheted vissza.
3 sikeres és 2 sikertelen probaval nyerheted
vissza a szakértelemjartassagodat.

Oriilet: a karakter egy évre egy
,»hatarozatlan idejii téboly” hatésa alé kertil
(DMG 260.) A karakter magatol kigyogyul

beldle, de varazslattal is lehet rajta segiteni.



POLITIKAI BONYODALOM: KELLEMETLENSEGEK

N

10

10

12

A munka terhe: a kalandoz6 fazis 2 szintnyi faradtsaggal kezded.

Kinos hiba: 1 ponttal csokken az elismertéged

Rosszhiredet keltik: 1 ponttal csokken az elismertséged és minél magasabb rangi
vagy annal nagyobb vagy felsdbb korben terjed el rola valami.

Dobja d8-al! 1. Lusta. 2. Iszakos. 3. Tiszteletlen. 4. Inkompetens. 5. Veszélyes. 6.
Nem tudsz titkot tartani. 7. Korrupt. 8. Erkolcstelen. hiredet keltik.

Csontvazak a szekrényben: olyan korabbi ligyek nyomaira bukkansz, amelyek
egészen magas szintekre vezetd csalasokra és korrupciora utalnak. Ha hallgatsz
nem torténik semmi, de ha elmondod, akkor valami jutalmad lehet, de konnyedén
ellenségeket szerezhetsz. Biztosithatod magad, ha a kalandoz6 fazisban jarsz
utdna.

Inkompetencia: 2 ponttal csokkel az elismertséged

Kétes szerelmi kaland: egy masik személlyel szerelmi viszonyba kezdesz, ami
kellemetlen kovetkezményekkel jar a hirnevedre nézve. -2 elismertség

Sotét er6k az udvarban: valamilyen alvilagi eré szabotdlja a munkétokat. Ha
hallgatsz nem torténik semmi, de ha elmondod, akkor valami jutalmad lehet, de
konnyedén ellenségeket szerezhetsz. Biztosithatod magad, ha a kalandozo fazisban
jéarsz utana.

Stigma: olyan hibat kovetsz el, mai miatt a ruhadon a szégyen sarga bélyegét kell
viselned. -1 elismertségre és a kovetkez6 kalandozo fazisban ha nyiltan viseled a
bélyeget, vagy olyan kdrokben mozogsz, ahol tudnak a hibadrol hatrannyal dobod
a szocialis jellegli szakértelem-probaidat.

Botrany: a teriileteddel dsszefiiggésben egy rendkiviili esemény torténik, amelyet
meg kell oldani, vagy az egész orszagra nézve karos kovetkezménye lehet. Tégy
egy Ujabb probat, ha megdobod a nehézséget -1 elismertség, ha elrontod, akkor -3
elismertség.

Megkérddjelezett hiiség: koholt vadakkal perbe fognak, és fél6, hogy el fognak
itélni, ha nem teszel valamit ez ellen. Ha mar a kalandok k6zotti fazisban pontott
tenné az ligy végére, akkor tégy egy ujabb probat, ha megdobod a nehézséget -2
elismertség, ha elrontod, akkor -4 elismertség. A kalandfazisban teljesen tisztara
moshatod magad, de lehetnek nem vart kellemetlenségek.

A nagyvezir haragja: amig 6 a nagyvezir nem vehetsz részt az itteni munkaban,
csak ha 1000 arany értékii kendpénzt leteszel.

Vita magaval a faradval: akar akartad, akar nem kozvetleniil megkérddjeleztél
egy fara6i dontést és nem féltél visszaszolni. Az ilyesmit Mulhorandban nem
szoktak annyiban hagyni. -4 az elismertségedre.
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KULTIKUS BONYODALOM: KELLEMETLENSEGEK

9-10

11

12

Eretnek tanok: akarva vagy akaratlanul olyan gondolatokat fogalmaztal meg, ami
[zisz, 3-4: Thoth, 5-6: Horus-Ré, 7: izisz, 8: Set). Amig megfelelé aldozattal,
bocsanatkéréssel €s akar vezekléssel nem békited ki 6ket az adott kultusz segitségét
nem kérheted semmiben ¢€s a kultuszon kiviili statuszaidbdl eredd elismertséged is
4 ponttal csokken. Ha Set kultuszat haragitottad magadra, akkor egyszeriien csak
meg akarnak téged oletni, de a stdituszod nem csokken.

Rosszul elsiilt szertartas: az egyik szertartast par aprobb maldrrel lement, de olyan
karok keletkeztek vagy olyan nem vart kiadasok akadtak, ami miatt 50 ap/szint pénzt
kell kifizetned. Hitelt talan tudsz intézni, ha nem tudsz fizetni, de igen kellemetlen.
Sajat kultuszod haragja: sikeriilt a sajat kultuszodon beliil kivivnod egy vagy tobb
fontos ember ellenszenvét, ami miatt elismertség értéked 4-el csokken.

Egy felettes haragja: egy szakmai vagy politika nézeteltérés miatt egy magasabb
rangu fépap megorrol rad, és innentdl ahol lehet igyekszik keresztbe tenni neked.
Rossz hiredet kelti és tesz rola, hogy a kultuszbéli eldomeneteled megtorpanjon. 4
ponttal csokken az Kultusz statuszod.

Ahol a fold és ég osszeér: sikeriil a kultikus tevékenységeddel egy kultuszhoz
tartozo fontos vilagi hivatalnokot magadra haragitanod. 1 ponttal csokken a kultusz
statuszod.

Osszeomlas: az egyik szertartds sordn valamiért sulyos testi, lelki vagy szellemi
Osszeomlason esel at. Dobj a Tudas ara tablazaton!

Masik kultusz haragja: sikeriilt egy masik egyhazi kultusz egy vagy tobb fontos
ember ellenszenvét kivivnod, ami miatt az kultusz elismertség pontod 4-el csokken,
de a sajat kultuszodban 1 ponttal ndvekedik, mert 6sszezarnak mogotted.

A koznép értetlensége: valahogy a gondolataid kikeriilnek a nagykozonséghez és
valami durva félreértés miatt hirhedtté valsz. dobj d6-tal: 1: azt gondoljak, hogy
ortilt vagy, 2: azt gondoljak, hogy démonimado vagy, 3: azt gondoljak, hogy
anarchista felforgato vagy, 4: azt hiszik, hogy megveted a faraot, 5: azt hiszik, hogy
kozveszélyes vagy, 6: azt hiszik, hogy gonosztevd vagy. Ezek a félreértések varatlan
helyzeteket tudnak okozni, de adott esetben megnyithatnak neked bizonyos kapukat,
de el is zarhatnak bizonyos néprétegektdl (pl: nemesség, kozemberek stb.)
Felfiiggesztés: egy évre kiatkoznak a kultuszod templomaibdl, a kovetkezd
kalandok ko6zotti idészakban csak szigoru feltételekkel juthatsz hozza a kultuszod
vilagi adoményaihoz, ha engedik egyaltalan Ha az egy év letelt, és nem kovettél el
tovabbi baklovéseket, akkor feloldjak a kidtkozasod, de az elismertség pontod
harmadat elveszitetted. (Kiilonleges esetekben van lehetdség a biintetés alol
mentesiilni, errél a mesélo dont).
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KULTIKUS BONYODALOM: ZARANDOKUT

Zarandokut: valami torténik veled, ami miatt ugy érzed, hogy el kell menned egy helyre és

50*Szinted ap értékii dldozatot kell bemutatnod.

wWN -

4
5-6

Raurin Sivatag

Lilapor-sik

Ré¢ sirja Skuldban

Mishtanban egy faraoi kripta
Kultuszod nagyszentélye Skuldban

7-10 Kultuszod szent varosa

KULTIKUS BONYODALMOM: SZENT KULDETES

A karakter a tevékenységével Osszefiiggésben egy felettesétol szent kiildetést kap, amelyet el

kell végeznie a kalandoz6 fazisban.

-3

o Ol &~

\l

Mego6lni egy szornyet

Megszerezni egy elveszett ereklyét

Elmenni tériteni egy tavoli vidékre

Szegénységi fogadalom: a kovetkezd kalandfazisban minden kincset a kultuszodnak
kell adomanyozni (minimum: 100 ap/szint)

90 napos bojt €s remete 1ét: nem lehet kalandozni.

Szent béke fogadalom: nem emelhetsz fegyvert 90 napig csak 6nvédelembdl
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KATONAI SZOLGALAT

A katonai szolgalat mint kalandok kozotti
elfoglaltsag arra biztosit lehetdséget, hogy
egyszerii kozkatonaként pénzt, dicsOséget
¢s kapcsolatokat szerezz. Ezek az
elfoglaltsagok nem teszik lehetévé, hogy
kozvetleniil iranyithass katonai egységeket,
aki ilyesmire vagyik annak szert kell tennie
egy Haduri birtokra (lasd a kovetkez6
fejezetet).

A katonai szolgalat j6 lehetdséget biztosit
egy karakter megélhetésének biztositasara.
Mindenki, aki ezt a lehetdséget valasztja az
elfoglaltsag id6tartamara szerény
életkoriilmények kozott élhet ugy, hogy
nem kell a koltségeit kifizetni.

A katonai szolgalat lejatszasa:

1. Valaszd ki hol szolgéalnal és mennyi
ideig?

2. Mesél6 dobjon eseményekre eseményre
(60 €s 90 napos szolgalat esetén 1 esemény,

180 napos szolgalat esetén 2 esemény).

3. Meséld kidobja, hogy milyen
ellenfelekkel akadtatok Ossze.
4. Dobj szakértelem-probat (szolgalat

helyétdl figg).

5. Hajtsatok végre a dobas eredményét.
(jutalmak,  hadizsakmany,  kiilonleges
hadizsakmany és bonyodalom).
Idétartam: 60-90-180 nap (minél tobb
ideig szolgalsz annal tobb jutalomban

részesiilsz).
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Koltség: 10 ap/szint (felszerelés és mas
koltségek)

Jutalom (valassz egyet 60 nap esetén,
kettét 90 nap esetén, és harmat 180 nap
eseten):

e Katonai tapasztalat: a szintlepéshez
sziikséges teljes tapasztalati pont
mennyiség 5 %-at kapod meg.

e Pénz: 50 ap/szint

e 1 FElismertségpont (barmelyik

statuszra)

e Kapcsolatok épitése
e Nemesi cim: 3 elismertség pont

(politikai)

e Hadizsdkmany: az  ellenfeleid
fajtajatol fliggden)

Kiilonleges jutalom (valassz egyet 60 nap

esetén valassz kettét a kozonséges jutalmak

koziil, 90 nap esetén valassz egyet, és 180

nap esetén pedig kettot):

e Katonai tapasztalat: a szintlepéshez
sziikséges teljes tapasztalati pont
mennyiség 10 %-at kapod meg.

e Hadari Birtok: egy 1

Haduri

kapsz

Befolyasi szint értékil
birtokot, vagy egy meglévo birtokod
Befolyasi szintje emelkedik meg.

az

e Kiilonleges  hadizsakmany:

ellenfeleid fajtajatol fiigg



SZOLGALAT HELYE

Mulhorand:
Flottaszolgalat

Mulhorand:
Hatarvédelem

Mulhorand:
Rendfenntartas

Unther: felderités és
beszivargas

Unther: hadjarat

Unther: hatorszag
és ellatmany

Unther: zsoldos
kompaniak
szervezése

Zsoldosszolgalat
kiilf6ldon

Jarmtives jartassag
Természetismeret

Harci fegyveres jartassag
Természetismeret

Megtévesztés
Harci fegyveres jartassag

Osonas
Tulélés

Harci fegyveres jartassag
Megftélemlités

Gyogyitas
Torténelem

Megtévesztés
Meggy06zés

Harci fegyveres jartassag
Tulélés
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. Kozonséges blindzok (kalozok)

. Messemprar (hadihajok)

. Thay sereg (flotta)

. Szoérnyek (sahuaginok)

. Idegen zsoldosok (fosztogatok)

. K6zonséges biindzok (banditak)

. Thay hatarvadaszok

. Szérnyek (orkok, goblinoidok)

. Alvilagi szervezetek (Set kultusza)

. Idegen zsoldosok (unatkoznak)

. K6zonséges biinozok (banditak)

. Szornyek (vérsakalok)

. Alvilagi szervezetek (Timat kultusza)
. Messemprar (hatarvidék)

. Untheri ellenallas (Hold szimbolumos)
. Meth erdo elfejei (felderit6 csapatok)

. Idegen zsoldosok (chessentaiak)

. Idegen zsoldosok (északiak)

. Messemprar (hadsereg)

. Meth erdo elfjei (gerillacsapatok)

. Mulhorandi sereg (bels6 lazongas)

. Szornyek (fiatal sarkanyok, NF: 20)

. Untheri ellenallas (Furifax lazadoi)

. Untheri nemesség (Gauda Narxész)

8

1. Idegen zsoldosok (szovetségesek)

2. Kozonséges blindzok (fosztogatok)

3. Ko6zonséges biindzok (kaldzok)

4-5. Mulhorandi sereg (bels6 ellentétek))

6. Szornyek (koboldok)

7. Untheri ellenallas (Hold szimbolumosok)
8. Untheri nemesség (behodoltak)

dé6

1. Idegen zsoldosok (barbarok)

2. ldegen zsoldosok (chessentaiak)

3. ldegen zsoldosok (északiak)

4. Idegen zsoldosok (mulhorandiak)

5. Mulhorandi sereg (bels6 ellentétek)

6. Szornyek (vérpatkanyok)

dé

1. Aglarondban (Thayyal szemben)

2. Chessentaban  (varosallamok  kozotti
villongasok: ,,idegen zsoldosok™)

3. Chessentdban (a Hatarkiralysdgokban:
,untheri nemesség”)

4. Messzi északon (Cormyr, Volgyvidék stb.:
»Messemprar’’)
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5. Murghomben (szornyekkel szemben:
¢l6holtak)
6. Thayban (felér egy hazaarulassal:
Mulhorand)



ESEMENYEK

1-2

3-6

7-8

9-12

13-14

15-16

17-18

Lazadas

Csend és
nyugalom

Belso
konfliktusok

Egyetlen csata

Felderito
kiildetés

Kisebb
idegorlo
osszecsapasok

Partizanakciok

A teriileten lazadas tor ki az orszdag uraival szemben, amely komoly
moralis dilemmdt okoz, mert nem reguldris csapatokrol hanem tébbnyire
képzetlen civilekrol van szo.

Ellenfelek: leigazott népek (Untherben), rabszolgak (Mulhorandban)
Préba nehézsége: 10

Moralis dilemma: dontsd el, hogy megtagadod-e a parancsot.

Ha megtagadod a parancsot: ezen a helyen a fellazadt népcsoport
baratjanak fog tekinteni (mintha a nép hds hattérrel rendelkeznél), de d4
elismertség pontot veszitesz egy Statuszodbol. 50 % eséllyel egy hexnyi
tertilet kikeriil az addigi birtokosai kezébdl.

Ha teljesited a parancsot: az itteni nép gyildlni fog a tetteidért.
Kiérdemled a ,,Mészaros™ hirnevet és de ha sikeres szakértelem-probat
teszel, akkor megkapod a Jutalmadat, mintha ,,k6zonséges biinozoket”
gyoztetek volna le, de d8-al dobjatok a bonyodalmakat.

Eseménytelen volt a szolgalati idéd, amib6!l habar karod nem keletkezik,
a remélt haszon elmarad.

Nincs tovabbi dobas, egy apro eredményt érsz el: valasztasod szerint
nyersz 1 pontnyi elismertség pontot, a szintlépéshez sziikséges teljes
tapasztalati pont mennyiségednek 1 %-at, vagy szintenként d6
aranypénzt.

Vagy a sereg/osztagon beliil vagy a szévetseges haderékon beliil belsd
konfliktusok voltak, amik ranyomtak a bélyegét a szolgalatra.

A totalis kaosz miatt a probak nehézségi foka 5-tel megnd.

A szolgdlatod soran egyetlen komolyabb dsszecsapasban vettél részt.
Alapértelmezett nehézségek, jutalmak és bonyodalmak.

A szolgdlatod néptelen vidékeken és csendes megfigyeléssel telt.

A felderit6 kiildetés alternativ jutalmakat biztosit a rendes
hadizsdkmanyok mellett:

1. Helyismeret: A kovetkez6 kalandok kozoti fazisban ezen a helyen d4
alkalommal elénnyel teheted a dobasaidat.

2. Alterego: ezen a helyen mas néven és kiléttel ismernek.

3. Informaciok ereje: egy altalad valasztott Haduri Birtok d8 pontnyi
Hatalomértéket kap.

A szolgalatod soran végig veszélyben voltatok egy olyan ellenféllel
szemben, aki a kifdrasztasra jatszott.

Az ideg6rlé kiizdelemben hibakat is kovettek el. Mindenképpen
dobnod kell bonyodalomra plusz ha a szakértelem-probad miatt még
egy bonyodalmad lenne, akkor az is érvényesiil. Ha kétszer ugyanaz a
bonyodalom jon ki, akkor a mesél6 belatasa szerint valami extrém sulyos
formaban jelenik meg a bonyodalom.

Az ellenséges vonalak mogott tevékenykedtetek messze a foseregtol.

A partizanakciok alternativ jutalmakat biztositanak a rendes
hadizsakmany mellett:

Proba nehézsége: +5

Alternativ jutalmak:

- Varatlan kincs: Kincshalom 1-4

- Helybéli kapcsolatok: 0ssze-ismerkedsz par helybélivel, akik
szimpatizalnak veled vagy a sereggel, akit szolgalsz, és hajlandoak
segiteni is neked a kalandfazisban.
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19-20  Nagyobb
hadmozdulat

ELLENFELEK

Alvilagi szervezetek

Idegen zsoldosok

Kozonséges biinozék

Messemprar
Meth erdé elfjei

Mulhorandi sereg

Thay sereg
Szornyek

Untheri ellenallas

Untheri nemeség

- Szabotdzs: egy ellenséges Haduri birtoknak d8+Ugyesség modositd
pontnyi Hatalomérték sebzést okozol.

Nagyobb hadmozdulatban tevekenykedtetek, ami  komoly
megprobaltatast és boséges hadizsakmanyt jelent.

Préba nehézsége: +5

Jutalom: még egy jutalmat valaszthatsz, barmilyen dobast is értél el
(tehat a kudarcos szakértelem-proba is jutalmat jelent). Plusz ha legalabb
sikert értél el, akkor 1 hexanyi teriiletet elfoglaltatok.

Olyan titkos tarsasagok, akik szadmottevé 15 ds
fegyveres erdvel is rendelkeznek.

Féleg chessentabol szarmaz6 zsoldos 10 d4
kompanidk, akik vagy mulhoranddal
szOovetségben vagy velik szemben
dolgoznak.

Olyan bilin6z6i csoport, akiknek a 10 d4
felszamolasahoz komolyabb fegyveres

erére van sziikség.

A ,Szabad Unther” varazslok altal 15 ds
korményzott hatalmi kdzpontja.

Landzsas Asef vezetésével az erdd elfjei 15 ds
kihasznaljak a hatalmi vakuumot

Mulhorandi katonak, akik dezertaltak, 15 dé
lazadoznak  vagy mas  fegyveres
konfliktusha keveredtek

A Thay Vorés Varazslok katonai vagy 15 ds
vardzsloi altal irdnyitott fegyveresek.

Kiilon6z6 teriileteken mas ¢és mas 15 ds
szornyek jelenthetnek problémat.
Olyan terrrorista jellegli szervezetek 15 ds

tartoznak ide, amelyeknek létszama kicsi,

vagy foleg civilekbdl all.

A behodolt vagy még lazadd egykori 10 ds
untheri nemesség katonai és fegyveresei.
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HADIZSAKMANY

Alvilagi szervezetek

Idegen zsoldosok

Ko6zonséges bilinozok

Messemprar

Meth erdé elfjei

Mulhorandi sereg

Thay sereg

Szornyek

Untheri ellenallas

Untheri nemeség

2d4 (10 ap)
2d4 (25 ap)
2d4 (50 ap)
2d4 (100 ap)
2d4 (250 ap)
2d4 (500 ap)

OOl WN PR

Hadizsakmany:
dragakovek

Hadizsakmany:
értéktargyak

Hadizsakmany:
dragakovek

Hirnév: Sotét Lovag

Kitiintetés: Holdsarl6 érdemrend (2)
Kincshalom 1-4

Hirnév: Kalandor

Kitiintetés: Arany Kophes érdemrend (1)
Kincshalom 1-4

Hirnév: Védelmez6

Kitiintetés: Arany Kophes érdemrend (1)

Hadizsakmany:

rabszolgak

Hadizsakmany:
varazstargy (A tablazat)

Hadizsakmany:
értektargyak

Hadizsakmany:
varazstargy (A tablazat)

Hadizsdkmany:
dragakovek

Hadizsakmany:

rabszolgak

Hadizsdkmany:
értektargyak

2d6 (10 ap)
2d6 (25 ap)
2d6 (50 ap)
2d6 (100 ap)
2d6 (250 ap)
2d6 (500 ap)

Kincshalom 1-4

Hirnév: Haborus hos

Kitlintetés: Naplandzsa érdemrend (4)
Kincshalom 1-4

Hirnév: Tiindérvadasz
Kitiintetés: Holdsarlé érdemrend (2)

Kincshalom 1-4

Hirnév: Békehozo
Kitiintetés: Arany Kophes érdemrend (1)

Kincshalom 1-4

Hirnév: Hazafi
Kitiintetés: Naplandzsa érdemrend (3)

Kincshalom 1-4

Hirnév: Szornyvadasz
Kitiintetés: S6lyomkard érdemrend (3)

Kincshalom 1-4

Hirnév: Titokzatos

Kitiintetés: Arany Kophes érdemrend (1)
Kincshalom 1-4

Hirnév: Bajnok
Kitiintetés: Naplandzsa érdemrend (4)

Kincshalom 1-4

1 db A tablazat
2 db A tablazat
d4+1 db A tablazat
1 db B tablazat
d4+1 db B tablazat
1 db C tablazat
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2d10 kozonséges rabszolga (10 ap)
2d6 munkas rabszolga (25 ap)

2d10 hazi rabszolga (50 ap)

4d10 szakképzett rabszolga (40 ap)
2d6 agyas rabszolga (150 ap)

1 db kiilonleges rabszolga: d4+1
szint{i harcos vagy varazslé (500 ap)



KATONAI SZOLGALAT BONYODALMALI

7

8

Kimeriiltség

Kifizetetlen zsold

Rossz hirnév

Anyagi karok

Stlyos sériilés
Hadifogsag

Stlyos vereség

Lelki megrazkodtatas

A kovetkezd kalandfazis elején az egyik tulajdonsagod 2-
vel alacsonyabbnak szamit. Hetente 1 pont gyogyul vissza.
(Dobj d6-tal: 1. Erd, 2. Ugyesség, 3. Alloképesség, 4.
Intelligencia, 5. Bolcsesség, 6. Intelligencia).

Nem fizetik ki a zsoldodat, emiatt negativra jon ki a munkad
mérlege: szintenként 25 ap-t veszitesz.

Valassz egy rossz hirnevet ezt a valos vagy vélt tetteiddel
Osszefiiggésben terjesztik  rolad: gyava, kegyetlen,
megbizhatatlan, korrupt, arul6. A kovetkezd kalandfazisban
d3 alkalommal a mesélé dontése szerint hatrannyal dobod a
szocialis jellegli szakértelmeket.

Elveszited a felszerelésed egy értékes darabjat (kozonséges
targyak tonkremennek, a varazstargyak elvesznek)
-d10+Szint maximalis hp a kovetkez6 kalandfazisban
Fogsagba esel és csak hosszii hadifogsag utan, sulyos
valtsagdijért, arulasért vagy némi kinzas utan hajlandéak
kiengedni. (Dobj (d4-el)

1. Hosszt fogsag: 2d4 honapig vagy hadifogoly, miutan
kiszabaditanak.

2. Valtsagdij: 100 ap/ szint valtsagdijat kell kifizetned neked
vagy valaki masnak, ha valaki mas fizeti ki, akkor tartozol
neki.

3. Arulas: a foglyul ejtdid erdszakkal, csabitassal
rabeszéléssel vegy fenyegetéssel arra kényszeritenek, hogy
nekik dolgozz. Ha a foglyul ejt6id gonoszok, akkor 30 %
es¢llyel agymosason estél keresztiil ¢s egy kulcsszdval
,aktivalhatnak™. Nincs azonnali feladatod, de id6vel lesz
egy nagy kérésiik.

4. Kinzas: Sulyos sériilés és kimeriiltség.

Ha Untherben szolgaltal, akkor 1 helyszint elveszit az
orszag és dobj d6-tal. Ha Mulhorandban szolgaltal, akkor 1
hex torvényen kiviili 1azado hellyé valik és dobj d6-tal. Ha
valahol kiilf6ldon szolgaltal, akkor rossz hirneved lesz és
dobj még d6-tal.

A kovetkezd kalandfazist egy kdzéptava elmebajjal kezded
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MAGIKUS KUTATASOK

A magikus kutatdsokkal kapcsolatos
kalandok kozotti tevékenyégek a magikus
hatalom megszerzésének rengeteg
probalkozassal és veszélyekkel jard utjat
kivanjak  modellezni.  Minden olyan
magikus kutatds idetartozik, amelyhez nem
kell valakinek

feltétleniil komoly

magikus/akadémiai  karrier. Azok a
vardszhasznalok, akik az akadémia igazan
komoly kutatdsaiba ¢és tevékenységeibe
(projektek, kisérleti kutatasok, komolyabb
mihelymunkak) azoknak minimum 1-€s
Befolyasszintii Magiszteri birtokkal kell
rendelkeznilik (ami minimum kismesteri
rangot jelenti az akadémiai statuszon).

Az itt részletezett tevékenységek feliilirnak
a magiara vonatkozd par szabalyt (pl: Uj
varazslatok szerzése vardzskonyvbol, 1Uj
vardzslatok tanuldsa), amelyek kihatassal
vannak a varazstudok erdszintjére is.

A kutatasok eredményét a mulhorandi
rovid

varazslok hagyomanyosan egy

tanulmany ¢és egy szobeli eldadassal

prezentaljdk az 1dOsebb mesterek -eldtt,

amely egy Kkotetlen vacsoraban  és
beszélgetésben ér véget. Ezek a mulhorandi
varazslotarsadalom legfontosabb tarsasagi
eseményei, amelyek nem csupan a tudasrél
¢s a hatalomrol, hanem a versengésrdl, a
intrikdkrol és a

finom kapcsolatok

€pitésérdl is szolnak.
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Mes¢loként batorits a magiahasznalod

karaktereket, kiilonosen az

hogy

alapkutatasuk eredményéhez koltsenek egy
fiktiv tanulmanyt (elég egy hangzatos cim).

Ettdl a dolog még személyesebb ¢és

egyedibb lehet, és nem csak arrdl van szo,
Ligen  és

hogy kifejlesztettem a

lathatatlansag varazslatot”.
A mihelymunkdk egy része gyakori

varazstargyak eldallitasarol sz0l.

Mulhorand  varazstudéi igen komoly
bevételekre tesznek szert abbol, hogy
készitenek,
vagy

allamainak adnak el ,egzotikus keleti

varazstargyakat

Eszak-

amelyeket
aztan Nyugat-Faerun
csecsebecsekeént”. Ezen a szinten a legtobb
magikus miithelyben csak gyakori csodas
vardzstargyakat illetve vardzsitalokat é&s
varazstekercseket lehet eldallitani sajat
hasznalatra vagy (ami még gyakoribb) a
Gheldanethi Varazsloakadémianak, hogy
aztan azt eladjak. Ez a fajta munka sok fiatal
magiahasznalot vonz, de a munka
nehézsége és az elvardsok miatt sokan
hamar kiégnek és abbahagyjak. Azonban az

Akadémia Mihelytanszékének mindig

vannak ajanlatai a sorban  érkezd
tapasztalatlan varazshasznalok
bevonzasara...



OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Alapkutatas: elismertség szerzés
(Misztikus magiahasznalok)
Alapkutatas: tapasztalat gytijtés
(Misztikus magiahasznalok)
Alapkutatas: varazslatok kifejlesztése
(Varazslok)

Kozonséges kutatas

(Barmelyik kaszt)

Miihelymunka: varazsipari szakmunka
(Barmelyik magiahasznalo)
Miihelymunka: varazsitalf6zés
(Barmelyik magiahasznalo)
Miihelymunka: varazstekercsiras
(Barmelyik magiahasznalo)
Varazskonyv feldolgozasa

(Varazslok)

Varazstargykészités

(Barmelyik magiahasznalo)

KOZONSEGES KUTATAS

A kutatasaiddal statuszt és hirnevet akarsz szerezni
(Elismertség-pont)

A kutatasaid a sajat nyers magikus hatalmad
kiterjesztését szolgalja (Tapasztalait pont)

Kutatasaid eredményképpen 1) varazslat keril a
varazskonyvedbe (11 varazslat)

Egy témaban informdciokat gyljtesz. (informacid
morzsak)

Egy mdagikus mihelyben pénzért, dicsOségért vagy
tapasztalatért dolgozol.

Egy magikus miihelyben varazsitalokat f6zol.

Egy magikus mithelyben varazstekerceket irsz.
Idegen varazskonyvek tartalmanak megismerése

A neve magaért beszél: varazstargyakat készitesz
magadnak.

Jutalom: 2 informacid6 morzsa és

Minden  kozonséges nem  magikus bonyodalom vagy 1 informacié morzsa és

ismeretanyag  felkutatasahoz ez

a nincs bonyodalom

tevékenység  kell. Barmelyik  kaszt Kiilonleges jutalom: 3 informacié morzsa

képviseldje szdmara nyitva 4all a lehetdség

arra, hogy ilyen forméaban egy témaban

Idétartam: 60 nap
Koltség: 50 ap

Szakértelem: Magiaismeret, Természet-
ismeret, Torténelem, Vallas (mesélo
valasztja ki a szakértelmet a megszerezni
kivant tudas jellegébdl kovetkezden. NF:

10. Ha rendelkezésedre &ll egy nagyobb

Bonyodalom:
1-3 Tudas ara
4-6 Kutatout
7-8 Félinformaciok

Tudas ara: dobj d6-tal a tablazaton.
Kutatout: egy lényeges informdacio valaki
masnal van, dobj a Kutato ut tablazaton.
Félinformdciok: Két informécié morzsat is

megtudsz, de abbdl az egyik hamis.

varos konyvtira vagy a téma szakértdje

akkor elénnyel dobod.)
Kudarc: Bonyodalom

Kisebb jutalom: 1 informéacié morzsa
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ALAPKUTATAS: VARAZSLATOK
KIFEJLESZTESE

A kutatasod soran 0j varazslatokat dolgozol
ki. Az elkoltott pénz és id6 a vardzslat
szintjétdl fiigg. Kizardlag varazslo kasztu
karakterek szamara all nyitva ez a
lehetéség, mindenki mas szamara az
lehetdségeket

alapkutatasok mas

biztositanak csupan.

Idétartam: 60, 90 vagy 180 nap a
varazslatszintjétdl fliggden.

Koltség: Lasd a tablazatot

Szakértelem: Magiaismeret:

Kudarc: nem sikeriil a varazslatot
kifejleszteni és Bonyodalom. Azonban a
kutatasra szant  pénzed  negyedét
visszakapod.

Kisebb jutalom: mint az alapszabalyokban
Jutalom: megirod a varazslatod.
Kiilonleges  jutalom: megkapod a
varazslatot bonyodalmak nélkiil. plusz még

egy kisebb jutalmat.

12 60 nap 100 ap
14 60 nap 300 ap
16 90 nap 600 ap
18 90 nap 1000 ap
20 90 nap 1500 ap
22 90 nap 2500 ap
24 180 nap 4000 ap
26 180 nap 6500 ap
28 180 nap 10500 ap

OO NOUILA, WN -

Bonyodalom:

1 Bizonytalan praxis
2 Kellemetlenségek
3-5  Kutatout
6-8  Mellékhatas
9 Tudas ara
10 Vératlan eredmény
Bizonytalan praxis: a varazsformulad jo, de

gyakorlatban nehézkesen tudod egy darabig
alkalmazni. A varazslat alkalmazéasakor
minden alkalommal Magiaismeret probat
kell tenned (NF=10+varazslat szintje).
Akkor tokéletes a formula, ha harom sikeres
¢s két rontott szakértelem dobast teszel a
varazslattal éles helyzetben.
Kellemetlenségek: a bemutatéd vagy a
mesterek vendéglatdsa balul siil el, ami
visszahat a te rad is.

Kutatout: valami lényeges dolog kimaradt a
formulabdl, hogy tokéletesen alkalmazhato
legyen de kapsz egy tippet, hogy ki tudna
neked segiteni. Egyszeriien csak el kell
hozzd menned a kalandozofazisban.
Mindaddig a varazsaltot csak sikeres
Magiaismeret probaval (NF: 10+varazlat
szintje) mondhatod el.

Mellékhatas: a vardzslat formulaja sulyos
hibaktél szenved, amitél a varazslat
miikddik, de kiilonleges mellékhatasai is
vannak. Amig nem tdltesz még plusz id6t a
formula tokéletesitésén a varazslat nem fog
mikdédni. A

megfelelden varazslat

tokéletesitésére szanando 1dé:
d6+varazslatszintje honap (ebbe az id6be a

kalandozo6tazis is beleszamit).



Tudas ara: a varazslatod elkésziil, de nagy
személyes vagy anyagi arat fizetsz érte.

Varatlan eredmény: nem sikerill azt a
varazsformulat kifejlesztened, amit
szerettél volna, de varatlanul valami mas

varazslat all 6ssze a jegyzeteidbdl.

ALAPKUTATAS:
TAPASZTALATGYUIJTES

A kutatomunkad kézzel foghatd eredménye
(tanulmanyod, el6adasok) a sajat szellemi
¢s szakmai fejlodésedet szolgalja. A sajat
korlataid feszegetése és az 1j feladatok és
elképzelések probara tétele soran sokat
értelemben

tanulsz, ami jatéktechnikai

tapasztalati pontot jelent szamodra.

Idétartam: 180 nap

Koltség: Minden az ilyen jellegl
alapkutatasra koltott 1 ap 3 Tapasztalati
pontot jelent.

Szakértelem: Magiaismeret és Eldadas
Kudarc: Minden elkoltott 1 ap 1
Tapasztalati pontot jelent, és bonyodalom.
Kisebb jutalom: Minden elkoltott 1 ap 2
Tapasztalati pontot jelent és bonyodalmat.
Jutalom: minden elkoltott 1 ap 5
tapasztalati pontot jelent és bonyodalmat.
Kiilonleges jutalom: minden elkoltott 1 ap

10 Tapasztalati pontot jelent.
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Bonyodalom

1-2 Kellemetlenségek

3-5 Kutatout

6-8 Tudas ara
Kellemetlenségek: a bemutatod vagy a
mesterek vendéglatasa balul sil el, ami
visszahat a te rad is. Megkapod a tapasztalti
pontodat, de mellé dobj a kellemetlenségek
tablazaton!
Kutatout: valami lényeges dolog kimaradt a
formulabol, hogy tokéletesen alkalmazhatd
legyen, de kapsz egy tippet, hogy ki tudna
neked segiteni. Most csak a Tapasztalti pont
mennyiség felét kapod meg, a masik felét
akkor, ha

elmész hozzd a

pedig
kalandozo6tazisban.
Tudas dara: megkapod a tapasztalati pontot,

de nagy személyes vagy anyagi arat fizetsz

érte.

ALAPKUTATAS: ELISMERTSEG
SZERZES

Egy-egy kiilonleges tanulmany vagy
eléadas alkalmas lehet arra, hogy a

hirnevedet Oregbitsd altala. Ebben az
esetben nem is a kutatidsi eredményeid
Ujszerlisége domindl, hanem a Kkorités
amivel igyekszel lenyligdzni masokat a
szakman beliil. Barati vacsorak, kis hizelgés
rendszeres amde

és agyzsibbaszto

bizalomépitd  beszélgetések az  idds

mesterekkel egyarant belefér az idodbe.



Idétartam: 90 nap
Koltség: 100 ap/szint

Szakértelem: Magiaismeret, Eldadas,
Torténelem, Vallas
Kudarc: Nem sikeriil elismertséget

szerezned és még bonyodalmad is akad.
Kisebb jutalom: mint az alapszabalyokban
Jutalom: 2 pontnyi elismertség pont vagy
az akadémiai vagy magikus frakcid
statuson.

Kiilonleges jutalom: 3 pontnyi elismertség
pont vagy az akadémiai vagy magikus

frakcid statuson.

Bonyodalom

1-2 Kellemetlenségek

3-5 Kutatout

6-8 Tudas éara

Kellemetlenségek: megszerzed az ahitott
elismertség pontot, de valami mégis balul
sl el.

Kutatout: csak akkor szilardithatod meg
(technikailag: kapod meg) az elismertség
pontot, ha taldlkozol a kutatout soran
megjeldlt személlyel.

Tudas ara: megkapod az elismertség-
pontodat, azonban ,,hatalomvagyadnak” ara

van.

MUHELYMUNKA: VARAZSIPARI
SZAKMUNKA
Gunyosan csak varazsipari szakmunkéanak

szoktak hivni az idésebb magusok azt,
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amikor egy-egy tanonc, frissen végzett vagy
pénzsziikében 1évé iddsebb magus az
Akadémia berkeiben varasztargykészitéssel
vagy bérvarazslassal keresi a kenyerét ugy,
hogy a munka hazhoz jon, de a haszon nagy
részét az Akadémia valamelyik tanszéke
teszi zsebre. A pénzen tal nyilvanvald
eldnye ennek a munkanak, hogy az alazatos
szolgdlatot nagyrabecsiild  mulhorandi
kultaraban ezzel némi megbecsiiltséget is
lehet szerezni, ha pedig ez sem jon Ossze a
munka lehetOvé teszi némi tapasztalat
gyljtését.
Amikor egy ilyen miihelymunkaba
bekerlilsz, akkor valasztanod kell, hogy
melyik tanszék miithelyprogramjaba kertilsz
be. Attol fiiggden, hogy melyikben veszel
részt a jutalmaid nagyon kiilonbozdek

lehetnek.

Idétartam: 180 nap
Koltség: 500 ap (biztositas, alapanyagok)
Szakértelem: Eszkozjartassag ~ vagy
Magiaismeret (NF: 15; Egyedi jutalom 25
vagy afeletti dobas esetén (ezt csak egyszer
lehet valasztani ebbdl a programbol)
Kudarc: Bonyodalom
Kisebb jutalom: az alapszabalyok szerint
Jutalom (valassz egyet):

e d12*100 ap

e Elismertségpont: 2

e Varazsfokusz +1

e Tansz¢ki miihely jutalma



Kiilonleges jutalom (valassz, vagy kettét a
kbzonséges jutalmakbol):

e d12*500 ap

e Elismertségpont: 2

e Varazsfokusz +2

e Tansz¢ki  mihely  kiilonleges

jutalma

Egyedi jutalom: Ha a szakértelemproba
dobasod eredménye 25 vagy folotti, akkor

jutalomban részesiilhet a

egy egyedi
karakter, de ezt a jutalmat csak egyszer
kapja meg a karakter az adott kutatési
programbdl. Minden mas esetben, ha ennyit
dobsz mar csak a kiilonleges jutalmakbol

valaszthatsz egyet vagy a kozonséges

jutalmakbol kettot.

Bonyodalom

1-2 Baleset

3 Kellemetlenségek

4-5 Rivalis felbukkandsa

6  Tudas ara

Baleset: a miihelyben vagy a miihelyben

folytatott munkaddal 6sszefliggésben valaki

megseériil, emiatt pedig problémakkal kell

szembenézned.
1-2 Te Tudas ara
3-4 Egy tanonc Tudés ara
5-6 Egy mester Tudés ara
7-8 Egy nalad magasabb Tudas ara
rangu mester
9 Egy eldkel6 Tudas ara
10 Civilek Tudas ara
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11-12  Senki, de az anyagi 2d6*100
kar jelentds arany kart
okozol

Kellemetlenségek: a munkakozben vagy a
késztermékek bemutatasakor valami balul

sul el.

Rivalis felbukkanasa: egy kiilsé személy
felbukkandsa megzavarja a munkadat, ami
kihatassal van a munkad értékelésére ¢és

jutalmaira.

1 Kolléga kellemetlenkedése: dobj
Kellemetlenségek tablazaton!

2 Egy nemes megjelenik a félkész
mivedért, és nem fogadja el, hogy
nem adnad el.

3 Egy maésik vardzsmiives vagy
mesterember megvadol téged, hogy

téle raboltad el, a terveket. Dobj

Ujabb  szakértelem-probat,  ha
sikertelen, akkor nem kaphatsz
elismertséget.

4  Rosszindulatd  pletykak kapnak
labra, hogy a munkad silany. Dobj

Ujabb  szakértelem-probat,  ha
sikertelen, akkor nem kaphatsz
pénz.

5  Valaki elrabolja az eszkozeidet €s
ujakat kell venned. Vonj le 200 ap-t

6 Valaki ellopja az  értékes
alapanyagodat, a potlasuk meg
masfélszerezi az eredeti arat vagy
felezi a jutalmadat.

Tudas ara: a munkad testileg vagy lelkileg

kikészit. Dobja a Tudas ara tablazaton!



Alkimia program
(Atalakitomagia tanszék)

Altalanos Alkimia program
(Miihely Tanszék)

Arkan architektira
(Illuzibmégia Tanszeék)

Arkan corpus program
(Nekromancia Tanszék)

Arkan optikai program
(Illuzibmégia Tanszeék)

Elmepajzs program
(Blibajmagia Tanszék)

Filozofia és lélektan-
program: oriilet és gyasz
(Vilagi tudomanyok Tanszék)
Kapumagia projekt
(Idézémagia tanszek)

Kormanyzastudomany
(Vilagi tudomanyok Tanszék)

Legendakutatas
(Josmagia Tanszéek)

Magikus miivészet

(Szabadmagia Tanszék)
Magikus védmiivek
program

(Védomagia tanszek)

Jutalom: 2d4 alkimista termék (alkimista tiiz, sav,
ellenméreg)

Kiilonleges jutalom: d4 db gyakori és nem gyakori vagy 1
db ritka varazsital

Egyedi jutalom: egy véletlenszerii mégikus targy (F
tablazat)

Jutalom: 2d4 alkimista termék (alkimista tiiz, sav,
ellenméreg) vagy szintenként d12*100 ap

Kiilonleges jutalom: d4 db gyakori és nem gyakori vagy 1
db ritka varazsital

Egyedi jutalom: sajat labor, ami 1 Befolyasi szintii
magiszteri birtoknak mindsiil

Jutalom: d4 1-3 szint szintbe tartozo illuzid varazstekercs
Kiilonleges jutalom: Kisebb illuziok palcaja (minor illusion)
Egyedi jutalom:

Jutalom: d4 1-3 szint szintbe tartozo illuzid varazstekercs
Kiilonleges jutalom: d4 4-5 szintbe tartozo varazstekercs
Egyedi jutalom: Create Undead tekercs

Jutalom: d4 tisztanlatas ital (Clairvoyance)

Kiilonleges jutalom: Eyes of Eagle, Googles of Night, vagy
Gem of Seeing

Egyedi jutalom: kristalygémb

Jutalom: d4 elmepajzs ital

Kiilonleges jutalom: d4 db elmeolvasas itala

Egyedi jutalom: Elmepajzsgytri

Jutalom: d4 1-3. szint(i varazstekercs

Kiilonleges jutalom: 1 db potion of mind control

Egyedi jutalom: Scroll of Modify Memory

Jutalom: d4 db 1-3 szintli idézOmagia tekercs

Kiilonleges jutalom: Summon Greater Demon tekercs
Egyedi jutalom: Scroll of Arcane Gate

Jutalom: +1 Elismertség pont

Kiilonleges jutalom: +2 elismertség pont

Egyedi jutalom: Helm of Comprehend Languages

Jutalom: d4 db 1-3 szintii josmagia varazstekercs
Kiilonleges jutalom: Legend Lore vagy Locate Creature
Scroll

Egyedi jutalom: A Torténelmi Tudas Ioun Kove (elénnyel
dobsz a Torténelem-szakértelemre, 3 toltetes)

Jutalom: d4 1-3. szint{i varazstekercs

Kiilonleges jutalom: Magikus hangszer +1

Egyedi jutalom: Kiilonleges bardi magikus hangszerek
(DMG)

Jutalom: d4 1-3. szinti védémagia vagy védelmezo
varazstekercs

Kiilonleges jutalom: Védogytrt +1

Egyedi jutalom: Animated Shield vagy sajat miihely, amely
1. szintii Magiszteri Birtoknak mindsiil
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Papirusz és konyv
(Mtihely Tanszék)

Tavérzékelés program
(Josmagia Tanszék)

Varazsital-készités
(Mihely Tanszék)

Varazsmiivesség
(Energiamagia Tanszék)

Varazspalca-készités
(Mihely Tanszék)

Védelmezo ruhazat
(Védomagia Tanszek)

MUHELYMUNKA:
VARAZSITALFOZES

Jutalom: 2d4 1-3 szint
véddtekercs

Kiilonleges jutalom: d4 4-5. szintii varazstekercs

Egyedi jutalom: sajat scriptorium, ami 1 Befolyasi szintii
magiszteri birtoknak mindsiil

Jutalom: d4 db 1-3 szinti josmagia varazsterkecs
Kiilonleges jutalom: Eyes of Eagle vagy Lantern of
Revealing

Egyedi jutalom: Kristalygdémb

Jutalom: 2d4 véletlenszerii common és uncomon varazsital
Kiilonleges jutalom: d4 véletlenszerii rare és very varazsital
Egyedi jutalom: sajat labor, ami 1 Befolyasi szintii
magiszteri birtoknak mindsiil

Jutalom: d4 arcane weapon tekercs

Kiilonleges jutalom: +1-es fegyver vagy vért

Egyedi jutalom: +2-es fegyver vagy vért vagy sajat miihely,
ami 1 Befolyasi szintli magiszteri birtoknak mindsiil
Jutalom: d4 1-3. szintii varasztekercs vagy védotekercs vagy
Common varéazspalca és varazsbot (XGtE)

Kiilonleges jutalom: 1 db véletlenszeri varazspalca
(maximum uncommon)

Egyedi jutalom: 1 db véletlenszer(i rare vagy very rare bot
vagy varazspalca sajat mihely, ami 1 Befolyasi szinti
magiszteri birtoknak mindsiil

Jutalom: d4 mage armor tekercs

Kiilonleges jutalom: +1 magikus vért

Egyedi jutalom: +2 magikus vért vagy sajat miihely, ami 1
Befolyési szintli magiszteri birtoknak mindsiil

szinti varazstekercs vagy

Ha mar kifejlesztetted a recepted (vagy
megszerezted), akkor csak az elkészitési

idonek kell eltelnie minden tovabbi adag

A varézsitalf6zés annyiban kilég a tobbi

elfoglaltsdg  sordbol, hogy ezt a
kalandfazisban is lehet csinalni, ha van
hozza megfeleld labor.

A varazsitalok elkészitése két fazisbol all:
az elso fazis az ital elkészitésének receptjét
kidolgozni. Minden a Mesélok konyvében
szerepld varazsital receptje kidolgozhato,
csak 1d6t kell rd szanni, ha a jatékos mas
jellegli varézsitalt készitene, akkor kérheti,
hogy kiilon kutatast végezz (NF: 15,

Bonyodalom: Tudas ara).
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varazsitalhoz.

Iddtartam és koltség: 14sd a tablazatot:

Szakértelem: vagy

Magiaismeret
Herbalistakészlet (gyogyital)
Kudarc: Bonyodalom:

Kisebb jutalom: elkésziilt a varazsital, de
bonyodalommal

Jutalom: elkésziilt a varazsital

Kiilonleges jutalom: fele annyi id6 alatt

késziil el a varazsital.



Bonyodalom

1-2  Baleset a laborban
3-4 Elhtiz6d6 munka
5-6  Nem vart koltségek
7-8 Meérgez0 ital

Baleset a laborban: az ital készitése kdzben
megsériilsz vagy valami tonkre megy. Te
dontesz: ha vallalod a sériilést a kovetkezd
kalandozofazisban a maximalis Eleterdd 1
ponttal kevesebb lesz, Ha anyagi kar
keletkezett, akkor a varazsital készitési
20 %-nak

koltségének megfeleld

mennyiségi aranypénz kart kell
megtéritened.

Elhizodo munka: az ital elkészitésének
ideje meg masfélszerezodik.

Nem vart koltségek: az ital elkészitésének
anyagi koltségei meg masfélszerezodnek.
Meérgezé ital: az elkésziilt ital hibas: habar
a hatésat eléri, de émelygést, szédiilést vagy
gyomorrontast okoz. Aki elfogyasztja,
Alldképesség-mentSdobast kell tennie (NF:
15), ha nem dobja meg, akkor mérgezett

allapotba kertil.

Varasztargyak elkészitése: elhasznalodo varazstargyak

Common 25 ap 10 15 nap
Uncommon 100 ap 15  30nap
Rare 1000 ap 20 60 nap
Very rare 10000 ap 25 90 nap
Legendary 50000 ap 30 180 nap

* Egyszer hasznalatos targyak esetében a fele

Gyogyital 5
Nagyobb gydgyital 10
Komoly Sebek Gyogyitala 15
Legfébb Gyégyital 20
MUHELYMUNKA:
VARAZSTEKERCSIRAS

A varazstekercsiras f6z¢&s annyiban kilog a
tobbi elfoglaltsdg sorabol, hogy ezt a
kalandfazisban is lehet csindlni, ha van
hozza megfeleld hely és id6.

elkészitését

A varazstekercs barmely

magiahasznal6 kaszt valaszthatja.
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5 nap

10 nap

70 nap

175 nap

350 nap
25 ap 1 nap
100 ap 10 nap
1000 ap 30 nap

10 000 ap 120 nap

Idétartam és koltség: lasd a tablazatot
Szakértelem: Magiaismeret (NF: 10)
Kudarc: Bonyodalom

Kisebb jutalom: elkésziilt a varazstekercs,
de bonyodalommal

Jutalom: elkésziilt a varazstekercs
Kiilonleges jutalom: fele annyi id6 alatt

késziil el a varazstekercs.



Varazstriikk 1 nap 15ap
1 1 nap 25 ap
2 3 nap 250 ap
3 5 nap 500 ap
4 10 nap 2500 ap
5 20 nap 5000 ap
6 40 nap 15000 ap
7 80 nap 25000 ap
8 160 nap 50000 ap
9 240 nap 250000 ap

Bonyodalom
1 Elhasznalsz egy ritka tintat a tekercs

elkészitéséhez, és ezzel feldiihitesz
egy mestert (-1 Elismertség pont)

2 Egy helyi pap azzal vadol, hogy sotét
magiaval kufarkodsz.

3 Egy varazsl6 mindenképpen meg
akarja venni tdled a
varazstekercsedet  (Vételar: lasd
varazstargy eladas tablazat alaparai)

4 Valami kiilondés hiba miatt a
tekercsre egy azonos szintli, de
masik varazslat keriilt fel.

5 A folianson, amit vettél egy alig
lathato térkép talalhat6. Donts: 1.
rairod a varazslatot és elvész a
varazslat. 2. el6bb leméasolod a
térképet +5 nap munkaido.

6 Egy tolvaj megprobalja elrabolni a
varazstekercsedet. Dobj versengd
Intelligencia-ment6dobast a tolvaj
Zsebmetszés szakértelem ellen (+5).
Ha nyersz, akkor nem torténik
semmi, ha veszitesz, akkor ellopja a
tekercset, de visszaszerezheted a
kalandfazisban.
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VARAZSKONYV FELDOLGOZASA
Egy masik varazslo vardzskonyvének
megszerzése ¢s a benne 1évé tudas
megszerzése nem olyan egyszeri feladat.
Az alabbi szabalyok feliilirjak a Jatékosok
konyvének varazskonyvbol vald varazslat
masolasanak szabalyait. A varazskonyv
feldolgozasat kalandfazisban is megteheted.
A varazskonyvek feldolgozasa két fazisbol
all: a varazskonyv indexének felallitasa és a
varazsaltok masolasa, de az els6 fazis
kihagyhat6, ha csak véletlenszeriien ki
akarsz irni egy varazslatot.

1. fazis: varazslatok indexe: 2 nap (nincs
koltsége). Kiismered ¢és kisilabizalod a
varazskonyv ~ egyedi  jeloléseit  és
megallapitod, mégis milyen varazslatok
vannak benne.

2. fazis: varazslat 4tmdsoldsa (idOtartamot
tablazatban). A

¢s koltséget lasd a

varazslatokat egyenkeént kell

Varazslat atmasolasa

1 2 6ra 50 ap
2 4 6ra 100 ap
3 6 ora 150 ap
4 8 ora 200 ap
5 10 6ra 250 ap
6 12 6ra 300 ap
7 14 6ra 350 ap
8 16 6ra 400 ap
9 18 6ra 450 ap

Szakértelem: Arkan (NF 10)
Véletlenszertien kikeresni egy varazslatot

¢s feldolgozni: 1 nap NF 15



Kudarc: bonyodalom

Kisebb jutalom: atmasolod a varazslatot,

de bonyodalommal jar

Jutalom: 4tméasolod a varazslatot

Kiilonleges

jutalom:  atmasolod

varazslatot fele annyi koltségért.

Bonyodalom

10

Tul sok tintat hasznalsz el, ezért
venned kell egy 0j iivegcsével. Ha az
Akadémian vagy, akkor a
tintapazarlasodat jelentik a Miihely
vezetdjénél

A varazskonyv megrongalodik és 1
varazslat olvashatatlannd valik
Valamiért elterjed, hogy a konyved
lopott, sotét varazslatok vannak benne
vagy mas rossz indulatl pletyka veszi
korbe.

Félreérted a jeleket: egy varazslatot
rosszul irsz at és Mellékhatassal tudod
csak elmondani, amig nem sikertil
kijavitanod (30 nap Magiaismeret NF
15)

A varazskonyv atirasa teljesen kimerit,
kapsz egy szintnyi kimertiltséget.

A varazskonyv sulyosan
megrongalodik  és varazslat
olvashatatlanna valik

Valaki vagy valami szemet vet a
konyvre €s megprobalja ellopni vagy
atadasra kényszerit.

A konyvben kiilonds rajzokat vélsz
felfedezni, amik valami térképpé vagy
titkosirassa allnak 0Ossze. Ki kell
nyomoznod, hogy mit is jelentnek.

Az atiras utan kiilonés alomkor ragad
magaval d10 napra tetszhalott
allapotban fekszel a konyv felett.
Erdszakkal fel lehet razni.

A varazskonyv titkos magikus
védelmei kellemetlenségeket okoznak:
veszitesz annyi %-nyi XP-t ahanyadik
a legmagasabb szinti varazslat a
konyvben.

d4+1

a
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VARAZSTARGYKESZITESE

A kalandok kozotti fazisban vagy a

kalandfazisban lehetéséged van sajat

varazstargyak készitésére. Ennek

modszertana ugyanolyan, mint a varazsital
készitésénél, tehat két fazisbol all.

Az els6 fazisban az  varasztargy

elkészitésének  moddszerét  kidolgozni.
Minden a mesélok konyvében szerepld
elkészitésének  modszere

de

varazstargy

kidolgozhato, az 1d6én tal kiilon
kutatasokat kell végeznek (Magiaismeret
NF: 15, Bonyodalom: Tudas ara).

Ha mar kifejlesztetted a modszert (vagy
megszerezted), akkor csak az elkészitési
kell

1do6t a varazstargy elkésziiltéhez

raszannod.

Iddtartam és koltség: lasd a tablazatot.
Szakértelem: Magiaismeret vagy relevans
Szerszdmkeészlet-jartassag

Kiilonleges anyagai osszetevok: A meséld
dontése alapjan Common, Uncommon és
Rare

vardzstargyak esetén kiilonleges

Osszetevok elényt adnak a
szakértelemdobasra, Very rare ¢és

Kudarc: Bonyodalom:

Kisebb jutalom: elkésziilt a varazstargy, de
bonyodalommal

Jutalom: elkésziilt a varazstargy
Kiilonleges jutalom: fele annyi id6 alatt

késziil el a varazstargy.



Bonyodalom

1-2 Baleset
3-4 Kellemetlenségek
5-6 Rivalis felbukkanasa
7-8 Tudés ara
9-10  Tanulmdanyi Gt
Baleset: a miihelyben vagy a miihelyben

folytatott munkaddal 6sszefiiggésben valaki
megsériil, emiatt pedig problémakkal kell

szembenézned.
1-2 Te Tudas ara
3-4  Egy tanonc Tudas ara
5-6  Egy mester Tudas ara

7-8  Egy nalad magasabb Tudas ara
rangl mester
9 Egy el6keld Tudas ara
10 Civilek Tudas ara
11-  Senki, de az anyagi 2d6*100
12 kar jelent6s arany  kart
okozol

Kellemetlenségek: a munkakdzben vagy a
késztargy bemutatasakor valami balul siil

el.

Rivalis felbukkandsa: egy kiilsd személy
felbukkandsa megzavarja a munkéadat, ami
kihatdssal van a munkad értékelésére és

jutalmaira.

1  Kolléga kellemetlenkedése:  dobj
Kellemetlenségek tablazaton!

2 Egy nemes megjelenik a félkész
mivedért, és nem fogadja el, hogy nem
adnad el.

3 Egy masik varazsmiives vagy
mesterember megvadol téged, hogy
téle raboltad el, a terveket.

4  Rosszindulata pletykdk kapnak labra,
hogy a munkéad sildny. Dobj tujabb
szakértelemprobat, ha sikertelen, akkor
nem kaphatsz pénz.

5  Valaki elrabolja az eszkozeidet ¢és
ujakat kell venned. Vonj le 200 ap-t

6  Valaki ellopja az értékes
alapanyagodat, a potlasuk meg
masfélszerezi az eredeti arat vagy felezi
a jutalmadat.

Tudas ara: a munkad testileg vagy lelkileg
kikészit. Dobja a Tudas ara tdblazaton!

Tanulmanyiut: el kell menned a varazstargy
elkészitéséhez az utols6 simitdsok hozz
hianyzik egy informaciomorzsa, amit meg
tudsz szerezni valakitdl. Dobj Kutatoutra! A
varazstargy akkor késziil el, ha a kdvetkez6
kalandfazisban megszerzed azt a tudast,
amit az adott személy 6riz (ha ha meg van
az informécio, akkor d4 nap munkéra van

még sziikséged).

Varasztargyak elkészitése: tartos varazstargyak

Common 50 ap 10 15 nap
Uncommon 200 ap 15 30 nap
Rare 2000 ap 20 60 nap
Veryrare 20000ap 25 90 nap
Legendary 100000 ap 30 180 nap
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1-3 10 nap
4-8 20 nap
9-12 140 nap
13-18 350 nap
19+ 700 nap



MAGIKUS KUTATASOK BONYODALMALI

Bizonytalan praxis a biztos tedrian
[Praxis]

Az elméleted sziklaszilard alapokon all, de
a gyakorlati megvalositasaba iitkoznek
problémak. ami miatt a varazsformulad a

gyakorlatban nehézkesen alkalmazhat6 egy

darabig. A varazslat elmondasakor minden

alkalommal Magiaismeret probat kell
tenned (NF=10+varazslat szintje). Akkor
lesz tokéletes a formula, ha harom sikeres
és két rontott szakértelemprobat teszel a

varézslattal ¢éles helyzetben.

A KARAKTER BELESZALAD EGY CSUNYA BOTRANYBA [KELLEMETLENSEGEK]*

4-5

6-7

9-10

11

Eretnek tanok: akarva vagy akaratlanul olyan gondolatokat fogalmaztal meg, ami
[zisz, 3-4: Thoth, 5-6: Horus-Ré, 7: izisz, 8: Set). Amig megfelelé aldozattal,
bocsanatkéréssel és akar vezekléssel nem békited ki dket az adott kultusz segitségét
nem kérheted semmiben ¢€s a vardzslovilagon kiviil statuszaidbol eredd
elismertséged is 4 ponttal csokken. Ha Set kultuszat haragitottad magadra, akkor
egyszeriien csak meg akarnak téged oletni, de a statuszod nem csokken.

Rosszul elsiilt vendéglatas: az eldadasod és az utdn kovetkezd eszmecsere par
aprobb maldrrel lement, de utan a vendéglatas sordn olyan karok keletkeztek vagy
olyan nem vart kiadasok akadtak, ami miatt az alapkutatdsod eredeti koltségének
duplajat kell kifizetned. Hitelt talan tudsz intézni, ha nem tudsz fizetni, de igen
kellemetlen.

Sajat frakciod haragja: sikeriilt a sajat frakciddon beliil kivivnod egy vagy tobb
fontos ember ellenszenvét, ami miatt az ottani elismertség pontod 4-el csokken.
Egy mester haragja: egy szakmai vagy politika nézeteltérés miatt egy mester
megorrol rad, és innentdl ahol lehet igyekszik keresztbe tenni neked. Rossz hiredet
kelti és tesz rola, hogy az akadémiai elémeneteled megtorpanjon. 4 ponttal csokken
az Akadémiai statuszod.

Valaki megel6zott: valaki egy nagyon hasonld tézissel allt eld nemrég (50 %
eséllyel téled lopta el az eredményei egy részeét), ami miatt a bemutatdod nem siil el
jol. Az akadémiai elismertséged egy ponttal csokken.

Osszeomlds: a bemutatd alatt valamiért sulyos testi, lelki vagy szellemi
Osszeomlason esel at. Dobj a Tudas ara tablazaton!

Masik frakceio haragja: sikeriilt egy masik varazsloi frakcio egy vagy tobb fontos
ember ellenszenvét kivivnod, ami miatt az akadémiai elismertség pontod 4-el
csokken, de a sajat frakciodban 1 ponttal novekedik, mert 6sszezdrnak mogotted.
A koznép értetlensége: valahogy a gondolataid kikeriilnek a nagykozonséghez és
valami durva félreértés miatt hirhedtté valsz. dobj d6-tal: 1: azt gondoljak, hogy
oriilt vagy, 2: azt gondoljak, hogy démonimadé vagy, 3: azt gondoljak, hogy
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12

anarchista felforgatd vagy, 4: azt hiszik, hogy megveted a faraot, 5: azt hiszik, hogy
kozveszélyes vagy, 6: azt hiszik, hogy gonosztevo vagy. Ezek a félreértések varatlan
helyzeteket tudnak okozni, de adott esetben megnyithatnak neked bizonyos kapukat,
de el is zarhatnak bizonyos néprétegektdl (pl: nemesség, kozemberek stb.)
Felfiiggesztés: egy ¢évre felfiiggesztik az Akadémiai tagsdgodat, a kovetkezd
kalandok k6zotti idoszakban csak szigoru feltételekkel engednek vissza kutatni, ha
engedik egyaltalan Ha az egy év letelt, és nem kovettél el tovabbi baklovéseket,
akkor elfoglalhatod helyed az Akadémian, de az elismertség pontod harmadat
elveszitetted. (Kiilonleges esetekben van lehetdség a biintetés alol mentestilni, errdl

a meséld dont).

EL KELL MENNI MESSZIRE EGY MESTERHEZ VAGY KONYVTARHOZ [KUTATOUT]*

coO~NO Ol WN PR

©

11
12
13

14
15
16

17
18
19
20

Gestaniius a kék sarkany
Ardeth

Thoth Oskényvtara
Aeron Morrieth
Harmogenész mester
Infernus szultan
Shusseli Baylox mester
Nezranita varazslok

Ankh-Samunis nagymestern6
Geldanethi Vilagi
Tudoméanyok Akadémidjanak
Tiltott Konyvtara

Nestor mester

Isimund nagymester

R4t Khames a renegat vords
varazslo

Saestra Karnok urnd

Munjaar mester

Arrabari Melisandra  a
Sceptenar (kirdlynd)

Madu a sekrasi remete
Simbul

Ugei az Arany Holgye
Arnyasvolgyi Elminster

A kutatout célpontjanak attitiidje:

Sarkanykard-hegység, Mulhorand
Meth-erdd, Unther
Skuld, Mulhorand
Cimbar, Chessenta
Unthallass, Unther

Lilapor-sik

Azun, Nagy Sosto
Sarkanykard-hegység

Nezran,
keleti fele

Mishtan, Mulhorand
Geldaneth, Mulhorand

Cimbar, Chessenta
Messemprar, Unther
Sultim, Mulhorand

Luthceq, Chessenta
Ghaastkikotd, Murghom
Cimbar, Chessenta

Sekras, Mulhorand

Velprintalar, Aglarond
Coppe-hegység, Murghom
Arnyasvolgy, Volgyvidék (a helyi
Harfasokkal
megszervezhetd)

Baratsagos: nem kér sokat a segitségéért, a

legtobbszor elég, ha meglatogatjak.
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Felteteles:

Veszélyes
Feltételes
Feltételes
Veszélyes
Baratsagos
Veszélyes
Baratsagos
Feltételes

Feltételes
Feltételes

Baratsagos
Feltételes
Feltételes

Veszélyes
Baratsagos

Feltételes

Veszélyes

Kiszamithatatlan

Baratsagos
Feltételes

kér wvalamit a

segitségéért, €s azt sem szivesen.

vagy a megkeresni

kivant

személy, vagy a kornyezet olyan, hogy a



karakter €letére veszélyes lehet az utazas. A

tanulmanyi Ut konnyedén  fordulhat
erészakba, vagy szabalyosan el kell lopni az
informaciot az 6rz6jétol.

dobj

hozzaéllasa:

dé-tal. hogy

1-2

Kiszamithatatlan:
kiderits, milyen a

baratsagos, 3-4 feltételes, 5-6 veszélyes.

Célpontokrol roviden:

Aeron  Morrieth:  hires  chessentai
arnymagus, Cimbar egykori tlirannosza.
Jelenleg a vérosallamban bujkéal a véros
tronjdnak visszaszerzését tervezve és Uj
varazspraktikakon dolgozik.

Ankh-Samunis nagymesterné: nyugalomba
vonult idds akadémiai nagymester asszony.
Mulhorandban a nemi egyenldség egyik
szimboluma, de nem szeretne mar
résztvenni sem a varazslotarsadalom sem a
nagy politika ligyeiben

Ardeth: elf varazslo, aki a népéhez
hasonldéan nem szereti az idegeneket.
Arnyasvélgyi Elminster: messze északon él
egy malomban, &m 6 a Birodalmak egyik
leghatalmasabb magusa. Az 0reg gyakran

van hazon kiviul és akkor sem szivesen

veszddik idegenekkel, pedig a tudés
végtelen kutfdjérdl van szo.

Arrabari  Melisandra a  Sceptenar
(kiralyno): a  filozofusairol és a

varazstudoirol hires chessentai varosallam

frissen megvalasztott kirdlynéje, nem

mellesleg tapasztalt varazslond. Nagyon
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elfoglalt, de éppen ezért konnyedén lehet
vele lizletet kotni, ha informacioérol van szo.
Geldanethi
Akadémiajanak  Tiltott

Vilagi Tudomanyok
Konmyvtara: A
konyvtar rengeteg obskurus tudast rejt
magaban, azonban Tholaunt féirnok a
konyvtar vak vezetdje féltékenyen Orzi a
tiltott részleg konyveit.

Gestaniius a kék sarkany: Mulhorandban a
Sarkanykard-hegységben ¢l egy Oreg
kéksarkany holgy, aki ritkdn aktivizélja
magat. Ellenséges az emberekkel, igy ha
valaki meg szeretne barmilyen tudést
szerezni tOle, azt el kell lopni.
Harmogenész mester: Unther egykori
fovarosaban Unthalasban ¢l ez a jovialis
kozépkoru varazslo, akinek a
magankonyvtara elég hires, és szivesen
kérkedik vele.

Infernus szultan: a Lilapor Siksag kdzepén
¢él6 ifritek és mas gonosz lények egyik
fejedelme, akinek a sivatag kézepén fekvo
felig elsiillyedt bronz- és vordsréz palotaja
komoly kincseket rejt.

Isimund nagymester: a fiiggetlen Unther
uralkodoja, aki Messemprarban ¢l. Habar
joszivii ember, a mulhorandiakkal nem
szivesen targyal, legfeljebb ha tudnak neki
valamit ajanlani.

Madu a sekrasi remete:  Sekras
romvarosanak kozelében ¢él ez a sokak altal
bolondnak tartott boszorkanymester. Nem

mindenki van meggydzddve a tudasardl, de



meglepd vizidi miatt fel szoktak keresni.
Csak a helyi vérkrokodilok ne lennének...
Munjaar mester: murghdmi varazslo, aki jo
viszonyt apol a varazslo akadémiaval, ezért
szivesen segit barkinek. csak igen messze
lakik.

Nestor mester: a cimbari akadémia egyik
hires varazsloprofesszora, aki szivesen
oktat minden idegent.

Nezranita varazslok: A Sarkanykard-
hegység keleti ladbanal egy kiilonds
kastélyban ¢l egy meglehetdsen zarkozott
¢s kiilonc varazsloéfamilia, akik az dsmagus
Nezran leszarmazottjainak valljak magukat.
Az elmult években kifejezetten nyitottak
lettek az  Akadémiival  folytatott
kapcsolataikban.

Rot Khames a renegat vords vardzslo:
Sultim varosaban ¢l6 szamiizott, aki jo
pénzért barkinek felajanlja  magikus
szolgalatait.

Saestra Karnok urné: a Karnok-haz a
chessentai Luthcheq vérosanak tébolyult
urai. Az ifji Saestra irndé a csalad egyik
feltorekvd tehetsége, akit mar most az

,»Ejszaka Kirdlyndjének” neveznek.

Simbul: Aglarond kiszamithatatlan
boszorkanykiralyndje a régid egyik
leghatalmasabb  varazshaszndloja. Csak
jusson be hozza az ember.

Shusseli Baylox mester: ez az untheri tudés-
varazslé a mulhoradniak invéazioja 6ta a
Nagysosto partjan €l egy villaban, gyakran
latogatja a kozfiirdoket és élete fomiivén
egy nagy egységes etikai kodexen dolgozik.
A tudédsat mindenki elismeri, de eléggé
hedonista életvitelt folytat.

Thoth Oskéonyvtara: Skuldban az istenek
varosadban Thoth legfébb papja feliigyeli az
Oskonyvtart, ahol a kozhiedelem szerint
minden kérdésre meg lehet lelni a vélaszt.
Amonthoras fépap csak megbizhato
személyeket enged a konyvtarban szabadon
kutatni.

Ugei az Arany Hélgye: Az aranyhaju Ugei
mar évszazadokkal korabban is itt ¢lt,
legalabbis egy régi murghdomi szerelmes
koltemény alapjan. A kortalan boszorkany

szivesen latja el tanacsokkal az arra

érdemeseket.

Kiilonleges mellékhatasa van a varazslatnak (ujabb 90 nap kutatas kell a formula

tokéletesitéséhez)
1-3. szinti varazslat esetében: d12;
3-7. szint szintli varazslat esetében: d20;

8-9. szintli varazslat esetében: d20+2



[N

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

Nehezen elmondhat6: mindig tenned kell egy Magiaismeret probat. NF 15 ellen.
Eletszipoly: valahanyszor elmondod a varazslat szintjének megfelelé pontnyi
¢leterdt veszitesz.

Erés érzelmek: valahanyszor elmondod a varazslatot dobj d20-al 1-5 panikrohamot
kapsz, 6-10 elsirod magad 11-15 r6hog6 goresot kapsz, 16-20 dithrohamot kapsz
Arkan bombélés: mindig iivoltve kell elmondanod a varazsszavakat. Esély sincs a
meglepetésre.

Démoni varazs: varazslas kozben a megjelenésed tigy eltorzul, hogy koriilotted
mindenkinek dobnia kell Bolcsesség-mentddobast vagy elmenekiilnek.
Részegesmagia: jozanul képtelen vagy elmondani a varazslatot, alkohol vagy mas
tudatmoédositora van sziikséged.

Vadmagikus tér: d6 korre 50 1ab sugarti korben minden varazslat elmondasakor
dobni kell a vadmagia tablazatra

Ejszakai varazs/Napfényes varazs: (dobj d10-el: 1-5: csak ¢éjszaka vagy
sotétségben mondhatod el, 6-10 csak nappal vagy napfény varazslat hatoteriiletén
beliil mondhatod el)

Elviselhetetlen éhség: valahdnyszor elmondod a varazslatot szornyen éhes leszel
(1 szintnyi kimertltség, ami 6ranként novekszik mindaddig, amig nem eszel). Az
¢hséget csillapitasahoz tetemes mennyiségli élelemre van sziikséged (kb 3 arany
pénz értekli lakoma).

Fényszikrak: a varazslatodat fiist és szikraesd kdveti, amellyel szemben Ugyesség
mentddobast kell tenned vagy a varédzslat szintjének megfeleld pontnyi életerdt
veszitesz.

Szérosvarazs: Ahanyszor elmondod a varazslatot a hajad fél centit nd, minden
tizedik varazslasnal az arc és egy€b szorzet is.

Férgek szolitoja: valahdnyszor elmondod a varazslatot a kornyék Osszes
alacsonyabb rendii életformaja (denevér, patkdny, rovarok és férgek elkezdenek
kozeledni feléd 1 mérfoldon beliil)

Antimagikus tér: valahanyszor elmondod a varaszlatot 20 lab sugarti korben
antimagikus tér alakul ki 2d6 korre.

A dimenzidk athasitasa: valahanyszor elmondod a varazslatot apr6 lukat {itsz egy
kiilsO 1étsikra, ahonnan egy lény jon at. Dobj d10: 1: levegd elemental 2: tiiz
elemental 3: unikornis 4: d6+2 modron 5: nyar eladrin 6: Imp 7: Quasit 8: barbed
devil 9: vrock 10: viz elemental 11: {6ld elementél 12: Couatl

Idémagikus anomalidk: d4-d4 évet Oregedsz vagy fiatalodsz, valahanyszor
elmondod a varazslatot.

Doppelganger: valahanyszor elmondod a varazslatot d10 mérfoldon beliil
megjelenik egy hasonmasod, aki a wvardzslat szintjével megegyezd napig
tevékenykedik. Dobj d10-el: 1: ugy viselkedik mint egy zavart gyerek. 2-3 Onmagad
jobbik masa, 4-6 olyan mint te, és azt hiszi, hogy 6 az igazi, 7-10 6nmagad gonosz
hasonmasa (utobbi férfi karakterek esetében 60 % eséllyel szakallas).

Vérmagia: valahanyszor elmondod a varazslatot d8+vardzslat szintje mennyiségii
¢leterdt veszitesz.

Izisz jele: a homlokodon egy vilagité holdsarlo szimbélum jelenik meg 10 percre,
amely egy faklydnak megfelel6 erdsségii fényt bocsat ki.

Fémevo: a kozeledben egy véletlenszeri fémtargy elrozsdasodik (akar magikus is).
Kontroll alatt tarthatod, ha mindig fogsz a kezedben egy fém targyat, ami
elrozsdasodik.
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20

21

22

Apokaliptikus csapasok: dobj d10-el 1: A legkdzelebbi folyoviz vérré valtozik a
varazslat szintjével megegyez0 napig, 2: békak hullanak az égbdl. 3: egy mérfoldes
korzetben vérszivo tetvek jelennek meg. 4: a kornyék allatai megvadulnak. 5: egy
mérfoldon beliill a kornyék labasjoszagai elpusztulnak. 6: 20 labon beliil
mindenkinek Alloképesség-mentédobast kell tennie, vagy elkap egy fertézést. 7:
Jégesot idézel (mint a varazslat csak egy mérfoldes korzetben). 8: Saskakat idézel a
kornyékre, amik mindent felfalnak. 9: Olyan so6tétséget idézel a kornyékre, mintha
¢jszaka lenne, ez harom napig tart. Mulhorand 6sszes kultusza téged fog keresni.
10: Araszold haldl: 1 mérfoldon beliil minden elsdsziilottnek alloképesség
mentédobast kell tennie vagy 7d8+30 életerét veszit. Strtin lakott kornyéken az
emberek 20 %-a menthetetleniil meghal. Kontroll alatt tarthatod: minden elmondas
elott el kell menned Thoth temploméba és Varazslatszintje* 100 ap értéki aldozatot
kell bemutatnod.

Halott isten emlékei: a halott Marduk isten (TJ) valahogy kotédik a
varazsszavaidhoz és megprobal rajtad keresztiil visszatérni az anyagi vilagba. Dobja
Karizma mentddobast NF:20, ha elvéted, akkor 1 napra atveszi az irdnyitast a tested
felett. 10-nél nagyobbal véted el, akkor drokre atveszi az iranyitast a tested felett és
visszatér az istenek kozé. Az egyediili vigaszod, hogy az isten jutalmul lelkedet
magahoz veszi és arkangyalként vezetheted talvilagi 1égiojat.

Elatkozott varazs: Valahanyszor elmondod a vardzslatot egy ismerds6d meghal (a
mesélo dont).

NAGY ARAT FIZETTEL AZ EREDMENYIDERT [TUDAS ARA] *

W N -

4-5

o0 N o

Kiiiriilés:

Kiégés: maradando tulajdonsag veszteség (visszanyerhetd)

Veszteség: egy barat vagy j6 kapcsolat elvesztése

Megrokkanas: max hp csokkenése

Bels6 bizonytalansag: atmenetileg elveszited az egyik szakértelem jartassagod.
Elszigetelddés: elismertség pont veszteség

Oriilet: a karakter pszichéje sszeomlik a szellemi nyoméstol

Kiiiriilés: TP-veszteség

Varazslat  szintje*2 % atoktorés varazslataval, de altalaban kérnek

mennyiségli tapasztalti pontot veszitesz a
teljes szintlépéshez sziikséges Tapasztalati
ponttal szdmolva.

Kiégés: dobj d6-tal 1: erd, 2: ligyesség, 3:
alloképesség:  4:  intelligencia:  5:

bolcsesség, 6: karizma. A  dobott

tulajdonsagod 2 ponttal csokken. Vissza
lehet szerezni

egy fOpapi rangi pap

151

érte valamit.

Veszteség: egy barat vagy jo kapcsolat

elvesztése.
Megrokkanas: A vardzslat szintjével
megegyez0  pontnyival  csokken a

maximalis életerdd. Nem nyerhetd vissza.
Elszigetel6dés: a szocialis statuszaid koziil
valamelyiknek az elismertség pontszama

d4+2-vel csokken (meséld valaszt)



Belsé bizonytalansag: egy mar meglévo
szakértelem ismeretedben
elbizonytalanodsz (mintha nem lennél
képzett), a mesélo valasztja ki, hogy melyik
0. A

szakértelemrol van

magabiztossdgodat (jartassagodat) csak

szakértelem hasznélatdval nyerheted vissza.

TALALTAL VALAMIT, DE MEGSEM AZT
[VARATLAN EREDMENY]

Egy maésik varazslatot fejlesztettél ki. Dobj
20-al: 1-5: kettovel alacsonyabb szintli (ha
6-10 eggyel

lehetséges), alacsonyabb
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3 sikeres ¢€s 2 sikertelen probaval nyerheted
vissza a szakértelemjartassagodat.

J4

Oriilet: a karakter egy évre egy
,hatarozatlan idejii téboly” hatasa ala kertil
(DMG 260.) A karakter magatol kigyogyul

beldle, de varazslattal is lehet rajta segiteni.

szintli, 11-15 azonos szintli, 16-20 eggyel
magasabb szintll. A varazslatot a meséld

valasztja ki.



ALVILAGI ELETMOD

Az  alvildgi  életmodnak  nevezett
tevékenységek olyan dolgokat olelnek fel,
amelyek a mulhorandi tarsadalom arnyékos
kémkedés,

oldalan zajlanak: bilinozés,

tisztességtelen munkak, olyan melok,
amiket egy magat komolyan vevé ember
nem végezne el, de azért kell valaki.

A legtobb tevékenységnek a legfontosabb
elénye, hogy finanszirozhatod bel6le az
¢letmododat, azonban  plusz  pénz
tapasztalat ¢és elismertség szerzésére is
alkalmas, illetve a blin6z6i vagy alvilag
kozeli {izlet beinditdsahoz is fontos
l1épcsdfokot jelenthet.

Az alvilagi életmod akarcsak a tobbi
korabbi csoport feltételezi, hogy vagy egy
alvilagi szervezet kotelékében dolgozol
esetleg szabadusz6 vagy. Ha az alvilagi élet
szervezettebb része érdekel, amelyben
egész blinszervezeteket lehet irdnyitani,
akkor ahhoz Gazda (alvilagi) Birtokra lesz
szlikséged.

Fontos megjegyezni, hogy az alabbiakban
részletezett kalandok kozotti 1ddszakos
tevékenységek nem alkalmas arra, hogy
igazan komoly pénzek bevonzésara
alkalmas és gylimdlcsdzo alvilagi tetteket
hajts végre. Ha tolvajnak, orgyilkosnak
vagy fejvadasznak is allsz a munkad

rutinszerli konnyl esetekbdl all tobbnyire,
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az  igazén  ,komoly  bulikat” a
kalandfazisban kell végrehajtanod.
Az alvilagi életmod nagyobb jutalmakat ad,
de a nagyobb veszélyekkel is jart. Ezért a
jutalom dobésnal a Kisebb jutalmak is
bonyodalommakkal jarnak (d6-al kell
dobni).
Minden dobas valamennyire biztositja a
megélhetésedet az alabbi tabalat szerint.
Azonban attél fiiggéen, hogy milyen
tevékenységet folytatsz, és annak mennyi a
nehézsége. Ezen kivil az elérhetd az
elérhetd legmagasabb életmod eltérhet.
Idétartam: 90 vagy 180 nap
Jutalom (valasz egyet 90 nap esetén és
kettdt 180 nap esetén):
e Pénzkereset: szintenként d20
aranypénz.
e [Elismertségszerzés: 1 elismertség-
pont barmelyik statuszra.
e Kapcsolatépités: megismersz par
fontos embert az alvilagban
o Uj tapasztalatok: a szintlépéshez
sziikséges teljes tapasztalati pontod
5 %-at kapod meg.
Kiilonleges jutalom (valasz egyet 90 nap
esetén ¢és még egy normal jutalmat 180 nap
esetén):
e Birtok: egy 1l-es Befolyasi szintli
birtokot kapsz (Gazda tipusu birtok,

nem muszdj alvilaginak lennie),



vagy egy birtokod 1 Befolyasi
szintet 1éphet felfelé.

Pénzkereset: szintenként 3d20
aranypénz.

Elismertségszerzés: 2 elismertség-

Kapcsolatépités: megismersz par
fontos embert (nem csak alvilagiak)
Tanulsagos honapok: a

szintlépéshez  sziikséges  teljes

tapasztalati pontod 10 %-at kapod

pont barmelyik statuszra. meg.
e Mesés zsakmany: 1-4 szintl Bonyodalom: dobj az alvilagi
kincshalom bonyodalmak tablazaton.
OSSZEFOGLALO TABLAZATOK
Eletméd
6 7 8 Nyomorult
9 10 11 Inséges
12 13 16 Szegényes
15 16 19 Szerény
18 19 20 Kényelmes
21 22 23 Modos
25 25 26 Arisztokratikus
Tevékenységek
Biinozés Minden olyan hosszan folytathato tevékenység idetartozik, Kényelmes
amellyel a torvény megszegésével vagy megkeriilésével (NF:10)
mdsokat megkarositva pénz lehet szerezni. Modos (NF:15)
Fejvadaszat Gonosztevékre vagy szornyekre vadaszol, hogy ezzel védd a Kényelmes
rendet. Sokat mozogsz alvilagi korékben, de nem vagy biindzo.
Halézatok Egy helyen meghatdrozott tarsadalmi csoportban vagy Szerény
kiépitése varosrészben informadtorok és megfigyelok halozatat épited ki
Kémkedés és Beépiilsz egyszervezetbe és informdciokat gyiijtesz vagy a Kényelmes
titkosrenddrség fidraoi titkosrendérség embereként fizetd munkat vallalsz és a
lakossag korében jarsz.
Kiizdovermek  Akar teljesen alvilagi, akar szervezett kériilmények kozott, de Modos
abbol élsz, hogy a kozonséget szorakoztatod a harci
képességeiddel.
Orgyilkossag Abbol élsz, hogy pénzért masokat leteszel lab alol. Az iigyeid ~ Arisztokratikus
altalaban rutinszertiek, de igy sem veszélytelenek.
Szerencsejaték A pénzedbdl kdrtydzol, kockdzol és habzsolod az életet. Arisztokratikus
Egyszerre lehet kényelmes és nagyon nyomorult.
Nagy balhé Keresel és felmérsz egy zsiakmdnyban gazdag hdzat, egy Szerény
elokészitése kincsekkel teli kazamatat és mas jol fizeté6 munkat.
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BUNOZES

Olyan tevékenységekbdl tartod fent magad,
amelyek  torvénybeiitkdzoek. Ebbél
adddoan a tisztességes munkahoz képest
nagyobb haszonra tehetsz szert, de nagyobb
a veszélye, hogy bajba keriilsz.

Koltség: 50 ap (eszk6zok, kendpénzek és
befektetések)

Szakértelem: tevékenységtdl fiigg (lasd a

tablazatot)

Tevékenységek:

Erdszak és védelmipénzszedés: masok
megfélemlitésével, utonallassal, vagy
alvilagi alakok ,,bérlehetéizmaként”

keresed a kenyered. A munkad erdszakos,
de nem tul bonyolult.
Hamisitas és datverések: pénz, oklevelet

vagy mas dolgot hamisitasz, esetleg

hiszékeny emberek bepalizasaval keresel

pénzt legyen az ,mindenre jO csodaszer”

Erészak és védelmipénzszedés
Hamisitas és atverések

Illegalis rabszolgakereskedelem
Lopas és betorés

Orgazdasag és csempészet
Zsebmetszés és piti blinok

FEJVADASZAT

Abbol élsz, hogy olyan személyekre

vadaszol, akiket masok nagyon el akarnak
kapni. A

tevékenységed altalaban a

célpontok begyiijtésérol szol, és a célpontok

Atlétika, Megfélemlités
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hamis személyazonossaggal

vagy
visszaélés.
lllegalis rabszolga- és emberkereskedelem:
a rabszolgakereskedelem szigora szabalyok
¢és feltételek mentén zajlik, igy ha valaki
meg akarna keriilni ezeket (pl: rabszolgak
csempészése Thaybol, szabad emberek
elrablasa, kultuszokhoz tartozo rabszolgak
magankézre jatszadsa) akkor kell par
,,Szakember”.

Lopas és betorés: idetartozik minden olyan
tevékenység, amelynek lényege az, hogy
masoktol elvegyél dolgokat ¢és azokat
tovabb passzold.

Orgazdasdag és csempészet: lopott vagy
tiltott aruk beszerzése, kereskedelme.
Zsebmetszés és piti biinok: a kdzonséges
blin6z61 tevékenységhez képest ezek a
blincselekmények altalaban a kdozemberek
zsebére mennek, mindennapos talpalassal
vagy adott esetben a szerencsétlenek

megkarositasaval jar.

10

Megtévesztés, Eszkozjartassag (hamisitokészlet) 15
Megftélemlités, Meggy6zés 15
Eszkozjartassag (tolvajkészlet), Osonds 15
Megérzés, Meggy6z¢Es 15
Lopakodas, Zsebmetszés 10

mindig veszélyt jelentenek a tarsadalomra.
Példa a tevékenységedre: klasszikus
fejvadaszat (blinozok), alvilagi fejvadaszat,
patkdnyok ¢és mas kellemetlen véarosi

szOrnyek ~ megolése, szornyvadaszat,

magannyomozas stb. Ez a tevékenység nem



feltétlentil torvényszegd, de konnyen
becsuszhatnak hibék...

Koltség: 100 ap

Szakértelem: Nyomozas, Megérzés
Jutalom (az altalanos jutalmakon tdl ezt is
lehet valasztani): szintenként 2d20 ap
Kiilonleges jutalom (az altalanos jutalmon

tal ezt is lehet valasztani): +1-es fegyver.

KUZDOVERMEK
Abbol ¢élsz, hogy masokat szorakoztatsz a
Példa a

harci tudomanyoddal.

tevékenységedre:  ketrecharc, gladidtor
viadalok, pankréacio stb. A tevékenységed
bizonyos esetekben lehet, hogy tiltott, vagy
engedély nélkiil zajlik.

Koltség: 100 ap

Szakértelem: Atlétika, Akrobatika (NF:
15)

Jutalom (az altalanos jutalmon tal ezt is
lehet  vélasztani): bajnoki cim (3
alkalommal elénnyel dobhatsz a cimedet
kihasznalva)

Kiilonleges jutalom (az altalanos jutalmon

tal ezt is lehet valasztani): +1-es pajzs

KEMKEDES ES
TITKOSRENDORSEG

A munkad arr6l szol, hogy beépiilsz olyan
helyekre, ahonnan hasznos informéciokat
lehet megszerezni és kiadni. A munkaadoid
lehetnek az orszag hivatalos szolgalatai, de
elképzelhetd mas alvilagi szervezet is.

Példa a tevékenységekre: kémkedés
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Untherben,  besugéas, beépiilés egy

tolvajcéhbe vagy éppen egy hivatalba.

Adott esetben, ha kompromittdlodsz
konnyen valamely hatésag latokorébe
keriilhetsz, amelynek kellemetlen
kovetkezményei lehetnek.

Koltség: 50 ap

Szakértelem: Nyomozas, Megtévesztés

(NF: 10)

Jutalom (az altalanos jutalmon tal ezt is
lehet valasztani): Hasznalhato alteregd egy
helyen

Kiilonleges jutalom (az altalanos jutalmon
tal ezt is lehet valasztani): Szivesség a

titkosrenddrségtdl vagy mas hatalmassagtol

ORGYILKOSSAG

A tevékenység neve magaért beszél:
pénzért masokat 6lsz meg. A tevékenységed
altaldban torvényszegd, de a hatosagok
hajlamosak félrenézni.

Koltség: 100 ap

Szakértelem: Megtévesztés, Osonas (NF:
20)

Jutalom (az altalanos jutalmon tal ezt is
lehet valasztani): szintenként 3d20 ap
Kiilonleges jutalom (az altalanos jutalmon
tal ezt is lehet valasztani): véletlenszeru

varazstargy az F tablazatbol.

SZERENCSEJATEK
Abbol ¢lsz, hogy az altalad Gsszegylijtott

javakbol kartyazol, kockazol és altalaban



habzsolod az életet. Hamiskartyasoknak
idedlis.
Koltség: 150 ap

Szakértelem: Megtévesztés, Eszkoz-

jartassag: jatékkészlet (NF: 20)

Jutalom (az altalanos jutalmon til ezt is
lehet valasztani): 5d20

Kiilonleges jutalom (az altalanos jutalmon
tal ezt is lehet valasztani): véletlenszer

varazstargy az F tablazatbol.

ALVILAGI BONYODALMAK

Bels6 bizonytalansag
Elatkozott kincs
Ellenség: Alvilagi
Ellenség: Magikus
Ellenség: Szorny
Ko6rozes

Ellenség: Politikai
Lecsuszas

9 Letartoztatas
Pénzveszteség
Rossz hirnév
Sértilés

0o ~NOoO Ol WwWwN PR

Belso bizonytalansag: egy mar meglévd
szakértelem ismeretedben
elbizonytalanodsz (mintha nem lennél
képzett), a meséld valasztja ki, hogy melyik
SZ0. A

szakértelemrol van

magabiztossagodat (jartassagodat) csak
szakértelem hasznalatdval nyerheted vissza.
3 sikeres ¢€s 2 sikertelen probaval nyerheted
vissza a szakértelemjartassagodat.

Elatkozott kincs: a jutalmad sordn szerzel

egy olyan targyat, amely el van atkozva és
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amig meg nem tordd az atkot addig nem is

szabadulhatsz meg tdle.

Balszerencse gytirtije
Bujocskapalca
Erzékenységvértezete

Kozonséges atkozott fegyver -2
Ko6zonséges atkozott vért -2
Lustasag kdpenye

Macskak kopenye

Narcisz pengéje

Nemvaltas ove (80 % eséllyel mar
felvetted)

Szerelmi bajital (mar megittad)

9 Teherkd

10  Tarukh’Lann elatkozott aranya

e Balszerencse gytiriije: mint a Stone

of Il Luck (TfYP)

[
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e Bujocskapdlca: ez a palca lehetdvé

teszi, hatékonyabban

hogy
lopakodja vagy rejtézz el: a pélca
hasznalata utdn 2d10 koron beliil
minden osonas probat elénnyel
dobsz, azonban van egy hatranya: a
Pélcan 1évé manodfej az idétartam
lejarta utan felkialt: ,,Itt vagyok!”. A
palcanak 3 toltete van és minden
hajnalban egy toltet visszatoltodik.

o FErzékenység vértezete: amig ezt a
vértet hordod, egy véletlenszeriien
valasztott  sebzéstipusra  (vago,
szurd, zaz0) érzékeny leszel. Dobj
véletlenszertien (d6): 1-3 konnyt
veért, 4-5 kozepesvért, 6 nehézvért.

o Kozonséges atkozott fegyver -2

o Kozonséges atkozott vértezet -2



Lustasag kopenye: ez a remekmivii

kopeny letargikussa tezsi a
képviseldjét: a hosszapihend 10 orat
vesz figyelembe, ¢és hatrannyal
dobod a mentddobast minden altatas
hatas ellen.
Macskak kopenye: ez a
szOrmegalléros kdpeny képessé tesz

hogy

macskava valtozz. Harom hasznéalat

arra, naponta  egyszer
utdn minden haszndlat utdn dobnod
kell Karizma-ment6dobast (NF: 20),
vagy Orokre macska maradsz, amig
0 hp-ra nem keriilsz vagy meg nem
torik az atkot.

Nércisz pengéje: ebbe az intelligens
varazsfegyverbe egy elkényeztetett
hercegnd lelke van bezarva. A
fegyver  +2-esnek  mindsiilne,
azonban a hercegnd Onérzetes és
eléggé nyafka, ami miatt csak akkor
lehet vele megfeleléen harcolni, ha
a hasznaldja vagy hizelgéssel
(Meggy6zés, NF: 15) vagy szép
dalokkal vagy verssel (El6adas, NF:
15) nyerheti meg a szivét. De ha
nem sikeriil akkor a kard -2-esnek
mindsiil és nagyon féltékeny mas
Akar

fegyverekre. sikeriil

megnyerni a kardot akdr nem,
minden hajnalban ujra dobni kell,
hogy hajlandd-e a penge/hercegnd

segiteni.
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Nemvaltas ove: Aki felveszi az vet,

annak a biologiai neme
megvaltozik. A hatds akkor is
marad, ha az 6vet leveszik, és csak
atoktoréssel lehet visszavaltozni.

Szerelmi bgjital: aki megissza, az
olthatatlan szerelemre gyul az elso
ellenkezé nemii személy irant vagy
abba, akinek az ital ,,cimezve van”
(elképzelhetd, hogy egy olyan ital
volt, amely egy bizonyos személy

iranti vagyat korbacsolja fel, a

mes¢lo donthet).

Egy barati nem jatékos karakter
esetleg a csapatbol egy masik
jatékos karakter

Viszonzatlan  szerelem:  egy
arisztokrata
Viszonzott szerelem: egy
arisztokrata
Kihasznalo szerelem: egy

arisztokrata

Viszonzatlan szerelem: egy papi
személy
Viszonzott
kozrendii
Kihasznalo szerelem: egy alvilagi
alak

Egy olyan személy, akinek mar
van parja

Egy hires miivész, kalandozo
vagy masként hirhedt személy

Egy ellenséged

Teherkd: Loadstone TfYP 228.

oldal

szerelem: egy

Tarrukh’Lann elatkozott aranya: ez
kis ladika 6sszesen 10d6 kiilonleges
elektrumpénzt tartalmaz, amelyek

egykor a kaldzkiraly Tarrukh’Lann



2-10

11-20

21-30

31-40

sirjdban pihentek. Azota a lada
parszor gazdat cserélt, és vele az
atok is 0j gazdat talalt. Osszesen 60
db elektrum érme volt a ladikaban,
amelyek most az Oreg Birodalmak
szerte sz¢&t vannak szorddva béanatot
¢s pusztulast hagyva maguk utan.
Az atok sulyossaga attol fligg, hogy
hany érme van nélad. Az atoktol
szabadulni  atoktorés

meg lehet

varazslattal vagy ugy, hogy
Osszeszeded az Osszes érmét. A
hianyz6 érméket a kalandfazis alatt
kalandok

tudod

sikeres kutatas

vagy

kozotti  elfoglaltsaggal

kinyomozni. Ha sikeriil az 6sszes
érmét megtalalni, akkor a legendak

szerint meses jutalomban

részestilsz.

A maximdlis életerdd d10-re
csokken, ha meghalsz, lidérccé
valasz és nem lehet
feltimasztani.

A gyogyitd vardzslatok csak 1
hp-t gyogyitanak, ha meghalsz,
lidérccé vélasz és nem lehet
feltdmasztani.

A gyogyitd varazslatok csak a
dobott érték felét gyogyitjak, ha
meghalsz, lidérccé valasz és
nem lehet feltamasztani.

24 orara van sziikséged egy
hosszu pihenéshez, ha
meghalsz, lidérccé valasz és
nem lehet feltdmasztani.

10 orara van sziikséged a teljes
pihenéshez  ha  meghalsz,
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lidérccé valasz és nem lehet

feltamasztani.

41-50 -2 maximalis életer6 ha
meghalsz, lidérccé valasz ¢és
nem lehet feltimasztani.

51-59 -1 maximalis életer6 ha

meghalsz, lidérccé valasz és
nem lehet feltdmasztani.

Ellenség (Alvilagi): kivivod egy masik
alvilagi személy vagy csoport haragjat.
Ellenség (Politikai): kivivod egy fontos
eldkeld, pap vagy hivatalnok haragjat.
Ellenség (Magikus): kivivod egy varazslo
vagy mas magiahasznald haragjat.

Ellenség (Szorny): kivivod egy intelligens
szOrny vagy kiilvilagi 1ény haragjat.
Korozés: a karakteredet korozni kezdik a
tevékenysége allandé helyén, ami miatt,
amig nem tisztdzza magat, addig szamitania
kell a hatosdgok zaklatasara. Tisztdzhatod
magad: ha jogi uton védenéd meg magad
Meggy06zés proba (NF: 20), ha megvaltod a
biineidet: Szintenként 50 ap-t kell fizetned
pénzbiintetésként.

Lecsuszas: a buin, az Onpusztitisa vagy a
puszta balszerencse kovetkeztében kifolyik
a kezeid koziil a pénz, amiért az életmodod
két kategoriaval rosszabb.
altalad  elkovetett

Letartoztatas:  az

blincselekményeid miatt elkapnak ¢és

letartztatnak. d6 honapig {lsz egy

zarkéaban miutan kiengednek. A

letartoztatds miatt veszitesz d6 pontot
szintenként  d4

minden statuszodbdl,

aranyat (biintetés) és egy véletlenszeriien



kivalasztott tulajdonsagod 1 ponttal kisebb
lesz a kdvetkezd kalandfazisban.
Pénzveszteseg: rosszul mérted fel egy
melodat, €s ezért komoly pénztdl estél el,
vagy anyagi karod lett. Szintenként d6 ap-t
veszitesz.

Rossz hirnév: A munkéad miatt rossz hired
lesz, ami miatt egyes csoportokban rossz
lehet a megitélésed. Dobj vagy valassz egy

ginynevet
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1  Megbizhatatlan Arisztokratak
2  Istenkaromlo Papok

3 Arulo Alvilag

4  Gyilkos Ko6zemberek
5  Sorscsapas Rabszolgak

6  Tekercstolvaj Varazslok

Sériilés: dobj d6-tal 1: erd, 2: ligyesség, 3:
alloképesség: 4: intelligencia: 5:

bolcsesség, 6: karizma. A  dobott

tulajdonsagod 2 ponttal csokken. Vissza
egy fOpapi rangu pap

atoktorés varazslataval, de altalaban kérnek

lehet szerezni

érte valamit.



MUNKA ES MAGANELET

Az ebben a csoportban szerepld kalandok

kozotti  elfoglaltsagok rész a

egy
kalandfazisban is teljesithetd. De az igazi
elényliket akkor lehet megszerezni, ha
hosszt id6n keresztiil foglalkozol veliik.

A munka és

maganélet  jellegli

elfoglaltsdgok egy része nagyon trividlis és

OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Csaladi iigyek
jelenthet szamadra.
Menedékteremtés

hétkoznapi, és nem is muszdj velik

foglalkozni. Mdasok mint a varazstargy
vasarlas vagy eladéas a kalandozolét fontos
részét akdr a

képezik, ¢és gy

kalandozo6fazisban is eldkeriilhetnek.

A karaktered csaladod alapit, amelybdl erdt merithet, azonban veszélyt is

Egy olyan helyet teremtesz magadnak, ahol meghiizhatod magad akar a

kalandok alatt, akar a kalandokon kiviil.

Munka
Miialkotas készitése
Pihenés
Targykészités
Tréning

eszkozben.
Pletykak terjesztése
Tivornyazas
Varazstargy eladasa
Varazstargy vasarlasa

CSALADI UGYEK
Nem ¢élheti le az ember az életét 6rokos
veszélyek kozott, azonban a kalandozo lét
sajatossaga, hogy kevesen vallaljak a
csaladalapitas terhét. A csaladdal toltott 1d6
atok,

egyszerre aldas ¢és amelybdl a

veszélyben ugyantgy tud valaki er6t
meriteni, de akadalyozhatja is.

A csalddalapitéasra késziild a karakternek a
jatékosa és meséldje beszeljék meg roviden,
hogy ki a hazastars. Tanacsként: lehetdleg

olyan legyen, akivel a kalandozofazisban a
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Beallsz pénzt keresni mint minden civil.

Kiéled a kreativitasod, hogy pénzt vagy dicsdséget szerezz vele.

Nem csinadlsz semmit, csak pihensz és feltoltodsz.

Egy kozonséges targyat készitesz a rendelkezésedre allo eszk6zokbol.
Megtanulsz egy nyelvet, jartassagot szerzel egy szakértelemben vagy

Pletykakat terjesztesz magadrol vagy masrol.

Mulatozdssal és tarsasagi eseményekre jardassal kapcsolatokat épites:z.
Egy ndlad lévé varazstargyra keresel vevot.

Egy varazstargyat probalsz pénzért megszerezni (he elérhetd)

karakter talalkozott, de az is elképzelhetd,
hogy az ,,otthon marad6 hazastars” olyan Uj
nem jatékos karakter, aki majd csak

kampény soran érlelédik igazi
személyiséggeé.

Miutéan csaladalapitasra keriilt sor, amig a
csaladbol barki ¢l minden kalandok kozotti
fazisban dobni kell a csaladi esemény
tablazaton (fiiggetleniil attol, hogy milyen
mas elfoglaltsaggal toltod az idddet). Attol
fiiggden, hogy milyen események torténtek

mas és mas torténik. Ha Ggy dontesz, hogy



foglalkozol a csaladi tigyekkel, akkor
minimum 60 napot kell a csalddoddal
toltened és 200 ap-t kell elkdltened. Ha nem
torédsz a csaldd eseményekkel, akkor a
kovetkezd kalandozofazisban nem
¢lvezheted a csaladi 1ét jatéktechnikai

elényeit (viszont a hatranyait elszenveded).

Csaladalapitas: 200 ap (eskiivd, otthon és
egyéb koltségek)

Idétartam: 60 nap

Koltség: 200 ap

Csaladi inspiracio kockak: A
csaladalapitas ,jutalma” a csaladod Iléte
maga, amely egyszerre aldas ¢és atok,
amelyet inspiracio kockak fejeznek ki. A
csaladi

kovetkezd inspiracio  kockakat

szerzed meg a kovetkezd kalandozo

fazisban:
Hazastars: d20  (d20-as  dobasaidnal
felhasznalhatdo, mintha el6nnyel dobtal
volna)

Gyerekek: d6/gyerek (barmilyen dobasnal
plusz egy kockat jelent, ami hozzdadodik a
dobashoz).

Csaladi inspiracio kocka miikdodése: a
gyerekek utan jar6 csaladi inspiracio
kockak egyszer hasznalatos plusz kockak,
amely a kovetkezd kalandok kozotti
fazisban térnek vissza. A hézastéars utan jard
csaladi inspiracio kocka jelképezi a teljes
csaladodat, azonban ez a kocka kétélu

fegyver. Ha egyszer a csaladodbdl erdt

meritve eldny dobasra hasznaltad, akkor a
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kocka atkeriill a mesélohoz, aki innentol
barmikor bejelentheti, hogy a csalddod
adott szituacioban

tudata az

bizonytalansagot ¢€s gyengeséget okoz
szdmodra, ezért hatrannyal dobsz. Miutan
ez megtortént a kocka ujra visszakeriil
hozzad, amig Gjra fel nem haszndlod. A
csaladi inspiracid kocka egy kiilonleges
eszk6z, amely a jatékos ¢és a meséld
konstruktiv egyiittmiikodését és bizalmat is
megkoveteli, és egy kalandfazis soran

tobbszor is gazdat cserélhet.

Események
1 Tragédia a csaladban
2-3 Nehéz iddszak
4-6 Nyugodt idészak
7-9 Kellemes idészak
10-11 Kivételes iddszak
12 Aldott idészak

Tragédia a csaladban: a csalddodban
valaki meghal, stilyosan megbetegszik vagy
mas problémdja akad (dobj d6: 1-3
héazastars, 4-5 gyerek, 6 tdvoli rokon, sziilék
stb.).

Tégy egy Alloképesség-prébat (NF: 10)!
Kudarc: a személy meghal. A kovetkezd
kalandfazisra a csalddi d20-as inspiracio
kocka a meséloként kezd. Ha gyermek az
érintett akkor a gyermek utan jaré kocka
végleg elveszik. Ha nincsenek gyerekek és
a hazastars meghal, akkor a csaladod
»megsziinik”, és a kovetkezd kalandok
kozotti  fazistol mar nincsenek csalad

események ¢és a csaladi inspiracid

kockaidbodl egyetlen d4 marad ,,emlékbe”,



ami azonban ugyanugy oda-visszajar
kozotted és a meséld kozott.

Siker: a személyt sikeriil megmenteni. A
hazastarsi kocka a kovetkezd forduldban
egy +d10 kockava valtozik, ami azonban
oda-visszavandorol a mesélé és a jatékos
kozott.

Nehéz iddszak: kiils6 események hatdsara,
vagy belsd csalddi vita miatt a kalandok
kozotti idészakot nehéz szivvel kezded.
Hatdsa: a csaladi inspiracios d20-as kocka
a Mesélonél kezd.

Nyugodt iddszak: ugy ¢ltek, mint egy
normalis csalad, semmi kiemelked6 nem
torténik (megkapod a rendes inspiracid
kockékat).
Kellemes idészak: gyarapodtok, szép
emlékeket gylijtotok €s altalaban jol éltek.
Még egy csaladi inspiracid kockaval
kezdesz, az elsé kocka atkeriil a mesélohoz
ha felhasznalod, a mésodik pedig végleg
kikertil a jatékbol arra a kalandfordulora.
Kivételes idészak: még egy csaladi
inspiracio kocka (d20) vagy gyermekaldas.
Aldott idészak: ritka szép id8szakot
mondhattok magatokénak. Még egy csaladi
(d20) kezded a

inspiradci6 kockéval

kalandozo fazist és gyermeketek is sziiletik.

MENEDEKTEREMTES

A kalandfazisban meglatogatott egyik
helyen (tobbnyire civilizalt hely) ha jo
viszonyt teremtettél az ottaniakkal, akkor

6k innentdl szivesen elszéallasolnak egy
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rovid idére. A menedék eldnye, hogy ha a
kalandok kozotti fazist itt t6ltdod, akkor
innentdl kezdve nem kell az életmddodra
kolteni, mert a vendéglatoid befogadnak ¢€s
gondoskodnak rélad.

Egyszerre tobb helyen is lehet menedéked,
ha a tarsaidat is elszallasolnad az adott
helyen, akkor tarsak kevesebbet kell
fizetniiikk az adott menedék biztositotta
¢letmod fenntartdsdhoz (a tablazatban
naponta és 180 nap koltségei szerepelnek).
Persze adott esetben a ,,vendéglatdid”
kérhetnek mg  valamit a  tarsaid
elszallasolasaért cserébe (példaul, hogy
bizonyitsak a megbizhatdsagukat, tegyenek
eskiit, segitsenek a haz koriil stb.).
A menedékek elénye még, hogy a
kalandfazisban, ha bujkalni kell, itt biztosan
segitenek neked (de ett6l még a hely
leleplezddhet, és ez ellenségeid
elpusztithatjak).

Idétartam: 90 napot kell az adott helyen
toltened, hogy elnyerd a ,hazigazdaid”
bizalmat.

Szakértelem: nem kell ra dobni.

Mendékek
36 ap Inséges 5 rp/6ap
108 ap Szegényes 1ep/18 ap
540 ap Szerény 5 ep/90 ap
1080 ap Kényelmes 1 ap/180 ap
2160 ap Mobdos 2 ap/360 ap
5400 ap Avrisztokratikus 5 ap/900 ap



Példak menedékre:

Inséges:  remete  barlangok,  vagy
civilizacion kiviili hely
Szegényes: vidéki kolostor, rabszolgak

tabora vagy barmilyen szegény kornyék
Szerény: egy nagyobb kolostor, bentlakasos
iskolak (Akadémia) kollégiumai, egy tanya,
egy falusi fogado szobdja

Kényelmes: egy nagyobb varos temploma,
egy atlagos fogadd egy varosban, egy
elokeld vidéki vadaszhaza

Modos: akadémiai mestereknek fenntartott
szallasok, egy eldkeld vidéki kuriaja

Arisztokratikus: egy el6kel6 palotaja

MUNKA
A kaland- és  kincskeresésen  tul
elképzelhetd, hogy van egy rendes

szakmad, amelybdl idOrdl-idore pénzt tudsz

csinalni. A Dungeons and Dragons
alapszabalyai lehetdséget biztositanak arra,
hogy egy-egy hetet dolgozva pénzt keres, de
az aldbbiak inkdbb a  hosszitava
munkavégzést szabalyozza, minden mas
esetben a Kalandmesterek Konyve vagy a
Xananthar’s  Guide to  Everything
kiadvanyokat hasznaljatok (azok nagyon
jok arra, hogy a kalandfaziskozben
idokitoltésként munkat végzd karakter
eredményességét megallapitsatok.

A munkad lehet kétkezi, szellemi vagy
miivészi. A biirokratikus munkakhoz
hasznaljatok a ,,Hatalom és hit szolgalata”

részt.
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A munkavégzés mindig azt jelenti, hogy
van fonokod, aki feliigyeli a munkéadat, és
egyszerli beosztott vagy (bar lehet, hogy
megbecsiilnek). Ha sajat iizletet akarsz
vinni, akkor egy Gazda (lizlet) jellegii
Birtokot kell alapitanod.

Idétartam: 90 vagy 180 nap

Koltség: 10 vagy 20 ap (a munkaddal jaro
ado- és egyéb koltségek)

Szakértelem: a munkad jellegétdl fiiggden
eszkozjartassag (Intelligencia),
Atlétika,

Hangszerjartassag

Akrobatika, El6adas

(Karizma)

A szakértelemprobaidat nem nehézség ellen
dobod, hanem a dobasod eredményétdl
fiigg, milyen jutalmad lesz. 90 naponként
kell probat tenned. Egy kategoridval
magasabb jutalmat kaphatsz, ha vallalsz egy

bonyodalmat.

-9 Szerény életmod és szintenként 5
ap

10-14  Szegényes ¢letmod és szintenként
15ap

15-20  Moddos életmod ¢€s szintenként 25
ap

21-25 Modos életmadd és szintenként 50
ap

26- Modos életmod és sajat tizletet

nyithatsz, ami egy 1-es Befolyasi
szintli Gazda jellegli birtokot jelent

Bonyodalom

1 Egy nehéz kuncsaft, megbizas vagy
munkatars miatt nem hogy jobban
menne a bolt, hanem egy
kategoriaval rosszabbul (ha szerény
volt eredetileg, akkor inséges



¢életmo6dod van, és nem kapsz plusz

pénzt)

A munkaadod anyagi nehézségei

miatt nem kapsz plusz pénzt.

4 A munkahelyed bilindz6i korok

fenyegetése alatt all és védelmi pénzt

is szednek (-20 % pénzjutalom) A

kalandfazisban megoldhato

probléma.

Egy munkatarsad, akinek jo

kapcsolatai vannak a felsé korokkel

megutal.

7 A munkaadod egy sotét kultusszal
vagy blinszervezettel all
kapcsolatban

8 Munkahelyi baleset ér: a kovetkezo

kalandfazisban a maximalis életerd

d4-el kisebb lesz.

Elterjed rolad, hogy lusta vagy, ezért

a kovetkezo alkalommal, 5 20-as NF

ellen dobod a Szakértelmeprobad.

2-3

5-6

9-10

MUALKOTAS KESZITESE

A kalandok ko6z6tti idoszakot azzal t6ltod,
hogy kiéled miivészi-alkotdi hajlamaidat. A
Idétartam: 90 vagy 180 nap (ha 180 napot
toltesz ezzel a tevékenységgel, akkor
elénnyel dobod a szakértelemprobadat

Koltség: 90 vagy 180 ap (az alkotasra szant

napoktol fiiggden)
Szakértelem: f6szabaly szerint
Tulajdonsag-probakat kell tenni,

amelyekhez a meséld dontése szerint egy-
egy szakértelem vagy eszkozjartassag
hozza adodhat. Az alabbi tablazatban csak
hozzavetdlegesen jeldljiik meg a miivészeti
agakat  ¢és a  hozzajuk  tartozo
tulajdonsagokat és par példa szakértelmet

vagy jartassagot.
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El6adomiivészet Karizma
Alloképesség

Pl:  Alcdzékészlet-
jartassag, Eloadas,
Akrobatika, Atlétika
Intelligencia
Bolcsesség

Pl: Nyomozads,
Természetismeret,
Vallas

Intelligencia
Bolcsesség

Példa: Torténelem,
Megérzés, Vallas
Erd

Ugyesség

Pl:
Eszkozjartassagok,
Atlétika, Zsebmetszés
Intelligencia
Karizma

Pl: Hangszeres-
jartassag,
Magiaismeret,
Eloadas

A szakértelemprobaidat nem nehézség ellen

Epitészet

Irodalom

Képzomiivészet

Zene

dobod, hanem a dobasod eredményétdl
fligg, milyen mindségli miialkotas késziilt.

Egy kategoriaval magasabb jutalmat

kaphatsz, ha vallalsz egy bonyodalmat.

-9 Hasznalhatatlan tervek és
vazlatok, vagy alkotoi valsag
Kozepes milalkotas: miivészileg
értékelhetd, de nem rengeti meg a
vildgot

Jo miialkotas: A miivészvilag és az
elit felfedez maganak

Kivalé miialkotas: A mualkotasod
berobban a koztudatba, és hiressé
tesz.

Korszakos remekmii: a mived a
legnagyobb miivészek kozé emel.

10-14

15-20

21-25

26-



Jutalom: a kész miialkotas ,hasznositasa” e Elismertség egy altalad valasztott

rajtad mulik, az aldbbi jatéktechnikailag statuszon
megragadhato jutalmakat nyerheted el: e Tapasztalati pont
e Pénz

Jutalmak a miialkotas mindségétol fiiggoen

Pénz 25 ap 250 ap 750ap 2500ap 7500 ap
Tapasztalat 1% 2% 5% 10 % 20 %
Elismertség = 1 2 3 4
Bonyodalom 11  Nagyvezir
12 Naptanacs valamely tagja
- 13 No6k
1 A lelked egy részét benne hagyod 14 Papi személy vagy kultusz
2 Botrany : 15  Prefektus
3 Elatkozott alkotas 16 Rabszolgdk
4 Ellopjdk i 17  Régi Nap Hivei
5 | Nagyhatalmi gyfijt6 18 Status Quo Hivei
6 Idegbsszeroppanas 190ISz6my
; ﬁegﬁsl dia a kordt 20  Uj Nap Hivei
eghaladja a kora , . . 2112
9 Plagiumvd Elatkozott alkotas: a csillagok egyiittallasa,
10  Rivalisok ellehetetlenitenek az istenek kitiintetett figyelme vagy egy

A lelked egy részét benne hagyod.: veszitesz . s , . . ,
gy resz & magiahasznalo szeszélye miatt a milalkotas

A telies  szintlépeshez  sziikseges atkozott. Az, aki kapcsolatba keriil vele

- - 0 -r 14
Tapasztalati pontjod 1 %-dnak megfeleld (eldadja, elolvassa, megnézi, meghallgatja,
Tapasztalati pontot veszitesz. hasznalja, birtokolja) egy sulyos atokkal
Botrany: a miived botranyt kavar, ami miatt kell, hogy szembenézzen. Az dtok

ellenségeket szerzel. A jutalmaidra nincs . . ,
& ] legendassa teszi az alkotast, de nem lehet

kihat4ssal (hiszen a botrdny jot tesz a , . . (.
igy pénzzé tenni, ezért a pénzjutalmat nem

sikernek), de az 10j ellenséged vagy valaszthatod

ellenscgeid  kellemetlen  pillanatokat Az atok természetét az alabbi tablazaton

okozhatnak neked a jovEben. kell kidobni (Mentédobés NF: 20)

1 Alvilagi alak 1 Bal
2 Arisztokrata a s’ze-r’encse .
3 Farab 2  Halal jar a nyomaban
. 3  Kdéosz és pusztulas
4 Férfiak . .,
: 4  Lelki korrupcio
5 Kalandoz6 .
. 5  Ortlet
6 Ko6znép 6  Racdly és testi leéniilé
7 Kultusz legfobb papja agaly s festl leepuies
gt 16 . L. 7  Szellemi leépiilés
8 Kiilfoldi orszag hatalmassagai y
A cedBnk 8  Vonzza a szornyeket
9 Mas miivészek
10  Nagy hatalmu varazslo
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Ellopjak: a mialkotasodat ellopjak vagy
mas moédon elérhetetlenné és
hasznosithatatlannd teszik. A kdvetkezo
kalandozofazisban  visszaszerezheted a
miuved, de addig az érte jard jutalmat nem
kaphatod meg.

Nagyhatalmu gyijt: bejelentkezik egy
kiilonos gyltjté (magas rangu nemes,
sarkdny, kiilvilagi lény stb.), aki nem
hajland6 lemondani a targyrol. Pénzt ajanl,
de csak az 0sszeg felét. Ha elutasitod, akkor
mindent meg fog késébb tenni, hogy
bosszlt alljon és megszerezze a miialkotast.

Idegosszeroppanas: maradando

egy
ortiletet szerzel.

Kiégés: dobj d6-tal 1: er6, 2: ligyesség, 3:
alloképesség:  4:  intelligencia:  5:
PIHENES

A kalandok kozotti id6szakot azzal t6ltod,
hogy j6 alaposan kipihened magad ¢és ujult
erdvel vagsz neki a kdvetkezd kalandnak.
Ez a szabaly kiegésziti a Xanathar’s Guide
to Everything kalandok kozotti
elfoglaltsdgat annyiban, hogy ez a hosszu
ideig tartd pihend 1dot jelent.

Idétartam: 90 nap

Koltség: nincs, csak a rendes fenntartasi
kell

koltségeidet fizetned minimum

kényelmes szinten. Ha modos

vagy
arisztokratikus szinten élsz, akkor elénnyel
dobod a Szakértelemprobat.

Szakértelem: dobj Alloképesség-probat. A

dobasod eredményeképpen mindig mas
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bolcsesség, 6: karizma. A  dobott

tulajdonsagod 2 ponttal csokken. Vissza
lehet

egy fOpapi rangu pap

atoktorés varazslataval, de altalaban kérnek

szerezni

érte valamit.

Meghaladja a kordt: a kozonség és a tobbi
mivész értetlenil all a mi felett. Az eggyel
nagyobb kategodria jutalmaibdl csak a
Tapasztalati Pont jutalmat vélaszthatod.
Plagiumvad: megvadolnak azzal, hogy
loptad a munkad. A vadak miatt nem
szerezhetsz elismertség pontot.
Rivalisok/kritikusok ellehetetlenitenek:

egyel alacsonyabb kategoriaju jutalomat

kaphatsz meg.

jutalmak valasztasanak lehetdségét nyitod
meg.

Jutalom: alapvetden harom féle jutalmad
lehet: letisztult tapasztalatok (Tapasztalati
pont), Jo egészségben lehetsz (a kdvetkezo
kalandfazisra megnd a maximalis életerdd),
(a  kovetkezd

¢s  megerdsodhetsz

kalandfazisra  képzetté  valsz

cgy

mentddobasban). A tapasztalati pontot
leszamitva mindegyik csak kovetkezd
kalandozofézis idejére érvényes. A dobésod
eredményeképpen te dontesz, hogy milyen
jutalmat szeretnél, tehdt nem muszdj azt
valasztanod, ami a dobasod eredményéhez

tartozik (pl: ha 22-t dobsz, akkor donthetsz



ugy, hogy te igy is a ,Jo0 egészségben”
jutalmat kéred).

Pihenés eredménye

-9 Semmi kiilonds: a kovetkez6
kalandoz6 fazist egy inspiracio
kockaval kezded.

10-14  Letisztult tapasztalatok: +10 %
szintlépéshez sziikséges teljes TP
15-20  Jo egészségben: +d10 maximalis
életer6dhoz a kovetkez6
kalandozofazisban (5. szinttol
+2d10, 10. szinttél +3d10, 15.
szinttél +4d10, 20. szinttol +5d10)
21-25  Megerdsodve: a  kovetkezd
kalandozofazis id6tartamara
képzetté  valsz még  egy
mentddobasban
TARGYKESZITES

Ha vannak megfeleld eszkozeid vagy
mithelyed, akkor képes vagy valamilyen
targyat eldallitani. Az i1d6 és a koltség
mindig az elkésziteni szandékolt targy
értekétdl fiigg.

targykészités szabdlyai

megegyeznek a Xanathar’s Guide

Everything-ben leirtakkal (128-129. oldal)

A kozonséges

to

TRENING
Megfeleld id6 és pénz raaldozéasaval jartas
lehetsz egy eszkdzben, megtanulhatsz egy

nyelvet elsajatithatsz

vagy egy
szakértelmet.

Idétartam: 100 nap

Koltség: 250 ap

Szakértelem: Intelligencia-proba (NF: 10)

Jutalom: Megszerzed a jartassagot
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Kiilonleges jutalom: Megszerzed a

jartassagot ¢€s Intelligencia moédositonként
(pozitiv érték esetén) 10 nappal révidebb
ideig tart a tréning.

Bonyodalom

1 Eltlinik a tanitod, ezért 10 nappal
tovabb tart a tréning, amig Ujat
talalsz.

2 A tanitod odivatua vagy elavult
ismeretekkel traktal, ami miatt
addig nem kapod meg ténylegesen
a jartasag bonuszodat, amig 2
sikeres €és egy sikertelen probat
nem teszel az adottjartassagra.
Nyelvismeret esetén a kiejtésedet
az anyanyelvi hasznalok
megmosolyogjak.

3 A tanarod egy rivalisod vagy
ellenfeled kéme, aki azért kerilt
kozel hozzad, hogy kiismerjen.

4 A tanarod egy korozott blingzo

5 A tanarod egy a ,korbacsos
sanyargatd” nevelés hive.

6 A tanarod egy szivességet kér a
tanitasért cserébe, amely
potencialisan veszélyes lehet.

PLETYKAK TERJESZTESE
Megegyezik a Kalandmesterek Konyvében
leirtakkal (131. oldal).

TIVORNYAZAS (SZEGENYES-
KOZRENDU-ELOKELO)
to

Megegyezik a Xanathar’s Guide

Everythingben leirtakkal (126-128. oldal).

VARAZSTARGY ELADASA
Megegyezik a Guide
Everythingben leirtakkal (133-134. oldal).

Xanathar’s to



VARAZSTARGY VASARLASA
Megegyezik a Xanathar’s Guide to
Everythingben leirtakkal (126. oldal).
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Ez a fejezet azokat a szabalyokat
tartalmazza, amely azt modellezi, hogy
miként lehet egy rad bizott teriiletet
igazgatni ¢és felhaszndlni a sajat céljaidra,
miként vezényelhetsz seregeket a csataba,
hogyan kezeld a magusod akadémiai-
politikai tevékenységét vagy hogyan csinalj

jo lzletet akar becsiiletes akar becstelen

modon.
IRNOKOK ES HADURAK
CIMSZAVAKBAN

frnok: az orszigot igazgatd faradi és
kultusz hivatalanokok tartoznak ebbe a
kategoridba. Cimeket, pénzt, elismertséget
és tapasztalati pontot lehet szerezni éltala
Hadur: mindenki, aki egy kisebb vagy
nagyobb fegyveres erd felett gyakorol felett
hatalmat legyenek reguldris vagy zsoldos
csapatok

Magiszter: a varazslotarsadalom vezet6i és
befolyasos személyei tartoznak ide.
Migikus eréforrasokat, pénzt, elismertséget
¢s tapasztalatot lehet szerezni 4ltala.
Gazda: a becsiiletes €s kevésbe becsiiletes
(alvilagi) tizletek tulajdonosai tartoznak ide.
Pénzt, elismertséget és tapasztalatot lehet
szerezni altala.

Birtok: minden olyan hivatal, hatalmi
pozicid6 vagy tizlet, amely a kalandok

kozotti fazisban igazgatasra szorul.

170

Befolyasszint (BSZ): 7 fokozatu skala, ami
azt mutatja meg, hogy a Birtokod mekkora
hatoerdvel rendelkezik.

Vetélytars: ahol hatalom van, ott konnyen
lehet az embernek ellenfele. Minden
kinevezéskor ki a Mesélo és a Jatékos is
egy-cgy
(Befolyaszintjiik

megnevez nyilt  vetélytarsat

atlaga a  Jatékos
beleegyezése nélkiil nem haladhatja meg a
karakterét). Ezen kivill van egy titkos
vetélytarsa is a karakternek, akinek a kilétét
a kinevezéskor még nem lehet tudni. A
titkos vetélytars barmilyen Befolyasszinttel
rendelkezhet.

Partfogo: a Meséld és a Jatékos kdzosen
kidolgoznak valakit, aki partfogdként vagy
egyenrangt szovetségesként segitheti a
karaktert. A Befolyasszintje vagy egyenld
vagy eggyel nagyobb, mint a karakteré.
Birtokakciok:

azok az alapcselekvési

lehetdségek, amelyekkel a birtokodat
kormanyozhatod.
Birtokmanédverek: azok a cselekvési
opciok,

kiemelkedd

amelyekkel a birtokod igazan

lehet illetve a kampany
nagyvilagat befolyasolhatod.

MEGJEGYZES: a szabdlyok elsére talan
logikatlanok, egyensulytalanok, tele vannak
kivételekkel és onkényesen megallapitott
szamokkal és kategoriakkal. Ez részben

azert is van igy, mert a mulhorandi



tarsadalmat rengeteg olyan szabadly és

tradicio  hatarozza  meg, amelyek

irraciondlisak, —a  hatalom  mérlege
jelentosen billen a kultuszok felé, és az
orszag jogi szokadsai és szabalyai szabalyos
labirintusként tartanak mindenkit fogva,
akik  boldogulni
miikodik, de nem tokéletes. (A Konyvelok és

Sarkanyok RPG tidvozdl - Keve)

probalnak. A dolog

JATEKMECHANIKA
A birtokokat ugy kezeljiik, mintha specialis
karakterek lennének, és egyes jellemzdik és

statisztikdik megfeleltethetéek egy rendes

JK jellemzdinek.
Kaszt Tipus
Szint Befolyasszint (BSZ)
Alap HD Hatalomkocka (HK)
HD Hatalomdobas (HD)
Harcértékpont Hatalompont (Hp)
Tamadoérték, Birtokigazgatas
Szakértelem,
Ment6dobas
Sebzés Birtok-sebzés
ALAPFOGALMAK

Kaszt=Tipus: 0Osszesen Ot féle tipusu
birtokod lehet, amelyeknek meg vannak a
maguk ereje, amit a Hatalomkocka fejez Ki.

Szint=Befolyasszint (BSZ): A birtokod

fontossagat, erejét és a benne 1évo
potencialt fejezi ki.
Alap HD=Hatalomkocka (HK): A

birtokod tipusdbol ado6dod kocka, amely
kihat4ssal van minden fontos jellemzdjére.
Tulajdonsagok: akarcsak a karaktereknek
a birtokoknak is meg vannak a maga
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tulajdonsagai. A birtokokat két tulajdonsag
hatérozza meg, az Er6forras (EF) érték, és a
Hatalomfokusz (HF) érték. Az Er6forrasok
bonuszokat adnak a dobasaidhoz, a
Hatalomfokusz pedig egy fix érték, ami
hozzaadodik a birtok teljes
Hatalomértékéhez.
e Eréforrasok (EF): Az Er6forrasok
a birtok nyers er6forrasait és a
kornyezetére  gyakorolt  hatdsat
fejezi ki absztrakt modon. Ez egy
+0-t6l +3-ig terjedd szadm, ami
hozzaadddik egyes dobasiadhoz. Az
értekét egy kiilon tablazat hataroz
meg minden birtok tipusndl. Ez a
boénusz ritka esetekben +4 is lehet
(példaul Mulhorand nagyvezirének
+4 az Erédforras értéke).
frnok, Hadur és Alvilagi Gazda:

hany hextavolsagra képes hatni?

Magiszter ¢és Gazda: mennyi
személyre =~ van  kihatdsa a
tevékenységének?

e Hatalomféokusz (HF): Ez az érték

fejezi ki a tulajdonos egyéni
birtokigazgatasi potencialjat. Két f6
hatasa van: 1. az érték hozzaadodik
a birtok Hatalomdobasahoz, 2. A
tulajdonos hatalomfékuszanak
nagysaganak megfelelé Hatalom-
értek pontot kolthet el a tulajdonos

egy birtokigazgatasi fazisban.



BSZ+

1+

Tulajdonos Szintje+
Tulajdonsdagmaodosito
Tulajdonsagmodosito 2

HD= Hatalomdobas (HD): A birtok nyers

erejét ¢s hatamat fejezi ki pontszdmban

minden pont 1 db 2000 aranypénz értékii
aranyrudat (AR) fejez ki absztrakt modon.

A birtok HD ugyantgy mikodik, mint a

karakterek HD-ja, tehat a Befolyasi szintje

szamban kell dobni a Hatalomkocka plusz

Erdforrasok értékével.

BSZ* Hatalomkocka+Eroforrasok
HP= Hatalomérték (HE): A birtok teljes
hatalmat kifejezd pontszam, amihez a birtok
tulajdonosanak Hatalomfokusza jarul hozza

(BSZ*Hatalomkocka+Eroforrasok)+HF

Tamaddérték/Mentddobas/Szakértelemprd

ba=Birtokigazgatas: Ez az ¢érték potol

minden jartassagot, €s ezzel kell dobni

barmilyen a Birtokkal Osszefliggd d20-as

probanal. Minden birtoktipusnal a négy
megadott relevans szakértelem vagy
eszkOzjartassag van, amelybdl egyet kell
hasznalni a  birtok  Tulajdonosanak

valasztasa szerint. Ritka esetekben a Mesélo
kérhet mas relevans jartassag probat.

Sebzés=Birtok-sebzés: Birtokok
egymasnak fesziilése esetén ennyi pontnyit
,»sebzel” a vetélytars birtokokok (legyen az

hivatalok kozotti hataskori vita, hadurak

harca, tanszékek  versengése  plusz
bevételekért, iizletek konkurenciaharca
stb.) A sebzés a masik  birtok
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Hatalomértékét csokkenti. A sebzést fel
lehet tornazni kiilonbozo akciokkal is.
Hatalomkocka+Relevans Tulajdonsag
modosito

Bevételek: Minden britoknak kell, hogy
legyenek birtokai. A kalandok kozotti

fazisban a Dbevételeidet ugy tudod
kiszamolni, hogy Osszeadod a
Befolyésiszintedet a Erdforras
pontszamoddal kétszer dobsz a

Hatalomkockaddal, az els6 eredményét
hozzaadod, a masodik kivonod a szambol.
Az igy kapott eredménnyel n6 a HE-d.
BSZ+EF+HK-HK

Kiadasok: A birtokod fenntartdsanak
vannak koltségei és egyéb kiadasaid. A
kiadasaidat ugy tudod megallapitani, hogy a
Dobsz birtokod
dobas

kétszer a

hatalomkockajaval, az  elsd
eredményét hozza adod, a masodik kivonod
a birtok BSZ értékébdl. Az igy kapott
szamot ki kell vonni a HE-bd].
BSZ+HK-HK

Felszerelés: Birtokelemek

Alap nehézségi fok Birokigazgatas-
probaknal: Ha a fejezet mast nem ir, akkor
a nem versengd Birtokigazgatas-probak 15-

0s Nehézségi fok ellen mennek (NF: 15).

BIRTOK ALAPITASA

Birtokot egy karakter alapvetden szerezhet

(valaki adoményoz) vagy maga alapithat.



birtok: A  karakter

Adomanyozott
szolgalataiért vagy masért ez a meséld

crer

legfeljebb olyan birtokot kaphat egy

karakter, amelynek Befolyasi szintje
legfeljebb egy ponttal magasabb a meglévd
relevans Elismertség statuszanal (ez aldl a
mesélo kivételt tehet).

Alapitott birtok esetében szigoruan csak
akkora birtokot alapithat a karakter,
amelynek Befolyasi szintje legfeljebb egy
ponttal magasabb a meglévd relevans

Elismertség statuszanal. Ennek oka, hogy a

Mulhorandban a kultuszok iranyitanak)
miatt nehezen engednek be kiilsést az
igazdn magas korokbe. Ez aldl egyediil
Gazda (alvilagi) tipusu birtok képez

kivételt, mert ezek felett a hivatlos

politikdnak  korlatozott a  befolyasa,
titkostarsasdgot vagy blinszovetkezetet
akkorat alapit egy karakter, amire csak van
pénze. Az alapitas nagyon sokféle lehet:
pénzt aldozol arra hogy megvegyél vagy
teriiletet, Ttzletet,

bérelj egy nagyobb

katonakat  toborzol és  felszerelsz,

bevéasarold magad egy hivatalba vagy

fenndllo hatalmi viszonyok (amelyeket a allasba.
ATTEKINTO
Hatalomkocka d12 d10 ds dé6 dé
Relevans Intelligencia Erd Intelligencia Intelligencia Intelligencia
tulajdonsagok Bolcsesség Karizma Karizma Alloképesség Ugyesség
Relevdns Megérzés (Bol)  Atlétika (Erd) Magiaismeret Eszkoz Megtévesztes
szakértelmek Meggydzés Harci fegyveres (Int) Jjartassag (Kar)
és jartassagok  (Kar) szakértelem Eléadas (Kar) (Int/Ugy) Lopakodds
Tortenelem (Evd) Eszlelés (Bol) Nyomozas (Int)  (Ugy)
(Int) Megfélemlités Nyomozds (Int)  Eszlelés (Bol) Megfélemlités
Vallas (Int) (Kar) Meggydzés (Kar)
Tulélés (Bol) (Kar) Nyomozas (Int)

BIRTOKOK BEFOLYASSZINT SZERINT

1 1. Kisvarosi hivatal
2. Kis kultusz helyi papja
3. Titkosrenddrség ligynoke
2 1. Vérosi hivatal
2. Kozepes kultusz helyi papja
3. Kisvarosi vezetd hivatalnok
4.Varosi bestigo halozat feliigyeldje
3 1. Kis befolyasu prefektara
. Falvak vagy tanyavilag fépapja
. Nagy kultusz helyi papja
. Titkosrenddrség régids vezetdje
. Kézepes Befolyasu prefektura
. Varosi fépap
. Far6i Hivatalnok
. Faroi kozponti titkosrendérség iigyndke
. Nagybefolyasu prefektiura
. Nagyvarosi fépap

N — AW~ B wb
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1. Kis fegyveres csoport (5 {6)

[E

. Kisebb fegyveres alakulat (5-50 £6)
2. Falvak és tanyavidékek rendfenntartdi

—_—

. Kozepes méretii hadtest (50-250 £6)
. Kiilonleges alakulat
. Vérosi rendfenntartok

W N

. Nagyobb hadtest (250-1000 f6)
. Hatar6rzok

. Kisebb erdd parancsnoka

4. Harcosrend vezetdje

1 Egész sereg (1000-5000 £6)

2. Nagyobb erdd parancsnoka

W N -



. Farao6i féhivatalnok

. Kultuszok vezetdi
. Naptanacs tagja
. Farao

N — DN — W

1. Kismester 6nall6 kutatassal
2. Kisvarosi konyvtar

1. Akadémiai Tanszékvezetd
(minden, ami nem a mithely és a
8 magiaiskola)

2. Varosi konyvtar

3. Magan varazsloiskola

1. Akadémiai Tanszékvezetd (8
magiaiskola és miihelytanszék)
2. Nagyvarosi Konyvtar

. Akadémia prefektusai

. Vilagi Akadémia Kollégiuma
. Magikus frakciok vezetoi

. Tanszékvezet6k Tanacsa

N = N =

. Arkdnumok Tanécsa
. Faradi Asztronomus

N —

1. Fara6i Fovarazslo

. Egész régiok vezet6 hivatalnoka

3. Lovagrend vezetdje

Légio vezetdje

Egész orszag hadvezére
Faraoi Testorkapitany

1. Onfenntarto kis tizlet
2. Kis iiltetvény

1. Kisvaros fontos lizlete
2. Kozepes iiltetvény

1. Egy nagyvaros fontos lizlete
2. Egy nagyobb iiltetvény (1 hex
otode)

1. Prefekttira szinten fontos iizlet
2. 1 hexnyi iiltetvény

1. Skuld, Geldaneth, Sultim és
Neldorildra jelentds befolyassal
rendelkezd tizlet

2. Banya ,tulajdonos”

1. Tobb Prefektarara kiterjedd
befolyas

2. 2-4 hexnyi foldbritokkal
rendelkez6 iiltetvényes

1. Orszagos vagy nemzetkozi
jelentdségii tizlet

2 5  hexnyi foldbirtokkal
rendelkez6 iiltetvényes

BIRTOKOK EROFORRASERTEK SZERINT

+0

+1

+2

1 BSZ irnok

Aina prefektara
Sampranasz,
Neldorild,
Murghyr  Rauthil,
Thazarim, Maerlar

Skuld,

Geldaneth,
Jhalhoren,
Mishtan, Klondor

Sultim,

1. Piti Binbanda

1. Egy kisvarosi nagy egy
nagyvaros negyedében fontos
blinbanda

1. Egy kisvaros és kdrnyékének
blinbandaja

2. Egy nagyvaros fontos
blinszervezete

1. Prefektira szinten fontos
blinbanda

1. Skuld, Geldaneth, Sultim és
Neldorildra jelentds befolyassal
rendelkezd blinszervezet

1. Toébb Prefektarara kiterjedd
befolyas

2. 2-4 hexnyi vidéken fontos
szervezet

1. Orszagos vagy nemzetkozi
jelentOségl alvilagi szervezet

1 BSZ Hadur Kismesterek, 1 BSZ Uzleti birtok
Kutatasvezetok
Harcosrendek, Tanszékek (a 1 BSZ alvilagi
Rendfenntartok Miihelyt britok
Faraoi leszamitva) Vidéki Mishtan, Aina,
Testorkapitany magusok, Thazarim
Kisvarosok
konyvtarai
Lovagrendek, Miihely, Surboar, Jhalhoren,
Seregek, Erodok Akadémikus Murghyr, Rauthil,
parancsnokai magusok Klondor,
Nagyobb varosok Sampranasz,
konyvtarai, Maerlar
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Fiiggetlen magén
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+3 Surboar, Ulzel

+4 Nagyvezir Invazios

Faraoi sereg

Palotamagusok Skuld, Sultim,
Nagyobb magikus Geldaneth, Ulzel
Tanacsok Neldorild

sereg, -

kiilfoldi nemezetek

seregei

MEGLEVO ESZKOZOK ES HELYEK BESZAMITASA AZ ALAPITASBA

Elképzelhetd, hogy a karakter korabban

az alabbi tdblazatban foglaltak szerint

elfoglalt egy régi romvarat vagy 6rokolt egy torténik:
miuvelésre alkalmas teriiletet. Ebben az A korabban felszabaditott kazamatak
esetben az alapitds koltségébe be lehet mindig romosnak szdmitanak.
szamitani a meglévo birtokot. A beszdmitas
ALAPITAS ALAPTOKEJE
Irnok Politikai 2000+500/EF 2:4000+1000/EF 5: 25000+2000/EF 70000+5000/EF
Kultusz 3:6000+1000/EF  6: 30000+2000/EF
4:8000+1000/EF
Hadur Politikai 1000+500/EF 2:4000+1000/EF  5: 25000+2000/EF 70000+5000/EF
Katonai 3:6000+1000/EF  6: 30000+2000/EF
4:8000+1000/EF
Magiszter Politikai 1000+500/EF 2:4000+1000/EF  5: 25000+2000/EF 70000+5000/EF
Akadémiai 3:6000+1000/EF  6: 30000+2000/EF
4:8000+1000/EF
Gazda Politikali 500+500/EF  2:4000+1000/EF  5:25000+2000/EF 70000+5000/EF
(iizlet) 3:6000+1000/EF  6: 30000+2000/EF
4:8000+1000/EF
Gazda - 500+500/EF  2:4000+1000/EF  5:25000+2000/EF 70000+5000/EF
(alvilagi) 3:6000+1000/EF  6: 30000+2000/EF
4:8000+1000/EF
EPULETEK BESZAMITASA AZ ALAPITASNAL
Kisebb kazamata (1 szintes, maximum 500 -
10 helyiséggel)
Kozepes kazamata (2 szintes legfeljebb 1000 -
30 helyiség)
Orias kazamata (tobb szintes 2500 -
komplexum)
Ures foldteriilet 400 800 2000
Tanyaépiilet 200 400 1000
Miihelyépiilet 500 1000 2500
Nemesi cim 500 ap/Elismertség szintje

Meglévo megfelelo fegyveres sereg
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Fogadoéépiilet vagy mas tobb ember
befogadasara alkalmas hely

1000

Raktarépiilet 500
Kisebb ortorony 800
Szentély 1000
Templom 2500
Kolostor 2500
Piramis 1000
Palota 25000
Kisebb erod 1500
Var 25000

BIRTOKELEMEK

Minden birtoknak vannak fontos eszkozeli,
amelyek a mutkodését segitik. Ezeket
birtokelemeknek nevezziik, és ha a rendes
jatékos karakterek felszereléséhez, tehat
olyan dolgokr6ol van sz6, amelyek az
alapértékeket modosithatjak.

Minden  birtoknak

birtokeleme lehet, amennyi a tulajdonos

legfeljebb  annyi
hatalomfokusza (a nem jatékosi birtokoknal
az egyszerliség kedvéért legtobbszor annyit
adunk meg, amennyi a birtok BSZ értéke
lasd a fiiggeléket).

Az absztrakcid és a kezelhetdség okan
minden birtokelemet négy nagy kategoriaba
sorolunk:

Aktiv elemek: azok az birtokelemek,
amelyek a birtok sebzését novelik meg d6-
alakkor, amikor mas birtokok ellen végzel
,tamadojellegli” akciokat vagy
manodvereket

Védelmezo elemek: azok a birtokelemek,
amelyek a birtok sebzését novelik meg d6-

al akkor, amikor konszolidalni akarod a
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2000 5000
1000 2500
1600 4000
2000 5000
6000 12500
6000 12500
2000 5000
60000 125000
3500 7500
60000 125000

birtokodat (gyakorlatilag vissza akarsz
nyerni Hatalomértéket).

Passziv elemek: azok a birtokelemek,
amelyek allando jelleggel modositjdk a
birtokod egyik statisztikajat, legtobbszor a
hatalomértékét vagy er6forrasat.
Kockazatos elemek: azok a birtokelemek,
amelyek vagy a birtokod sebzését novelik
2d6-al vagy elonyt adnak a Bitokigazgatas-
probadhoz, azonban, ha igy elvéted a
dobast, akkor tovabbi bonyodalmat
okozhatnak, természetes 1-es dobas esetén
(barmelyik kockan a proba sikerességétol
ellened

fliggetleniil) elveszthetnek,

fordulhatnak vagy mas stlyos
kellemetlenséget okozhatnak.

Az azonos fajtaji birtokelemek hatdsa
O0sszeadodhat, de nem lehet tobb birtok
elemed, mint amennyi a hatalomfokuszod.
Minden birtokelem fenntartaisa 1 HE
birtokigazgatasi fordulonként. Az aktiv, a
védelmez0 birtokelemek ara 1 HE, a passziv
és kockazati birtokelemeké 2 HE (a passziv

birtok elemeknél az ar 2 HE/+10 HE).



KEZDO BIRTOKELEMEK

(automatikusan jar ketté altalad valasztott)

Irnok

Hadur

Magiszter

Gazda (iizlet)

Gazda (alvilagi)

Ot hiiséges
hivatalnok vagy
mas segitd (+do6)
Fegyveresek
(max létszam 40
%-a; +d6)

Lelkes
tanitvanyok (+d6)

Rabszolgak
(+2d6) vagy
Munkasok (+d6)

Biinbanda (max
fegyveres 1étszam
40 %-a; +d6)

Ot hiiséges
hivatalnok vagy
mas segitd (+do6)
Fegyveresek
(max létszam 40
%-a; +d6)

Lelkes
tanitvanyok (+d6)

Rabszolgak
(+2d6) vagy
Munkasok (+d6)

Biinbanda (max
fegyveres 1étszam
40 %-a; +d6)

Kényelmes iroda

(+10 HE)

Jo felszerelés
(+10 HE)
Akadémiai
Osztondij  (+10
HE)

Miihely, tanya
vagy mas alap
gazdasagi épiilet
(+10 HE)

Biinbarlang (+10
HE)

Kapcsolatok
magasabb
korokkel
Kiilonleges
hadifelszerelés
(pl: ostromgépek,
lovak)
Kiilonleges

kutatasi forrasok
Hitelkeret  egy
kultusznal

Veszedelmes
hirnév

VASAROLHATO BIRTOKELEMEK (HE-BOL VASAROLHATOAK)

Irnok

e Ot hiiséges hivatalnok

vagy mas segitd (+do)

e Hatalmi jelvények (+d6)

e Rabszolgak (+2d6)

o Fegyveresek
fegyveres 1étszam 20 %-

a; +db)
o Rendezett iratok (+d6)

Hadur

o Fegyveresek

létszam 20 %-a; +d6)
¢ Rabszolga had (+2d6)
e Hadivarazslok (+d6)
o Rettegett hirnév (+d6)

e Jo

felderitok

kémek (+d6)

Magiszter

e [elkes

(+d6)
e Rabszolgak (+2d6)

o Fegyveresek
fegyveres létszdm 20 %-

a; +db)

o Kiterjedt levelezés
(+d6)

o Frakcid kapcsolatok
(+d6)

(max

(max

vagy

tanitvanyok

(max

e Kényelmes iroda (+10

HE)
e Hivatal ’
(+20 HE)

komplexum

o Kapcsolatok magasabb

korokkel

e Kém vagy besugo

e Kiilonleges engedély

e Palota (+30 HE)

o Népszerliség
Er6forras)

o Jo felszerelés (+10 HE)
e Kisebb eréd (+20 HE)
e Nagyobb erdd (+30 HE)

(+2

o Kiilonleges
hadifelszerelés (pl:
ostromgépek, lovak)

e Onall6 vallalkozas vagy ~ ® Bajnok
jobbagyok (+2 e Harcra idomitott
Erdforras) szornyek
e Akadémiai  0Osztondij e Kiilonleges kutatasi
(+10 HE) forrasok
e Felszerelt labor vagy e Oreg mester hagyatéka
konyvtar (+20 HE) e Egyedi varazstargy vagy
e Kiilonosen jol felszerelt magikus eszkdz
labor,  varazslétorony
(+30 HE)

e Szellemi vagy magikus
er6forras/ alapanyag (+2

Er6forras)
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Gazda
(iizlet)

Gazda
(alvilagi)

e Rabszolgik (+2d6)

e Munkasok (+d6)

¢ J6 mindségli eszkozok
(+d6)

o Konyveld (+d6)

o Fegyveresek (max

fegyveres 1étszdm 20 %-
a; +d6)

e Biinbanda (max
fegyveres 1étszam 20 %-
a; +db)

e Rabszolgak (+2d6)

e Magiahasznalo (+d6)

e Miihely, tanya vagy mas
alap gazdasagi épiilet
(+10 HE)

e Uzem, iiltetvény vagy
mas nagyobb gazdasagi
épiilet (+20 HE)

e Céhes ¢és kereskedelmi
kapcsolatok  halézata
vagy palota (+30 HE)

o Kiilonleges erdforras a
birtokon (+2 Eréforras)

e Biinbarlang (+10 HE)

e Céhhaz (+20 HE)

o Alvilagi eréd (+30 HE)

o Kiképz6 terem (+2
Er6forras)

o Hitelkeret
kultusznal

o Megkent hivatalnok

o Egyedi magikus eszkoz

egy

e Veszedelmes hirnév
e Politikai kapcsolatok
e Szdrnyeteg szovetséges

o Kiilonleges iigynok
(+d6)
e Jo felszerelés (+d6)

Kiilonleges vasarolhato birtokelemek: fegyveresek és er6dok

BIRTOK ES FEGYVERESEK
Barki, akinek hatalma van sziiksége lehet
Az, hogy

mennyi fegyveres tud fenntartani egy-egy

fegyveresekre vagy Orokre.

birtoktulajdonos fligg a birtok tipusatol és

befolyasi szintjétél. A Haduari jellegii
birtokoknéal bizonyos szamu fegyveres a

kozé
birtok

Hatalomértékedbdl kell pontokat koltened a

birtok alapelemei tartoznak, de

minden  mas esetétben A

fegyveresek felfogadashoz és
fenntartasahoz.

A fegyveresek a kalandfazisban ¢és a
kalandok
felhasznalhatoak, de

kozotti fazisban is

a jelen fejezet
kizarolag a kalandok kozotti lassu és
elhuz6d6 hadmozdulatok modellezéséhez

kapcsolodod szabalyokat tartalmazza. A
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tomeges csatdk szabalyait lasd a meséld
készletben.
Az  aldbbiakban csak legfontosabb
»fegyvernemek” fegyvereseit soroljuk, fel,
egyedi zsoldos kompéniak esetében a dolog
eltérhet.
A fegyveresek szama ¢és felszerelése attol
fiigg, hogy mekkora a Birtokod BSZ értéke.
Minden egységeknek van egy egységara,
fenntartdsi  koltsége ¢és a  Szornyek
Konyvében hozzarendelt NJK-val.
eVerdlegények (BSZ 1+): 1 HE [Koltség:
0, de problémasak ¢és
lehetnek] Bandit

eLandzsas talpas (BSZ 1+): 1 HE [Koltség:

engedetlenek

1 vagy 0, ha rabszolgak] Guard



eKonnyiivértes ijasz (BSZ 1+): 1 HE

[Koltség: 1 vagy 0, ha rabszolgak]
Archer

eVértes kardforgato (BSZ 2+): 2 HE
Koltség: 1] Veteran

eKo6nnyii lovas (BSZ 3+): 2 HE [Koltség:
1] Knight

1 6 16 25 6

2 25 6 50 16

3 50 16 250 6

4 100 6 1000 6

5 500 6 5000 6

6 1000 6 20000 6
7 3000 6 100000 £6
1 516 25 6

2 10 f6 50 £6

3 50 £6 250 6

4 250 16 1000 6
5 500 6 5000 6
6 1000 6 20000 6
7 10000 6 Barennyi lehet
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eHarciszekeres katona (BSZ 3+): 3 HE
[Koltség: 2] Knight of Quality

eHarci varazslo (BSZ3+): 4 HE [Koltség:
3] Mage, az egységar egyetlen magust
jelent.

ePaladin (BSZ4+): 4 HE [Koltség: 3]
Paladin

Verolegények, Landzsas talpas, Konnytlivértes ijasz
Vértes kardforgatd
Konnyt lovas

Harciszekeres katona, Harcképzett varazstudo

Paladinok
2 6 6
5 25 16
10 50 £6
25 100 6
50 500 6
100 1000 £6
300 3000 6



BIRTOKIGAZGATAS

A kalandok kozotti fazis kezdetén a
karakter donthet ugy, hogy a Birtokat
igazgatja (ha ezt kihagyna, akkor donthet
ugy, hogy egy hozza hiiséges NJK-t biz meg
ezzel a feladattal, de ebben az esetben
semmilyen extra akciét nem vezethet be,
csupan a forrasokat gytijti be €és levonja a
fenntartési koltségeket
Idétartam: 90-180 nap.
Az idOtartam azt hatdrozza meg, hogy
mennyi forrast tud a karakter beszedni: 180
nap esetén a teljeset, 90 nap esetén csak a
felét; azonban a fenntartasi koltségek is
felezddnek 90 nap esetén. A karakter
Hatalomfokusza 180 esetén a kordbban irott
szabalyoknak megfelelden szamitandd ki,
90 nap esetén felez6dik az elkdlthetd HE-k
szama.
Ha tobb Birtokod van, akkor egyszerre csak
egy Birtokkal foglalkozhatsz a Kalandok
kozotti  szakaszban (kettével, ha 90-90
napot toltesz mindegyikben).
1. Dobj véletlenszerli eseményre
2. Gyljtsd be a bevételeidet
3. Fizesd ki a koltségeit
4. Szabad akciok kihirdetése
5. Akcio kor

5.1. Karakter szabad akcioi

5.2. Karakter normal akcioi

5.3. Birtokmandverek

5.4. Bonyodalmak

6. Adminisztrativ zarlat

ESEMENYEK

Minden kalandok kozotti fazisban egy
varatlan esemény torténik a birtokon. A
meséld dobja ki, hogy miféle eseményrdl
van sz0, és & donti el, hogy miként
befolyasolja a Birtokod miikodését.

A mesélonek azt javasoljuk, hogy az esetek
dontd tobbségében a vetélytarsakra és a
patronusokra koncentraljon, illetve azokra a
nem jatékos  karakterekre, akik a
kalandfazisban elOkeriiltek a kampany
soran.

A legtobb esemény kellemetlenséget okoz a
karakterek szamara, amelyekre valamilyen
valaszt kell adni az adott fazisban. A jatékos
donthet ugy, hogy az adott probléma
kezelését valamelyik beosztottjdra vagy
alvezérére bizza, ebben azesetben egyetlen
dobassal kell eldonteni, hogy megoldodik-e
az adott probléma.

A kiilonbozd eseményeket a mesélonek az
adott Birtok sajatossagaira kell igazitania,
példaul egy diploméciai bonyodalom mast
jelet egy egyszeri fogadd vagy bolt
fenntartdsakor, mint egy egész varos

kormanyzasakor.

Elégtelen forrasok
Betelepiil6 szornyek
Intrika

Jogi problémak
Magikus esemény

g~ N



Hataskor megvonas
Fontos személy

Adok és sarcok

9 Diplomaciai bonyodalom

oo N o

10-11  Vetélytars ratdmad a Birtokra

12 Vetélytars fosztogat a Birtokon

13 Vetélytars  személy  elleni
tamadasa

14 Lazadas/botrany

15 Uj jovevények

16 Korrupci6/biindzés

17 Uj vetélytars megjelenése

18 Uj patrénus megjelenése

19 Hatalmasok jatszmai

20 Természeti katasztrofa

Adok és sarcok: a birtokodra vagy a
felsobb hatosagok vagy idegen hatalmak
adot és/vagy sarcot kovetlenek (attol
fliggden, hogy van-e valds jogalapjuk erre).
Az ad6 vagy sarc mértéke d6+BSZ. Sikeres
Birtokigazgatas-probaval felezheted.

Betelepiilé szornyek: a birtokodon
megtelepszik egy szOrny vagy egy olyan
akik

A

ellenséges  ,,emberi”  csoport,

akadalyozzak a tevékenységedet.

betelepiild szornyek/emberek jellegét és a

hatdsukat az aldbbi tablazat alapjan

allapithatod meg.
1-7 Ellenséges -4 20
8-12 Baratsagtalan -3 15
13-14 Ovatos -2 13
15-16 Idegesito -1 11
17-18 Semleges 0 107
19-20 Baratsagos +1 15*

7 A sikeres proba esetén a lény eltiinik a
birtokrol ezzel megakadalyozod, hogy késobb
bonyodalmat okozzon.

* A sikeres proba a szévetségre lépést és a
pozitiv hatas elérésére szolgal.
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A Dbetelepiild szornyek legtobbszor a

bevételeidet befolyasoljak (a  birtokod
Bevétel-dobasahoz a Hatds oszlopban

szerepldé pontszdm modositja), de a

tipusuktol fiiggben egyéb bonyodalmat is

okozhatnak.

A hatas megfékezésére/meglovaglasara
Birtokigazgatas-probat kell tenned.
Sikertelen proba esetén a  Mesélod

mérlegelésétol fiiggden eggyel rosszabb
lehet a viszonya a betelepiilt [énynek.

A hatas mindaddig ¢l, amig el nem haritod.
Minden kalandok ko6zotti fazisban Dobj
d10-el.

1-3: eggyel romlik a viszony (ha lehetséges)
4-7: a viszony nem valtozik

8-10: eggyel javul a viszony (ha lehetséges)
Példak betelepiilo lényekre:

Ellenséges:  fosztogato humanoidok,

banditak, pusztito szornyetegek.
Baratsdagtalan:  intelligens, de  nem
feltétleniil agressziv lények (lykantropok,
yuan-tik, intelligens éléholtak), gonosz
magusok és papok

Ovatos: konspirdlé hajlamii  ények és
ellenfelek. Lehet veliik tdargyalni. Példa:
szfinxek, fiatalabb sarkanyok, ontérvényii
kalandozok.

Idegesito: olyan lények, akik nem akarnak
artani, de a jelenlétiik mégis zavart okoz
(tiindérek, karokozo allatok, kenku csapat)

Semleges: dllatok és mas lények, amik csak
a sajat dolgukkal torodnek, de betévedtek a

birtokodra.



Baratsagos: olyan lény, aki nyugalmat vagy
vedelmet nyujt a birtok szamara, még akkor
IS, ha csak jelen vannak, de adott esetben
szovetségre is lehet veliik lepni. Példaul:
lamassu, jo sarkanyok, mennyei lények,
nagy hatalmu magusok vagy hosok.
Diplomaciai bonyodalom: A birtokod
koriil kiils6 erdk gyiilekeznek. Valamelyik
rivalisod megprobalja ellehetetleniteni a
helyzeted.

Tégy sikeres Birtokigazgatas-probat (NF:
15) kiilonben veszitesz d4+(ellenfeled BSZ
értéke) pontnyi HE-t.

Elégtelen forrasok: véaratlan probléma

miatt a szokasos bevételeid felét nem tudod

begylijteni ebben a kalandok kozotti
fazisban.
Sikeres Birtokigazgatas-probaval a

veszteségeket felezheted.

Fontos személy: a birtokodon egy fontos és
befolydsos személy fordul meg, aki jo
iranyba sodorhatja az iigyeidet.

Sikeres Birtokigazgatas-probaval d4+BSZ
pontnyi HE-t szerezhetsz.

Hatalmasok Az

egyik

vetélytarsad offenziv mandverek hajt égre a

jatszmai:

birtokod végromlasara hajtva. Dobjatok

versengd  Birtokigazgatas-probat,  ha
veszitesz a Befolyaspontodon az ellenfeled
d6+BSZ érték pontnyi ,,sebzést” okoz. Ha
te nyersz, akkor d4+BSZ érték pontnyi
sebzést okozol az ellenfeleden.

Hataskor megvonas: egy rivalisod vagy
rola,

felettesed tesz Hletdrje a

hogy
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szarvaid”. Ha nem sikeriil megakadalyozni
egy sikeres Birtokigazgatds-probaval (NF:
20), akkor a birtokod Befolyasszintje egy
ponttal csokken és minden értékedet jra
kell szdmolni. Sikeres dobds esetén is
veszitesz d6+BSZ pontnyi HE-t. Ez felérhet
egy katasztrofaval.
Tobb

hajt

offenziv

birtokod

Intrika: vetélytarsad

mandverek égre a
végromlasara hajtva. Dobjatok versengo
Birtokigazgatas-probat, de az ellenfeleid
elénnyel dobnak. Ha

Befolyaspontodon az ellenfeled d10+BSZ

veszitesz a

érték pontnyi ,,sebzést” okoz. Ha te nyersz,
akkor d6+BSZ érték pontnyi sebzést okozol
az ellenfeleiden (szétoszthatod).

Jogi problémak: a birtokdal kapcsolatban
(lakok, katonak,

allo személyek

tanitvanyok, vevOk) jogi igényt vagy
valamilyen valtozast kovetelnek a birtok
gazdajan. Sikeres Birtokigazgatas-probaval
el lehet probléma nélkiill hdaritani a
problémat. Ha sikertelen probat tesz, akkor
két teenddje lehet a birtok gazdajanak: 1.
eleget tesz az igénynek, ebben az esetben a
d12+BSZ értékednek megfeleld pontnyi
veszitesz el a Hatalomértekbdl. 2. nem
teszel eleget akkor nem gytijtheted be a
bevételeidet.

Korrupcié/biinozés: Vagy a beosztottjaid
kozott feliitd  korrupcio, vagy a kiilsé
blin6z61  korok  kellemetlenkednek a
Birtokod koriil. A probléma elharitasa

érdekében dobja Birtokigazgatas-probat, ha



sikeres, akkor a bevételeid felét tudod
begytjteni, ha sikertelen, akkor egyéaltalan
nem tudsz bevételeket gylijteni ebben a

birtokigazgatasi korben.

Lazadas/botrany: a birtokodon vagy
érdekkorében valami komoly
kellemetlenség adodik, amelyet

mindenképpen neked kell kezelni, mieldtt
problémét okozna. Tégy Birtokigazgatas-
probat. Siker esetén elharitod a problémat,

sikertelenség esetén a Dbirtokod BSZ

1-2 Magikus pusztitas

3 Egy ellenséges kobor varazstudo érkezik

4 Ellenséges sikon tuli latogato

5-6 Trividlis vagy gyakori magikus targy
keriil eld

7 Baratsagos sikon tali latogato

8 Egy baratsagos kobor varazstudo érkezik

9-10 Magikus jotétemény

Természeti katasztrofa: A DMG 28. oldal
aszerint dobj egy véletlenszerli katasztrofat.
a birtokod, amely d6/BSZ

ami érinti

pontnyi HE-t von el. Birtokigazgatas
probat, sikeres proba esetén a HE-

veszteséget felezed.

Uj jovevények: a birtokod vonzaskdrzetébe
olyan 0j jovevények érkeznek, akik jo vagy

rossz irdnyba befolyasolhatjak a birtokod.

Uj patrénus megjelenése: A meséld
mérlegelése szerint egy 0j patronus vesz
partfogasaba. Elképzelhetd, hogy az 1j
patronus megtartasahoz a kalandfazisban

kell tenned valamit.

értékének megfeleld pontyi Hatalomértéket
veszitesz. Ha van bizalmi embered, akkor
ellen iranyult tamadas vagy O fordul
ellened.

Magikus esemény: a birtokot valami
kiilonds misztikus-magikus esemény razza
meg. A magikus esemény lehet elény0s is
ritka esetekben. A veszedelem elharitasa
kihasznalasara

vagy az elonyOs hatas

Birtokigazgatas-probat kell dobni.

-d10/BSZ pontnyi HE veszteség

-d10+BSZ pontnyi HE veszteség

-d6+BSZ pontnyi HE veszteség

Mesélo mérlegelése szerint: DMG ,,A” tablazat

vagy XGtE 136-140. Egy rivalis érdekl6ik iranta.
+d6+BSZ pontnyi HE nyereség

+d10+BSZ pontnyi HE nyereség

+d10/BSZ pontnyi HE nyereség
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Uj vetélytars megjelenése: A meséld

mérlegelése szerint egy 1) vetélytars

csatlakozik a meglévok mellé.

Vetélytars fosztogat a Birtokon: Az egyik
vetélytarsad a te karodra kivan gazdagodni.
Dobjatok versengd Birtokigazgatas-probat.
A te sikered esetén nem torténik semmi. Ha
a vetélytarsad nyer, akkor a Vetélytars
birtokdnak sebzésének (ha nincs birtoka
akkor d4+BSZ) megfeleld pontnyit rabol el

a Hatalomértékedbdl, amivel 6 gazdagodik.

Vetélytars ratamad a Birtokra: Az egyik
vetélytarsad megprobal kellemetlenkedni

neked. Dobjatok verseng6 Birtokigazgatas-



probat. A te sikered esetén nem torténik
semmi. Ha a vetélytarsad nyer, akkor a
Vetélytars birtokanak sebzésének (ha nincs
birtoka akkor d4+BSZ) veszited el a

Hatalomértékeden.

Vetélytars személy elleni tamadasa: az

egyik
orgyilkosokkal vagy més fegyveres erdkkel

vetélytarsad személyesen,

az életedre tor. Dobj sikeres Alloképesség-

mentddobast (NF: 15+ vetélytars BSZ

értéke).

Sikertelen  Ujabb Alloképesség-

10+ mentédobas (NF: 15). Ha
sikertelen, akkor meghalsz. Ha
sikeres: maradando sériilés.

Sikertelen 4 szintnyi faradtsaggal kezded

5+ a kalandoz¢ fazist.

Sikertelen 2 szintnyi faradtsaggal kezded
a kalandoz¢ fazist.

Siker Semmi
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FORRASOK ES FENNTARTASI
KOLTSEG

A Birtokfazis eseményét kdvetden a birtok

gazdajanak lehetdsége van a Birtok
forrdsainak  begyljtésére. A  forrasok
absztrakt modon fejezik ki a birtok

hatalmanak novekedését.

Mindig BSZ+d4-d4 pontnyival novekszik a
HE.

Azonban a birtok fenntartdsa koltségekkel
jar. Ennek értéke BSZ-d4 pont, amit le kell

vonni a HE-bé1.

AKCIOK

Héarom féle akcié van: szabadakcio (ami
nem keril semmibe), normal akcid,
(amelyekre a HE-bol kell kolteni) és
mandverek (amelyek Osszetettek).

Egy birtokigazgatasi kor soran legfeljebb a
Birtok  gazd4janak Hatalomfokuszanak
felével megegyezd pontot lehet elkolteni

akciokra.



SZABADAKCIOK

Birtokadomanyozas

Epitkezés

Hadero feloszlatasa

Lemondas

Pénziigyek: hitel

Pénziigyek:
maganfinanszirozas

A vagyonod a hatalmad egy
részerol lemondasz, hogy
mdsnak egy kisebb birtokot
adomanyozz.
Epiiletek

vagy mads
infrastrukturdlis
fejlesztéseket  huzhatsz  fel.

Nem kell egyszerre a teljes
HE értéket kifizetni.

Az igy felépitett épiileteknek
van fenntartasi  kéltsége:
épitési koltség/5 (de felfelé
kerekitve, minimum 1)

A felépitett épiileteket el lehet
adni az épitési  koltségiik
feléért, vagy ki lehet adni d3
Forrasert.

A meglévd katonai erddet
képezd fegyvereseket szélnek
ereszted.

Lemondasz a birtokodra

valaki javara.

Valakitol hitelt szerzel ezzel
tovabbi forrasokat szerzel, de
vissza kell fizetned.

A sajat maganvagyonodat
arra  haszndlod, hogy a
birtokod Hatalomeértéket
noveld.
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Amennyivel csokkented a birtokod BSZ-ét,
akkor birtokot l1étesitesz, ami innent6l +2/BSZ
bevételt jelent neked.

e Diadaliv, szobor, emlékmii: 1 HE

o Ut vagy hid: 2 HE (1 hex)

e Kisebb siremlék: 2 HE

e Bolt, raktar vagy lerakat: 3 HE

e Gat és csatorna, 4 HE (1 hex)

o Ultetvény, miihely: 4 HE

o Fiiggokert vagy nagyobb park: 5 HE

o Alkimista vagy magikus labor: 6 HE

o Ortorony vagy pancélszoba: 8 HE

e Siremlék piramis: 10 HE

e Szentély, fogadd vagy mas 100 ember

elszallasolasara alkalmas hely: 10 HE

e Nemesi palota és birtok: 13 HE

e Templom vagy kolostor: 25 HE

e Palota vagy mas nagyobb eréd: 250 HE
A katonaid innentdl nincsenek veled. Ezzel a
fegyveresek fenntartdsi koltségét nem kell
levonni mar (ebben a Birtokigazgatasi korben
sem). Dobj d4-el: 1. Megorrolnak rad. 2-3
Semleges viszony. 4. Joviszonyban valtok el.
A Birtokod valaki javara atadod. A birtok
felszamolasaval 500 ap/BSZ aranypénzt nyersz
vagy egy kis informalis befolyast meg6rzol.
maximum d4/BSZ pontnyi hitelt vehetsz fel,

amit mind vissza kell fizetned legfeljebb 3 éven
beliil.

1500 ap=1 HE

Ha nem iizleti jellegli britokrél van sz6, akkor
50 % eséllyel rosszindulata pletykak kelnek
labra, hogy a sajatodként kezeled a kozosség
er6forrésait.



NORMAL AKCIOK

Agitacio

Birtok fejlesztése

Birtokok harca

Birtokod
jovedelmeinek
elherdalasa

Birtok Manéverek
Bizalmi ember
toborzasa

Spec.

3 HE/BSZ

1 HE

Spec.

4 HE

Spec.

A poziciodat kihasznalva egy iigy mellé allitasz egy
csoportot. Kifejezetten alkalmas a politikai kozhangulat
modositasara.

1 szavazat atkonvertalasa egy lépésnyire a politikai
spektrumon: 1 HE

1 szavazat atkonvertdlasa két Iépésnyire a politikai
spektrumon: 2 HE

Sikeres Birtokigazgatas-probat kell tenni ahhoz, hogy
ez ténylegesen megtorténjen.

NF (rabszolgak): 10

NF (k6znép): 10

NF (arisztokracia): 15

NF (hivatalnok réteg): 15

NF (magusok): 20

NF (Nagytanacsok): 25

NF (kilfold): 20

Ezzel az akcioval a birtokod Befolydsszintjét emelheted
meg.

Koltség: 3 HE/BSZ (BSZ= amire novelni szeretnéd.)

A vetélytarsaid birtokait probalod legyozni.

Dobj versengd Birtokigazgatas-probat a vetélytarsaddal
szemben.

Sikertelen: az ellenfeled birtokanak megfeleld sebzés.
Ha nincs birtoka, akkor d4+2 pont

Siker: te okozol az ellenfelednek sebzést.

Siker+5: kétszeres sebzést okozol

A birtokod erdforrasaid latvanyos elherdalasaval
magadat ,, épited fel”.

Minden elkéltott 1 HE 500 xp-t ad neked.

25 % eséllyel elismertség pontot szerzel egy teriileten
(+5 %/+1 HE)

25 % eséllyel valami botrany tor ki, ami miatt
kényelmetlen helyzetbe keriilsz (+5 %/+1 HE)
Kiilonleges tobb éven at is elhizodo mandverek
tartoznak ide, amelyeket késobb részleteziink.

Keresel valakit, aki kezeli a problémdidat. Ha olyan
esemény iiti fel fejét vagy akciot hajtasz végre, amelynek
az adott bizalmi ember a szakértoje, akkor
automatikusan sikert dobsz.

A bizalmi embernek fizetést is kell adnod. Fizetés
egyenld a felbérlésének negyedével, de minimum 1 HE.
Inas: 2 HE (minden kisebb iigy)

Kémfonok: 4 HE (minden alvilagi iigy)
Test6rkapitany: 8 HE (minden hadi és fegyveres tigy)
Udvarmester/Imok: 8 HE (politikai és adminisztrativ

tigy)
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Britok hatékorének 1 HE/BSZ
kiterjesztése

Egyéni kaland 1 HE

Elismertség és 1HE
hirnév szerzése

Fegyveresek Spec
toborzasa

Kapcsolatok épitése 1 HE

Varazstudé: 16 HE (minden magikus iigy és természeti
katasztrofa)
Ezzel az akcioval a birtokod erdforras értéket
emelheted meg.
Koltség: 1 HE/BSZ
BSZ= az aktualis BSZ-nek megfeleld.
A szabadidodet és a birtokod adta kényelmet
kihasznalva valami apro kalandot keresel.
A mesélovel talaljatok ki egy rovid kalandepizodot,
amin a karakter dtesik.
Dobj Birtokigazgatas probat.
Sikertelen: nem torténik semmi, de az elkéltstt HE
elvész ¢és a kovetkezd kalandozofazis 1 szintnyi
kimertiltséggel kezdddik
Vilasz kettot:

¢ 1 Elismertségpont

¢ d100/szint ap

o Szintlépéshez sziikséges teljes XP 5 %-a

e Varazstargy az ,,A” tdblazatbol
Siker 5+:
Vilassz kettot:

¢ 2 Elismertségpont

¢ 2d100/szint ap

o Szintlépéshez sziikséges teljes XP 10 %-a

e Varazstargy az ,,B” tablazatbol
A birtokodbol adodo munkad eredményét arra
haszndlod, hogy a tarsadalmi tekintélyedet és
hirnevedet noveld. (te dontéd el, hogy melyik
elismertség teriileten noveled a tekintélyed)
Dobj Birtokigazgatas-probat
Sikertelen:
Visszaiit a nyomulésod -1 elismertség pont.
Siker: 3 elismertség pont
Siker 5+: 5 elismertség pont
Fegyvereseket szerzel magadnak, akik kovetik a
parancsaid.
Megfeleld munkaerd szerzése nem konnyd. A
mesél6tdl is fligg, hogy mennyire egyszerli annyi
embert beszerezni, mint amennyire sziikséged van.
Okolszabalyként a birtokod BSZ-ének 6tszordsével
megegyez0 szamu fegyveres toborzdsa nem okoz
gondot civilizalt kornyéken. Minden mds esetben
Sikeres Birtokigazgatas-probara lesz sziikséged. Ha van
testorkapitanyod, akkor nem ad automatikus sikert, de
elényt ad az ilyen dobasokra.
Szivesseégeket és informalis kapcsolatokat épitesz.
Elnyered egy hatalmassag vagy a helyi vezetdk
joindulatat. Szerzel egy szivességet.
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Kémkedés

Konszolidacio

Korrupcio: egy Kkis
mellékes

Korrupcio:
meglogni a
kasszaval

Pénziigyek:
hatalombol pénz és
vissza

Plusz forrasok

szerzése

Sarcolas

1 HE*

1 HE

Spec.

Spec.

Spec.

1 HE

1 HE

Titkos vagy bizalmas informaciokat szerezhetsz meg
valakirdl vagy egy szervezet belso miikodésérol, ha az
kozismert.

Koltség: 1 HE/a célpont BSZ értéke.

Tégy fel egy kérdést, és a meséld dob egy
Birtokigazgatas-probat (NF: 20), ha sikeriil, akkor
valami informdaciot szerzel a célpontrél. Ha 10-nél
kisebb a dobas eredménye, akkor lehet, hogy kémedet
beszervezte az egyik vetélytarsad, vagy ha magad
kémkedtél, hamis informaciokat szerzel.
Megprobdalod a  birtokodat  ért
csokkenteni.

Sikeres Birtokigazgatas-proba utan dobj a birtokod
sebzésével plusz a védelmezd birtokelemekért jarod
extra kockakkal. Ahanyat dobsz, annyi pontnyi a HE-t
kapsz.

Kicsit  sikkasztasz a birtokod vagyonabol sajat
hasznalatra.

Minden elkéltott 1 HE 750 ap-t jelent neked.

25 % eséllyel a hatosagok felfigyelnek az iizelmeidre és
vizsgalatokat inditanak (+10 % minden +1 HE-ért).
Egyszeriien bedobod a torolkozot és meglepsz a birtok
minden mozdithato vagyonaval. Ezzel a mandverrel
komoly ellenségeket és haragosokat szerezhetsz.

Vagy a birtok teljes HE-e vagy a birtok BSZ-e (amelyik
magasabb) atkonvertalodik pénzzé vagy tapasztalati
pontra.

1 HE/BSZ=1000 ap

1 HE/BSZ=1000 xp

A birtokodat arra hasznadlod, hogy pénzt vagy hatalmat
szerez, vagy a sajat vagyonodat arra, hogy a birtokodat
fejleszd.

veszteségeket

1 HE = 500 xp
1 HE = 500 ap
2000 ap = 1 HE

Kreativ konyveléssel és mas legalis triikkokkel plusz
bevételekre teszel szert.

Dobj Birtokigazgatas-probat.

Sikertelen: semmi

Siker: Birtokod sebzésének megfeleld pontnyi HE
Siker 5+: Kétszer dobj sebzést

Mindent elkévetsz, hogy plusz bevételekhez juss: akar a
nyilt az eroszaktol vagy a csalastol sem riadsz vissza.
Ez nagyon veszélyes lehet.

Dobj Birtokigazgatas-probat.

Sikertelen: semmi

Siker: Haromszor dobj sebzést.

Siker 5+: Négyszer dobj sebzést.

40 % eséllyel (+5 %/+1 HE) fellizadnak ellened. Ha
egymds kovetd tobb Bitokigazgatasi forduld soran
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Sotét iigyletek: 2 HE
befeketités

Sotét iigyletek: Spec.
orgyilkos felbérlése

Uj Birtokkézpont 2 HE
felallitasa

ehhez az eszk6zhoz nytlsz, akkor az esély az el6z6 évi
%-r6l novekszik tovabb.

erer

crer

Dobj sikeres Birtokigazgatas probat.
Sikertelen: fele sebzést okozol
Siker: 2d4+BSZ pontnyi HE-t veszit a vetélytars birtoka
Siker 5+: 3d4+BSZ pontnyi HE-t veszit a vetélytars
birtoka
Felbérelsz valakit, hogy tegyen el lab alol az egyik
ellenlabasodat.
Alapbér: a Célpont szintje/HD-ja fele + statusz
modositd pontnyi HE
Statusz modositok:

e Kézember: +0

o Alvilagi alak: +1

e Arisztokrata: +2

e Szorny: +3

e Kalandoz6: +3

e Magus vagy pap: +4

e Magasrangu hivatalnok: +4

e Uralkodo: +5
Siker esélye: 40 %+ minden tovabbi elkoltstt HE
30 % eséllyel a faraoi titkosrenddrség beépitett embere,
aki azonnal rad hivja a hatdsagokat.
40 % eséllyel akar sikeriil, akar nem a megbizas, a
szalak visszavezetnek hozzad, hacsak nem dobsz
sikeres Birtokigazgatas-probat.
Megujitod a birtokodat, amelynek készénhetéen
elrendezheted dolgaidat.
Az ujraszervezésnek koszonhetden a Birtokod minden
értekét Ujraszamithatod. Kivalo lehetOséget biztosit
arra, ha a Birtokod hatékonysaga példaul szintlépés
miatt megndtt volna.
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BIRTOKMANOVEREK

A mandverek olyan Osszetett akciok,
amelyek a Birtokigazgatds esszencialis
részét képezik. A mandverek nagyon
gyakran tobb kalandok kozotti fazison
ativeld projekteket jelentenek.

A mandverek miikddése hasonlod a rendes
kalandok

kozotti  elfoglaltsdgokéhoz.

Alapértelmezetten (tehat ha az adott

elfoglaltsag leirasanal nem jelezziik kiilon)

OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Arnyékhabori Gazda (alvilagi)
Banditaskodas, Kalézkodas Hadur,
Gazda (alvilagi)
Jogalkotasra felhivas vagy Mind
okirat kibocsatas
Kenyeret és cirkuszt frnok,  Gazda,
Magiszter
Kisérleti kutatasok Magiszter
Nagy balhé Gazda (alvilagi)
Nagy iizlet Gazda (lizlet)
Projektmunkak Magiszter
Rabszolga felszabaditas frnok
Rendfenntarté Hadur
hadmiiveletek
Untheri hadjarat Hadur

minden szakértelem- és birtokigazgatas-
proba 15-6s Nehézségifok ellen megy.

Azonban a sikernek kulonb6zo fokai

vannak a dobasok eredményeképpen.
Idétartam: 90 nap
Koltség: 4 HE

Szakértelem: Birtokigazgatas-proba

Set kultuszanak, a Harfasoknak, Bastet és Mask
kultuszainak és a Faraoi titkosrendOrség
bonyolult intrikait modellez6 rendszer.

A rendelkezésedre all6 katonadkkal erdszakkal
szereztek vagyont.

Az orszag vagy egy részének torvényeit és a
tarsadalom miikodését lehet megvaltoztatni
ezekkel a tevékenységekkel.

Nagy iinnepek, jatékok ¢€s fesztivalok szervezése
pénzért és dicsOségért.

Veszélyes magikus kutatasok

Egy komoly és bonyolult alvilagi hadmiivelet.
Egy komoly profittal jar6 iizlet megszerzése.
Kiilonleges mithelymunkak az Akadémian.

A rabszolga felszabaditas ligyének segitése vagy
éppen megakadalyozasa.

Egy teriilet kdzrendjének és teriiletének védelme.

Unther meghoditasanak  kalandok  kozotti
eseményeit modellez6 rendszer
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ARNYEKHABORU
Mulhorandban tobb fontos alvilagi vagy fél
alvilagi  szervezet Oket
,babjatékosoknak™) s

a hatalomért. A

(nevezzik

tevékenykedik,
amelyek harcolnak
tevékenységlik tobbnyire a sajat hasznukért
folyik (a mesél6 nyugodtan hasznalhatja a
késdébbi
birtokpélddkat az értékeikhez, és adott

fejezet részében  szerepld
esetben lehetnek 6k a karakter birtokanak
vetélytarsai és partfogoi.

Az arnyékhaborti azonban nem csak a
szervezetek nyers hatalma ndvekszik (ez
viszonylag stabil lehet), hanem 4ltalaban a

alakulhat. A
tartod

Birodalom kozrendje is

kézrendet egy 0-100 skalan
abrazoljuk, amelyet a babjatékosok és a
jatékos karakter is alakithat (a kozrenden
még a rendfenntartd birtok tulajdonos tud
alakitani

Mindegyik babjatékosnak meg vannak a
maga absztrakt méddon megfogalmazott
céljai, amelyek kifejezik a vagyukat arra,
hogy milyen irdnyba modositandk az orszag
kozrendjét. Ezek orszdgos szintli hatasok,
amelyek kézzel foghato kihatassal is
lehetnek a kalandokra és lehetdségiikre.
Autokracia: ebben a savban a hatdsagok és
a titkosrenddrség teljesen ratelepedik a
mindennapi életre. A ,titkosrenddrség”
céljai addig tartanak itt, amig Tuunwen
nagymester a

»lavoli  Tartoméanyok

Feliigyel6je” a Naptanacsban.
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Rend: Ebben a savban a kdzbiztonsag jo, és
mindenki bizhat a hat6sagok segitségében.
A hatosagok hatarozottan fellépnek a
btinnel szemben, de igy is eldfordulhat,
hogy a ,,nagyhalak” kicstisznak a keziikbdl.
Akik a rendért kiizdenek azok tobbnyire az
igazsdgos torvények uralmat szeretnék
elérni, és az er6szak minimalizalasat.
Mérsékelt rend: a mérsékelt rend
jellemzdje az egyensuly: habar a bilin és a
cselvetés jelen van a tarsadalom életében,
azzal szemben a hatdsagok fel tudnak 1épni
altalaban.

Kaosz: Ebben a sidvban a kdzbiztonsag
rossz, a tarsadalmi viszonyok zavarosak és
er6szakosak, de még nem bomlott fel a
tarsadalom szovete, csak minden zavaros. A
hatésdgok korruptak vagy tehetetlenek.
Kivalo lehet6ség mindenkinek, aki szeret a
,,Zzavarosban halaszni”.

Anarchia: Ebben a savban a tarsadalmi
rend teljesen felbomlott. Lazadasok, nyilt
utcai erdszak tapasztalhato, teriiletek vagy
egész régiok szakadnak le a birodalomrol
(példaul az elfoglalt Unther egy része),
magas rangl hivatalnokok halnak meg stb.
Megjegyzés: 1372-ben a kampany kezdetén a
Kozrend értéke: 50

Ha a karakterek nem akarnak a kampany

alvilagi  aspektusara  koncentralni,  akkor
nyugodtan ignoraljatok a fentieket, ha csak
szinesito elemkeént hasznalnatok, de részletesen

senki sem jatszand ki, akkor minden kalandok



kozotti fazissal dobj kétszer di0-el az elso
értéket add hozza a Kozrend pontszamdahoz, a
masikat vond ki beldle. Ezzel lassu, apro
valtozasokat lehet érzekeltetni. A karakterek

tetteit is lehet integralni a Kozrend alakulasaba

szornyvaddsz véerszomjas

(egy
kultuszokkal

vagy

harcolo  kalandozo  csapat
értelemszeriien kihatdssal van az orszag

biztonsagra.

91-100 Autokracia A kalandozok és utazok minden Birtokigazgatas: +1 Minden NF-re,

1épését figyelik és jelentik. frnok és Hadutri birtokok elénnyel
dobnak

61-90 Rend Fokozott hatosagi jelenlét és Birtokigazgatas: +1 Minden NF-re
kevesebb a megkenheté Arnyékhabora:  d6+1  babjatékos
hivatalnok. aktivizalodik

41-60 Mérsékelt ~ Normalis miikddés Normalis miikddés

rend

11-30 Kaosz A hatbsagi személyek sokkal Birtokigazgatas: -1 Minden NF-ra
kevésbé  vannak jelen és
konnyebb Oket lefizetni.

0-10 Anarchia Egyes helyek veszélyessé vagy Birtokigazgatas: -1 Minden NF-re
torvényen kiviilivé valnak. Alvilagi birtokok elénnyel dobnak

Alvilagi bandak 3 Kaosz

Csontjarok 5 Magiszter Kaosz

Alvilagi kigyokultuszok 5 Anarchia

Bastet kultusza és tolvajai 6 Meérsékelt rend

Faraéi titkosrendorség 7, frnok Autokracia

Harfasok 3 Meérséklet rend

Holdszimboélumos ellenallok 4 Anarchia

Kalandozék dé Véletlenszeri (d8): 1-2 Anarchia, 3-5 Kaosz,

6 Mérsékelt rend, 7 Rend, 8 Autokracia

Mask kultusza és tolvajai 5 Kaosz

Mulhorandi rendfenntarték 3 Hadur Rend

Set kultusza 7 Anarchia

Skuldi Testvériség 4, Hadur Rend

Tiamat kultusza 7 Anarchia
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1 Biinozési hullam

2-4 Macskak és maszkok
5-6 Rendparti fordulat
7-8 Set arnyéka

9 So6tét er6k

10 Udvari intrikak
11-12 Untheri balhé

Macskak és maszkok: Alvilagi bandak, Bastet
kultusza és tolvajai, Harfasok, Kalandozok,
Mask kultusza és tolvajai, Mulhorandi
rendfenntartok
Sotét  erok:  Alvilagi  kigyokultuszok,
Csontjarok, Faradi Titkosrenddrség, Set
kultusza, Skuldi Testvériség Tiamat kultusza
Untheri balhé: Faradi titkosrendorség,
Holdszimbdélumos  ellenallok, Kalandozok,
Mulhorandi rendfenntartdk, Set kultusza,
Tiamat kultusza

Biin6zési hullam: Alvilagi bandak, Bastet
kultusza és  tolvajai, Holdszimbdlumos
ellenallok, Kalandozok, Mask kultusza és
tolvajai, Mulhorandi rendvédelem

Rendparti fordulat: Alvilagi bandak, Bastet
kultusza és tolvajai, Farao6i titkosrendorség,
Harfasok, Mulhorandi rendfenntartok, Skuldi
Testvériség

Udvari intrikak: Alvilagi kigyokultuszok,
Faraoi titkosrendorség, Harfasok, Kalandozok,
Set kultusza, Skuldi Testvériség

Set  Arnyéka:

Alvilagi  kigyokultusz,

Csontjarok, Faraoi titkosrendodrség,

Kalandozok, Set kultusza, Skuldi Testvériség

1. A meséld kidobja, hogy milyen alvilagi
események zajlanak abban a félévben (d12)
A dobas eredményképpen egyes alvilagi
csoportok aktivizdlodnak ¢és a kozrend
értéke valtozik.

2. Dontsd el, hogy miként avatkozik kozbe
az eseményekbe. Te dontdd el, hogy a tobbi
alvilagi Gazda el6tt vagy utan szeretnél
cselekedni. Tégy Birtokigazgatas- vagy
mas Szakértelemprobat.

3. Az aldbbi cselekvési lehetdségeid
vannak: Sajat szakallara tenni a kozrendért,
Szembe szallni egy  babjatékossal,
felajanlani a szolgédlatait az egyik
babjatékosnak, agressziv teriiletszerzés,
szovetségkotés, zavarosban haldszni.

4. Tegy probat, a szerezd meg a jutalmaidat,
¢és ha van, akkor hatarozzatok meg, milyen
bonyodalom tadmadt a cselekvésedbdl.

5. Zarjatok le a birtokigazgatasi fazist.

Felkeltetted a hatosagok figyelmét
Magadra haragitottal egy frakciot
Vétlen civileket karositottal meg
Vetélytarsad kozbeavatkozott
Bosszut alltak rajtad: anyagi karok
Bosszut alltak rajtad: orgyilkossag

OO, WDN -

Felkelted a hatosagok figyelmét: a
birtokod mérettél fliggden a hatdsagok



felfigyelnek rad ¢és az ,iizletedre”,
késziilnod kell arra, hogy fel tesznek par
kérdést, vagy adott esetben megprobalnak
letartdztatni.

Magadra haragitottal egy frakciot: az
egyik aktiv frakcio felfigyel rad ¢és a
birtokodra, és megprobal téged eltaposni.
Vétlen civileket Kkarositottal meg: a
tevékenységed akaratodon kiviil karokat
okozott egy kdzosségi teriileten vagy olyan
személyeknek, akiknek semmi kozik az
iigyeidhez. Dontened kell: megtérited az
okozott kart (-1 HE/BSZ) vagy vallalod,
hogy rossz hirneved lesz.

Vetélytarsad kozbeavatkozott: az egyik
vetélytarsad  keresztezte a  terveidet.
Dobjatok versengd Birtokigazgatas-probat.
Ha tobbet dobsz nala, akkor csak 1 pontnyi
HE-t veszitesz, ha kevesebbet, akkor az
ellenfeled teljes sebzését elszenveded.
Bosszut allnak rajtad: anyagi karok: az

egyik aktiv szerepld, akinek keresztbe tettél
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visszavag versengo

neked: dobjatok
Birtokigazgatas-probat. Ha tobbet dobsz
nala, akkor csak 1 pontnyi HE-t veszitesz,
ha kevesebbet, akkor az ellenfeled teljes
sebzését elszenveded.

Bossziat allnak rajtad: orgyilkossag:

sikerilt ~ nagyon  belenytlnod

egy
komolyabb dardzsfészekbe. Az ellenfeleid
megprobalnak el tenni 1ab alol. Dobj
Alloképesség-mentédobéast:  természetes
egyes dobas esetén meghalsz. Minden mas
esetben az aldbbi tdblazatbol olvasd le az

eredményt

2-9 Ellenfél sebzésének duplajaval

csokken a max hp

10-14  Ellenfél sebzésének megfelelden
csokken a max hp

15-19 Ellenfél sebzésének felével
csokken a max hp

20-24  Sériilés (alvilagi bonyodalmak)

25- Semmi



Sajat  szakallara
tenni a kozrendért

Szembe szaillni egy
babjatékossal

Felajanlani a
szolgalatait az
egyik
babjatékosnak

Agressziv
teriletszerzés

Szovetségkotés

Zavarosban
halaszni

Mindenkitdl fiiggetleniil megprobalsz
tenni valamit a kdzrend kivéanatos
iranyba torténd modositasaért.

Harcbha  keveredsz az  egyik
babjatékossal. Nem  csak az
aktivakkal keriilhetsz szembe, de
ekkor kell még egy sikeres Nyomozas
proba (NF: 15). Versengd probat kell
tennetek.

Felajanlod az egyik aktiv
babjatékosnak a szolgalataidat. A
probadobas az alkufolyamatot jelzi,
de bizonyos esetekben a mesélo a
babjatékos hajlandosagat kizarhatja
vagy a nehézséget modosithatja.

Kihasznalva a kdoszt megprébalod a
sajat alvilagi iizletedet felfuttatni
an¢lkiil, hogy belebonyolodnal a
tobbiek kiizdelmébe.

Szovetséget kotsz valamelyik alvilagi
szereplovel (NF:15 ). az inaktiv
szereplokre esetében a nehézség
nagyobb (NF: 20).

A kaoszt kihasznalva igyekszel némi
haszonra szert tenni.
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Kisebb jutalom: 1 pontnyit moédositod
a kozrendet

Jutalom: BSZ pontnyit médositod a
kozrendet

Kiilonleges jutalom: BSZx2 pontnyit
modositod a kdzrendet

Jutalom: Sebzés (tobbet dobsz)
Kiilonleges jutalom: kétszeres sebzés
(5-¢l tobbet dobsz)

Kisebb jutalom: 1 HE vagy teljes
szintlépéshez sziikséges XP 5 %-a
Jutalom: a megbizdod BSZ értékének
megfelels HE vagy a teljes
szintlépéshez sziikséges XP 10 %-a
Kiilonleges jutalom: a megbizéd BSZ
értékének kétszeresének megfeleld
HE vagy a teljes szintlépéshez
sziikséges XP 20 %-a

Kisebb jutalom: 1 HE vagy teljes
szintlépéshez sziikséges XP 5 %-a.
Jutalom: Sebzésednek megfeleld
pontnyi HE vagy a teljes
szintlépéshez sziikséges XP 10 %-a
Kiilonleges jutalom: Sebzésednek
megfeleld pontnyi HE és a teljes
szintlépéshez sziikséges XP 10 %-a
Kisebb jutalom: 1 HE vagy teljes
szintlépéshez sziikséges XP 1 %-a.
Jutalom: Szovetség és Sebzésednek
megfeleld pontnyi HE vagy a teljes
szintlépéshez sziikséges XP 5 %-a
Kiilonleges jutalom: Szovetség és a
Sebzésednek megfeleld pontnyi HE
és a teljes szintlépéshez sziikséges XP
5 %-a

Kisebb jutalom: 1 elismertségpont
vagy 1 HE

Jutalom: Sebzésednek megfeleld
pontnyi elismertség pont HE
Kiilonleges jutalom: Sebzésednek
megfelel pontnyi elismertség pont és
HE



BANDITASKODAS, KALOZKODAS
Azok az alvilagi Gazdak, akiknek vannak
fegyveresei vagy akar hadviselésre
alkalmas hajojuk, azoknak van lehetdségiik
arra, hogy ezt kihasznalva erdszakkal
szerezzenek vagyont.

A banditaskodas és kal6zkodas veszélyes €s
kiszamithatatlan vallalkozds, amelynek

jovedelmezOsége teriiletrol tertiltre
valtozik, ezért mindig azt kell elészor
kivélasztanod.

A banditaskodasnal nem fix nehézség ellen
kell dobni, hanem versengd dobasokat kell
tenni. Amennyiben nem sikeriil 5-tel
nagyobbat dobnod az ellenfelednél, akkor,

habar sikeriil zsakmanyra szert tenned, de

az ellenfeled is ,,megsebzi” a birtokodat,
ami miatt lehet, hogy 0Osszességében
rosszabbul josz ki a dologbol (ez képezi
ennek a tevékenységnek a bonyodalmat).
Kisebb jutalom: valassz: d4 HE, 5 % teljes
Xp

Jutalom: valassz sebzésednek

egyet:
megfelels HE, 10 % teljes xp, egyedi
jutalom

Kiilonleges jutalom: valassz kettét a
jutalmakbodl; vagy: egyet az egyedi

kiilonleges jutalmakbol (utobbira
vonatkozoéan lasd a hadizsdkmanyt a

katonai szolgalatnal).

Alamber-tenger +6 2d6+3
Chessenta +6 d10+d6+3
Eszak-Mulhorandi  +5 d10+3
hatarvidék

Hullocsillagok +8 2d10+4
tengere

Nagy-sosté kornyéke +6 2d6+3
Nagyvolgy +5 d10+d6+3
Obélvidék +6 d10+d6+4
(szarazfold)

Obélvidék (tenger)  +5 d10+d6+4
Sarkanykard- +5 d10+4
hegység

Shaar +5 2d10+3
Skuld és kornyéke +8 d10+2d6+5
Unther +5 d10+d6+3
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d6x1000 ap Rabszolgak
d8x500 ap Dragakovek
d6x500 ap Dragakovek
2d6x1000 ap Ertéktargyak
d6x1000 ap Ertéktargyak
d6x500 ap Dragakovek
d4x1000 ap Varazstargyak
d6x1000 ap Ertéktargyak
d4x1000 ap Dragakovek
Rabszolgak
2d6x1000 ap Ertéktargyak
d6x500 ap Varazstargyak



JOGALKOTASRA FELHIVAS VAGY OKIRAT KIBOCSATAS

Egy orszag ¢és tarsadalom miikodését
nagyban meghatirozzak a sajat torvényeik
¢s szokésaik, ez al6l Mulhorand sem képez
kivételt. A jogalkotasra felhivassal azt lehet
elérni, az  orszag

hogy torvényeit

megvaltoztassatok. A torvények

els6sorban azok

birtokkal

modositasaért lobbizni
tudnak, akik
rendelkeznek.

valamilyen

Azonban jogalkotasra felhivas vagy okirat

kibocsatas masrészroél arra is alkalmas,

hogy az alapvetd  birtokigazgatési
szabalyokat modosithassatok, igy a
jatékosok részérél az Ggy nevezet

»,metagaming” itt nem hatrany, hanem

kovetelmény.
Ezzel a birtokmandverrel az alabbi
tablazatban szerepld normdkat Ilehet

kibocsatani. Az els6 tablazatban absztrakt

modon vannak meghatarozva a

normafajtdk, a masodikban  viszont

igyeksziink konkrét jogalkotasi termékeket

megnevezni, amelyekbdl kidolgozhattok

sajatokat.
A jogalkotasra felhivasban van lehetdség

arra  1s, hogy tobb a  kampany

kozéppontjadban 4ll6 kozrendi torvény
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elkésziiléséhez is részt vegyél. Ezeknek a
torvényeknek a részletes leirasat a meséloi
készlet tartalmazza. Mivel ezekkel szemben
komoly ellenallast van, ezért ebben az
esteben a Szakértelemprobad nem hoz
egybdl eredményt, csak az adott térvény
1étrejottéhez jarulhatsz hozza.

A probak nehézségi foka attol fiigg, hogy
milyen  szintl  jogalkotot  szeretnél
meggy0dzni. A probadobasaidnak ugyanugy
lehetnek bonyodalmai, amik a legtobbszor

valamilyen kompromisszumot jelentenek.

15 1 Kozonséges hivatalnok

15 2 Kisvéros vezetdje

20 3 Kis befolyast prefektara

20 4 Kozepes befolyasu
prefektara

25 5 Nagy befolyasu prefektira

25 6 Arkanumok Tanacsa,
Szenttanacs

30 7 Naptanacs, farad

Modosithatd/privilegizalhaté  elemek: a

birtok tipusok hatalomkockaja, relevans

tulajdonsagok, relevans szakértelmek,

er6forrasérték, birtok BSZ-ének fel- vagy
birtokakciok ara

lemindsitése, esetleg

betiltasa.



Privilégium Barmilyen hivatalnok (BSZ1-7) Egyetlen személyre mas szabalyok
vonatkoznak d4+ jogalkoto BSZ évre
Monopolium Varosok vezet6i (BSZ2-4) Egy tevékenységet kizarolag egyetlen
személy vagy csoport végezhet egy
varosban. d4+jogalkotd BSZ évre
Rendelet Prefekturak vezet6i (BSZ 3-5) Altalanos jellegli szabalyok egy
prefektira teriiletén. Visszavonasig
Edictum Nagyvezir (BSZ7) Altalanos jellegli szabalyok egy
Arkanumok Tanécsa (BSZ6) specialis személyi korre.
Szenttanacs (BSZ6) Visszavonasig hatalyos. A Nagyvezir

Faraoi Testorség parancsnoka (BSZ7)

Kozrendi torvény

Erkolcsrendészet felallitasa

Fegyverviselési jog
Fegyverviselési tilalom

Istenek békéje

Kultuszok hadseregeinek
kozvetlen faradi iranyitasba vétele
Kultuszvagyon maganositasa
Magia korlatozasa

Magia tilalma

Magusbirtokok felszabaditasa a
kozvetlen Thothnak szolo eskii
alél

Orokletes nemesség

Rendparti reformok
Teljes nemi egyenldség

Uj prefektiira alapitisa
Varosi autonémia

Naptandcs (BSZ7)

barkikre vonatkozoan kiadhat ilyet.

Tobbiek: varazshasznaldk, papok,
harcosok.

Egész orszagra vagy tarsadalomra
érvényes szabalyok alkotasa.

Visszavonasig hatalyos

A kalandfazisban a hatésagok minden kirivd, extrém €s kihivo
viselkedésre ugranak. A kaotikus jellemii karakterek minden
alkalommal -2 % TP-t kapnak a tapsztalati pont osztaskor

A szokésos fegyverviselési illetéket nem kell kifizetni

Tornél nagyobb fegyveren €s boton kiviil egyetlen fegyvert
sem lehet viselni.

Haduri birtokok nem kezdhetnek tamadé hadmiiveletekbe.
Aki megszegi ezt az a kibocsatd jogalkotd biintetésére
szamithat (sebzés: d12+3)

d6-ra csokken a haduri birtokok hatalomkockaja

d8-ra n6 az gazda jellegli birtokok hatalomkockaja

d6-ra csokken a magiszteri birtok hatalomkockaja és az
alapitas dupla annyiba keriil

d4-re csokken a magiszteri birtokok hatalomkockaja és az
alapitas dupla annyiba keriil

egységesen minden magiszeteri birtoknak +2 Erdforras
értékkel bir

Nem lehet a nemesi cimet levesziteni, csak
mélténytalansaggal.

Hadur és nem papi jellegii irnok birtok egységesen HK: d10,
és +2 Ero6forras

d4-re csokken az alvilagi iizletek hatalomkockaja

Nincs kozvetlen kihatasa a Birtokmenedzsmentre, de minden
n6i JK a szintlépéshez sziikséges teljes xp 30 %-at megkapja.
Egy varos vagy teriilet 6nallo prefekturava valik.

Egy véros 6nallo birtokka valik és valamennyire fiiggetlenedik

a kozeli prefekturatol.
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Uj Nap Alkotmanya Horusztep faraot és a mulhorandi politika progressziv dga adltal

megvalositani kivant tarsadalmi és politikai reformok dsszessége.

Tobb korabban emlitett torvény egyszerre érvényesiil: faradi hatalom
megerdsitése, Ordkletes nemesség, teljes birtokigazgatasi rendszer
atszabasa, a gazda birtokok megerdsodése a kultikus irnok birtokokkal
szemben. Altalanos szabadsag a koznépnek.

Restauracios torvény A mulhorandi politikai konzervativ aganak céljai, akik szeretnék a régi

rendet visszaadllitani az Oriilt reformok utdn.

A korabbi kozjogi és tarsadalmi valtozasok visszarendezése:
rabszolgasag megerdsitése, nemi egyenldség csorbitasa, farad és a
Naptanacs lefokozasa a nagyvezir karara.

Pelegrinus torvény A nem mulhoradniak és nem emberi fajok képviselinek szabadsagat

egyenlove teszik a ,,rendes” mulhorandi polgarokkal.
A nagyvarosi birtokok jobban fejléddnek, a nem emberi fajok mozgasat
korlatozo6 szabalyokat eltorlik. Egyszeri jutalom a

Rabszolga felszabaditas A4 rabszolgasag teljes eltorlése.

~No ok WwN

oo

10

11

12

A rabszolgak mint birtokelemek mar nem 2d6-ot adnak, hanem csak
1d6-ot (mintha k6zonséges munkasok lennének)

Kompromisszumos javaslat: a javaslatot elfogadjak, de 1 év mulva 1ép hatalyba.
Kompromisszumos javaslat: csak 1 évig hatalyos

Kompromisszumos javaslat: csak sziikebb teriileten vagy személyi kort érint.
Elszigetelodés: egy fontos szovetségest vagy baratot elveszitesz

Nagy arat fizettél ezért: d12 pontnyi HE-t veszitesz

Ellenségeket szerzel: kivivod egy fontos személy vagy szervezet haragjat a javaslatoddal
Kiilonleges megbizatas: a javaslat elfogadasaért az illetékes jogalkotd egy komoly és
kellemetlen feladatot biz rad.

Felfiiggesztés: egy évre kiatkoznak a kultuszod templomaibol, a kdvetkezd kalandok
kozotti idoszakban csak szigort feltételekkel juthatsz hozzd a kultuszod vilagi
adomanyaihoz, ha engedik egyaltalan Ha az egy év letelt, és nem kovettél el tovabbi
baklovéseket, akkor feloldjak a kiatkozasod, de a Birtokod BSZ-e 2 szinttel csékken
(Kiilonleges esetekben van lehet6ség a biintetés alol mentesiilni, err6l a mesélé dont).

A koznép értetlensége: valahogy a nagykozonség teljesen félreérti a szandékait, vagy
egyébként felheccelik Oket a vetélytarsaid ezért hirhedtté valsz. dobj d6-tal: 1: azt
gondoljak, hogy 6riilt vagy, 2: azt gondoljak, hogy démonimadé vagy, 3: azt gondoljak,
hogy anarchista felforgat6 vagy, 4: azt hiszik, hogy megveted a faradt, 5: azt hiszik, hogy
kozveszélyes vagy, 6: azt hiszik, hogy gonosztevé vagy. Ezek a félreértések varatlan
helyzeteket tudnak okozni, de adott esetben megnyithatnak neked bizonyos kapukat, de el
is zarhatnak bizonyos néprétegekt6l (pl: nemesség, kozemberek stb.) A birtokod d12+3 HE-
t veszit

Megkérddjelezett hiiség: koholt vadakkal perbe fognak, és fél6, hogy el fognak itélni, ha
nem teszel valamit ez ellen. Ha mar a kalandok kozotti fazisban pontott tennél az ligy
végére, akkor tégy egy ijabb probat, ha megdobod a nehézséget -3 elismertség, ha elrontod,
akar a birtokodtol is megfoszthatnak. A kalandfazisban teljesen tisztara moshatod magad,
de lehetnek nem vart kellemetlenségek.

A nagyvezir haragja: amig 0 a nagyvezir nem vehetsz részt az itteni munkaban, csak ha
1000 arany értekii kendpénzt leteszel. Nagyvezir d12+5-6t sebez a birtokodon

Vita magaval a faraéval: akar akartad, akar nem kozvetleniil megkérddjeleztél egy faraoi
dontést és nem féltél visszaszolni. Az ilyesmit Mulhorandban nem szoktak annyiban hagyni.
-4 az elismertségedre. A farad d12+5-6t sebez a birtokodon
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KENYERET ES CIRKUSZT

Mindenki tudja, hogy ha valaki hirnevet
akar szerezni, akkor érdemes a kdznép felé
is valami latvanyosat produkalni. Egy jol
megszervezett fesztival, diadalmenet, hadi
¢s atlétikai jaték megszervezése habar
koltséges vallalkozas, ha az ember
szerencsés, akkor komoly sikereket lehet
vel elérni.

Jutalom: Valassz egyet

e 10 % teljes xp

KISERLETI KUTATASOK

A Kkisérletikutatasok rokonithatdéak az
alapkutatassal, de sikeres befejezésiik nem
garantalt. Legtobbszor nincs elsdre kézzel
foghatd6  eredménye, de  kiilonleges
megvilagosodashoz juthat a kutato. Ezek a
programok altalaban tapasztalati pontot
vagy elismertséget adnak, ritka esetben
megtorténhet az attorés (hdsies nehézseégii
szakértelemprobaval), és valami kiilonleges
dolog torténik. A kisérleti kutatdsok mindig
lazban tartjak a varazslokozosséget, de
pragmatikusabb magiahasznalok

Oket. A

egyes
iddpocsékolasnak  gondoljak
kisérleti

programok veszélyesek,

konnyedén kart tehetnek a kutatés
résztvevoiben.
Kisebb jutalom: 10 % teljes xp

Jutalom: Valassz egyet
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e 4 elismertség pont
Kiilonleges jutalom: Vilasz egyet

o K¢ét kdzonséges jutalom

o 25 9% teljes xp

e A Birtokod sebzésének megfeleld
elismertség pont

e Diadaliv: passziv birtokelem (+10
HE)

Bonyodalom:

e 20 % teljes xp
e d8+1 elismertség pont
Kiilonleges jutalom: Valassz:
e 30 % teljes xp
e Birtokod sebésének megfeleld
elismertség pont
e egyedi jutalom, amit csak egyszer
lehet megszereni.
30-as szakértelem dobas: attorés.
A bonyodalmakat itt nem osztjuk meg,
mert a kisérleti kutatasokndl nem lehet
kiszdmitani, hogy mi var a kutatokra.
Minden bonyodalom d8+3 sebzést okoz
neked, ezen kiviil valamilyen az adott

kutatésra jellemz6 veszély meriil fel, amely

1smétlodés esetén eszkalalddhat.



NAGY BALHE

Minden alvilagi szervezetnek sziiksége van egy-két

igazai nagy Dbalhéra, ami megalapozza a
tekintélyiiket és vagyonukat. Ezekben a ,,balhé¢kban”
a Gazda nem feltétleniil vesz kozvetleniil részt, de ha
igy is van, akkor tobb emberre is sziikség van.

A nagy balhé esetén négy 1épésben kell megfelel6
célpontot talalnod, végrehajtani az akciot, meglépni
a szajréval, majd ezt értékesiteni. Attol fiiggden,
hogy milyen célponthoz torsz be mas és mas szintii
jutalmad lehet és mas bonyodalmak tdmadhatnak.

1. Felderités: az embereiddel megfelelé célpontot
kerestek a balhéhoz. Dobj Birtokigazgatds-probat, a
dobott szamnak megfeleld célpontot talaltatok. Ha
az eredmény ,,Senki”, akkor megkapod a jutalmat
(mert apro betorések vagy stikliket
végrehajtottatok), aztan véget ér ez a mandver.
Minden mas esetben 1épj a masodik 1épésre.
Donthetsz ugy is, hogy kisebb vagy nagyobb
igyféllel célpontot valasztasz. Kisebb célpint esetén
elénnyel dobod a probaidat, nagyobb célpont esetén
pedig hatrannyal.

2. Akcio: az embereiddel akcioba Iéptek. Dobj

alapszabalyoknak  megfeleléen savosan  kell
meghatarozni. Ha bonyodalom jon ki, akkor az dobj
az Arnyékhdboru tablazaton d4-el bonyodalmat. A
kozOnséges jutalmat a tablazat tartalmazza, ha
kiilénleges jutalom jon ki, akkor valaszthatsz, hogy
még 10 % teljes tapasztalati pontot vagy 3 pontnyi
elismertséget szerzel.

3. Menekiilés: nem elég megszerezni a szajrét, vagy
végrehajtani a bulit, sikeresen el kell menekiilni vagy
el kell tiintetni a nyomokat is. Dobj Birtokigazgatdas-
probat (NF a célpontnak megfeleld). Sikeres proba
esetén a hatésagok nem akadtak a nyomotokra.
Sikertelen proba esetén dobj az Arnyékhabort
tablazaton d4-el bonyodalmat.

4. Krtékesités: a megszerzett javakat el kell
passzolnod vagy a tetteid bizonyitékat valahogy fel
kell mutatnod a megbizdidnak. Dobj Meggydzés
probat (NF: 15) Siker esetén a megkapod a teljes
jutalmat, ha sikertelen akkor a kozonséges
jutalmadnak csak a felét kapod meg, vardzstargy
esetén pedig valami nem vart komplikacio 1ép fel (a

varazstargy atkozott, masok is meg akarjak szerezni

Birtokigazgatas-probat  (NF ~ a  célpontnak vagy egyéb probléma mertil fel, errél a mesél6 dont).
megfeleld). A dobas eredményét az
0-8 Senki - Nem talalsz senkit D6 pontnyi HE
9-11 Koznép 15  Egyszeri kdznép korében Alap sebzésednek
tevékenykedtek megfelelé pontnyi HE
13-15  Gazdag polgarok 15 A gazdagok korében Sebzésednek  megfeleld
nyerészkedtek pontnyi HE
16-18 Bankhaz vagy 15 Egy pénzes hely kiramoldsa, Alapsebzésed*1000 ap
mas pénzes hely elokeld hely kihasznélasa
19-21  Kultuszok 20  Kultuszok vagyonahoz nyultok Alapsebzésed*2000 ap
hozza
22-24  Varazstuddk 20 Egy varazstudo otthonat Varazstargy vagy egy
ramoljatok ki. varazskonyv
25-27  Presztizs hely 20 Egy kiilonosen veszélyes hely, Sebzésed kétszeresének
szervezet vagy szorny megfeleld pontnyi HE
kincseskamrajat dézsmaljatok meg
28-30  Orszag 25  Farao, a legfontosabb nemesek, az  Alapsebzésed*5000 ap
leggazdagabb OrSZag nagy vagyonokkal
embere rendelkez6 személyei
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NAGY UZLET

Egy tlizletet vezetni a legtobbszor bejaratott
ugyfelekkel kiszolgélasat jelenti, azonban
aki igazan nagyot akar ugrani, annak
lizlet

sziiksége van

cgy-egy  nagy
megcsipésére.

A nagy lzlet sokban hasonlit a nagy
balhéhoz, mert négy Iépésen keresztiil kell
megtaldlni  és

uzletfelekkel,

targyalni a potencialis

megkdtni  az  izletet,
teljesiteni majd megvonni az iizlet végsd
mérlegét.

1. Targyalasok: megfeleld {ligyfeleket
keresel, akiknek van elég pénzik a
szolgaltatasaidhoz. Dobj Birtokigazgatas-
probat, a dobott eredmény hatarozza meg,
hogy milyen iizlettarsakra teszel szert. Ha
az eredmény ,,Senki”, akkor megkapod a
jutalmat (mert az iizlet azért megy, még ha
semmi kiugrd nem torténik), aztan véget ér
ez a mandver. Minden mas esetben 1épj a
masodik lépésre
Donthetsz gy is, hogy kisebb vagy
nagyobb iigyféllel kotsz iizletet. Kisebb
tigyfél esetén elénnyel dobod a probaidat,
nagyobb ligyfél esetén pedig hatrannyal.

2. Uzletkotés:

Megéllapodtok a az

iizlettarsaddal a munkdban, ez lehet

egyszerl kézfogas, eskiivések, szerzddések,
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de a feltételek itt konkretizalodnak. Dobj

Birtokigazgatds-probat (NF az
iizlettarsadtol fiigg). Bonyodalom esetén a
Uzleti bonyodalom tiblazaton dobj. A
kozonséges jutalmat a tdblazat tartalmazza,
ha kiilonleges jutalom jon ki, akkor
10 %

vagy 3 pontnyi

valaszthatsz, hogy még teljes

tapasztalati  pontot
elismertséget szerzel.
3. Teljesités: Nem elég megallapodni,
megfeleld6 modon teljesiteni is kell. Dobj
(NF

lizlettarsadtol fiigg). Sikeres proba esetén

Birtokigazgatds-probat az
minden rendben megy, sikertelen préba
esetén pedig Uzleti bonyodalom tablazaton
dobj.

4. Mérlegvonas: Mikor minden rendben
van, mérleget kell vonni, hogy mennyire
érte meg a veszOdséget az iizlet. Dobj
Nyomozas (Int) szakértelemprobat (NF:
15). Sikeres préba esetén megkapod a
jutalmaidat, sikertelen préba esetén csak a
kozonséges jutalmaid felét szerzed meg,
vardzstargy esetén pedig valami nem vart
komplikécio 1ép fel (a vardzstargy atkozott,
masok is meg akarjak szerezni vagy egyéb

probléma meriil fel, errél a meséld dont).



Uzlettarsak

0-8 Senki

9-11 Helyi vagy varosi
iizlet

13-15 Komoly céhes
igyfel

16-18 Gazdag polgarok
vagy elokelok

19-21  Kultuszok

22-24  Varazstudok

25-27  Kiilfoldi igyfelek

30 Orszag
leggazdagabb
emberei

Uzleti bonyodalom

1 Problémas tizlettars

2 Elatkozott tizlet

3 Jogi ligyek

4 Vetélytarsad

kdzbeavatkozott
5 Rendkiviili esemény
6 Uj vetélytarsat szerzel

= Nem talalsz senkit D6 pontnyi HE
15 Egy kisebb wvallalkozassal kotsz Alap sebzésednek
izletet megfeleld pontnyi HE
15 Egy céh vagy mas izlettel van Sebzésednek megfeleld
dolgod. pontnyi HE
15  FElékelokkel, foldbirtokosokkal =~ Alapsebzésed* 1000 ap
vagy mas gazdag emberekkel kotsz
tizletet
20  Valamelyik kultusz kot veled iizletet  Alapsebzésed*2000 ap
20  Egy varazstudoval kotsz lizletet Varazstargy vagy egy
varazskonyv
20  Fontos kiilfoldi tigyfeleket szerzel Sebzésed kétszeresének
megfeleld pontnyi HE
25  Farao, a legfontosabb nemesek, az Alapsebzésed*5000 ap

orszag nagy
rendelkezd személyei

vagyonokkal

Az lizlettarsad tevékenysége megneheziti a munkadat. A probak
nehézsége 2-vel megnod.

Semmi sem jOn igazan Ossze az iizlet soran. -2 H¢&/BSZ

A szerz6déskotésben van valami gond, vagy a hatésagok
akadékoskodasa miatt a teljesitésre hatrannyal dobsz.

Az egyik vetélytarsad keresztezte a terveidet. Dobjatok versengd
Birtokigazgatas-probat. Ha tobbet dobsz nala, akkor csak 1 pontnyi
HE-t veszitesz, ha kevesebbet, akkor az ellenfeled teljes sebzését
elszenveded.

Baleset torténik, betdrnek hozzad vagy mas nagy hordereju esemény
miatt d6+3 HE-t veszitesz

A meglévo vetélytarsaidhoz 4j csatlakozik.

203



PROJEKTMUNKAK
A  projektmunkak rokonithatébak a
muhelymunkaval, mert egy meghatarozott
dolgot kell eldallitani. Altalaban, ha ezek
megvalosultak, akkor utdna ebben nem
lehet részt venni. A projektmunkéval

tapasztalti pontot, pénz, befolyast ¢&s
elismertséget lehet szerezni, illetve egyedi
jutalmakat lehet szerezni. A projekt munkak
altalaban kotddnek a varédszlotdrsadalmon
kiviili  vilaghoz, ezért jo alkalmat
szolgaltatnak a kapcsolatépitésre is.

Amikor részt akarsz venni egy nagyobb
akkor ki kell

amelyhez

projektben, eldszor

valasztanod a  projektet,
csatlakoznal, ha olyan projektrél van szo,
amely nem tartozik a sajat tanszékedhez,
akkor +1 HE-t kell koltened.

A projektek késziiltségét %-ban hatarozzuk
meg, €s a probadobasok nehézségi foka
szerint csoportosithatéak. Minden évben az
Osszes projekt magétol is halad eldre, az
egyszerliség kedvéért minden évben a a
Z03ldft napjan a mesélé dob 3d6-tal (NF:
15-6s projekteknél) vagy 2d6-tal (NF: 20-as
projekteknél) a dobott pontszamnyi %-0t
halad eldre a projekt.

A jatékosi karakterek magiszteri birtokali
hozzatehetik a magukét a projektek
elkésziiléséhez. Mivel ezek hosszatava de
elébb utobb biztosan eredményt hozd
kutatasok vagy munkak, ezért menetkzben

a félkész munka is jutalmakkal jar (lasd a

projektek tablazatat).
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Ha részt veszel a munkaban, akkor az

altalanos szabalyok szerint

tegy
Birtokigazgatas-probat. Ha sikert értél el,
akkor a dobj a birtokod sebzésével, ennyi
%-ot emelkedik a projekt késziiltsége.
Természetesen az altalanos szabalyoknak
megfelelden itt is lehetnek bonyodalmak. A
Jutalom: a projekt altal elérhet6 jutalmak
koziil (TP, pénz, elismertség) valassz egyet,
Kiilonleges jutalom: esetén valassz:
e a sebzésed kétszeresét noveled a
késziiltséget és kozonséges jutalom
e a normal sebzéseddel ndveled a
késziiltséget és kiilonleges jutalmat
kapsz
Ha a projekt eléri a 100 %-os késziiltséget,
akkor az egyedi jutalom kioldodik, ha a
jatékos karakter birtokanak tevékenysége
kovetkeztében késziil el a projekt, akkor
igényt tarthat az egyedi jutalombdl vald
részesiilésre, €és az Osszes jutalombol

megkapja a maga részét.

Bonyodalom

1-3 Visszaesés

4  Kellemetlenségek

5-6 Rivalis felbukkanasa

7 Kutatout

8 Tudas ara

Visszaesés: 5-tel rontod el: 2d6+5, 10-el

rontod el 2d6+10 ponttal csokken a projekt
eldre haladasat jelzd szam. (nincs jutalom,

amig az el6z0 csticsot meg nem haladtatok).



Kellemetlenségek: mint a kalandok k6zotti
fazisban
Rivalis felbukkanasa: a  szokdsos
kellemetlenségeken tal dobjatok versengd
Birtokigazgatas-probat, ha elveszited,
akkor d8+3 HE-t sebez.

Kutatéut: csak a dobott sebzés felét
haladjatok elére, de ha elmész kutatni,
akkor a masik felét is megkapjatok az
elérehaladéson.
Tudas ara: mint a kalandok kozotti

fazisban.

A projektmunkdkat nem csak magiszteri
birtokkal lehet végezni, hanem egyéni
tevékenységként is mint egy rendes
kalandok kozotti tevékenységet. Ebben az
esetben afféle ,,bedolgozd” vagy a kalandok
kozotti fazis szabalyai iranyadoak.
Idétartam: 180 nap

Koltség: 500 ap (biztositas, alapanyagok)
Szakértelem:  Eszkozjartassdg — vagy
Magiaismeret (NF: a valasztott projektnek

megfelelden)

Jutalom

15
20

Dobott sebzés %
Dobott sebzés %

Kiilonleges jutalom

15
20

Dobott sebzés kétszerese %
Dobott sebzés kétszerese %
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Kudarc: Bonyodalom
Kisebb jutalom: az alapszabalyok szerint
modositd

Jutalom:  d4+Intelligenica

ponttal ndveled a késziltséget ¢és
valaszthatsz a kozonséges jutalmakbol.
Kiilonleges jutalom: valassz:

e 2d4+Intelligencia modositd ponttal
noveled a késziiltséget ¢és valassz
egy kozonséges jutalmat

e d4+Intelligencia modositdé ponttal
noveled a késziiltséget ¢és valassz
egy kiilonleges jutalmat

Bonyodalom (mint a kalandok kd&zotti

fazisban)

1-3 Visszaesés

4  Kellemetlenségek

5-6 Rivalis felbukkanasa

7 Kutatont

8 Tudas ara

Visszaesés: 5-tel rontod el: d6+5, 10-el

rontod el 2d6+10 ponttal csokken a projekt
elére haladasat jelz6 szam. (nincs jutalom,

amig az el6z0 csticsot meg nem haladtatok).

Dobott sebzés*200 ap 2
Dobott sebzés*300 ap 3

Dobott sebzés*500 ap 3
Dobott sebzés*500 ap 5



A késziiltség azt jelenti, hogy a kampany kezdetén ilyen késziiltségben vannak.

Akronosz-Fe
ereklyéje
Arkan
program
Delgora vilagité
tornya
Kapumagia
projekt: Skuld-
Mishtan

Kwalish
Program

optikai

Nezraszi Kodex
Raurin monolit

Védelmez6
ruhazat program

20

20

15

15

20

15

15

20

20 %

40 %

80 %

60 %

40 %

60 %

20 %

20 %

Nekromancia

luzio

Atalakitomégia

Idézomagia

Mihely

Magiaelmélet

Vilagi
tudomanyok
Védémagia
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TP
Elismertség
Pénz

TP

Pénz
Elismertség
Pénz
Elismertség

Pénz

TP
Elismertség
TP
Elismertség
XP
Elismertség
Pénz

TP
Elismertség

Uj felfedezés: Soul
Cage varazslat

Uj felfedezés: Uj
lencsék

Delgora Varos
megvaltozik

Uj allando térkapu
jon létre

Uj felfedezés:
Kwalish szerkezete
Osszeall.

Kideriil, hogy mi
van a kodexben
Kideriil, hogy mi
all a sztélén.

Uj felfedezés:
magikus sz6v6szek
elkészitése



RENDFENNTARTO HADMUVELETEK

Haduri birtokok esetében, ha a birtok
elsésorban arra szolgal, hogy egy teriilet
védelmét vagy a rendet tarts fel (pl:
varosOrség, hatardrség), akkor ez a mandver
alkalmazando.

A rendfenntartd6  hadmiiveleteknél a
szokdsos tevékenységen tul probalsz tenni a
kozrendért, vadaszol a hatarsértokre,
razziakat tartasz, vadaszol a térvényes rend
ellenségeire.

Ez a mandver a kozrend értékének
novelésére alkalmas, de az ellenfelek
legy6zésére nem, ha erre vagysz, akkor
részt kell venned az Arnyékhabortban, és
az ennek megfeleld mandvert
végrehajtanod.

Minden teriiletnek meg van a maga
jellegzetes ellenfele, amelyekkel versengd

Birtokigazgatas-probat kell tennetek.

Alamber-tenger Kalézok

Déli hatarvidék Saahr nomadok
Moulhorandi varos Tolvajok
Mulhorandi vidék Banditak
Murghom Fosztogatok
Sarkanykard-hegység  Szornyek
Thay hatarvidék Thay sereg

Untheri ellenallas

Kémek és szabot6rok
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Tobbet dobsz: a BSZ-ednek megfeleld
szammal noveled a Kozrend értékét és
kozonséges jutalom
5-tel tobbet dobsz: BSZ-ednek megfeleld
szammal noveled a Kozrend értékét és
kiilénleges jutalom.
Kevesebbet dobsz: a Kozrend értéke nem
valtozik, de bonyodalom adédik.
5-tel kevesebbet dobsz: az ellenfél sebzését
elszenveded.
Jutalom: valassz:

e sebzésed felének megfeleld pontnyi

HE

e 2 pontnyi elismertség
Kiilonleges jutalom: valassz:

o sebzésednek megfelel pontnyi HE

e 3 pontnyi elismertség

+6 d10+3+d6
+6 d10+3+d6
+5 d6+2+d6
+4 d6+2

+4 d6+2

+5 d10+2+d6
+7 d10+3+d6
+6 d6+3+2d6



Civil lakossag elégedettlensége A tevékenységetekkel kivivjatok a lakossag ellenszenvét.

Halal a szervezetben

Hatalmi vakuum

Hataskor tallépés

Korrupcio

Magas szintli konspiracio

Tégla a szervezetben

Vetélytars kozbeavatkozasa

d4+1 Heé-t veszit a birtokod.

Akcio kézben elveszitetek egy fontos tagot, ami demoralizdilja
az embereidet.

d6+1 Heé-t veszit a birtok és nem hasznalhatod egy évid az
egyik birtokelemedet.

Sikeriil a tevékenységeddel a fennallo egyensulyt.

Uj vetélytarsat kapsz, aki belép a teriiletedre.

Sikeriil athagnod a szabalyokat, ami miatt a prefektura vagy
tartomdnyvezeto megro.

d10+3 HE-t veszitesz, egy évig nem folytathatsz
rendfenntartd tevékenységet és nem vehetsz részt az
Arnyékhabortiban.

A szervezeten beliil feliiti a fejét a korrupcio.

A felszamolasa BSZ értékednek megfelelé pontnyi HE-ba
keriil. Mindaddig, amig nem teszel valamit a bevételeid 2
ponttal kevesebbek (6sszeadddhat).

Sikeriil egy olyan iigybe vagy teriiltbe nyulnod, amely azt
jelzi, hogy a helyi alvilag mulhorand felsé koreivel van
osszekottetesben. Kozonséges eszkozokkel nem érsz semmit.
Csak kalandfazisban tehetsz valamit a konspiracid
leleplezésére. Mindaddig nem  vehetsz részt az
arnyékhaboriban vagy a kézrend fenntartasaban.

Valaki a szervezeten beliil ellenetek dolgozik.

Ha mar a kalandok kozotti fazisban ki akarod deriteni, hogy
ki az, akkor a BSZ értékednek megfelel$ pontnyi HE-t kell
elkoltened. A kalandfazisban ingyen leleplezheted a téglat.
Amig a tégla itt tevékenykedik, addig hatrannyal dobod a
Birtokigazgatas-probat.

Az egyik vetélytarsad nyiltan fellép ellened.

Dobjatok versengé Birtokigazgatas-probat, ha elveszited,
akkor d6+3 HE-t sebez.
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UNTHERI HADJARAT

Habar Mulhorand a Fém-folyoig elfoglalta
Unthert, az invazio és a harcok még nem ért
végett. Ha megfeleld haduri birtokod van,
akkor részt vehetsz hadvezérként az Untheri
hadszintér harcaiban.

Az untheri hadjarat részletes szabalyai a
vannak, de a

Meséloi  készletben

kovetkezOképpen néz ki ennek a
mandévernek a szerkezete:
1. A mesélé aktivizalja valamelyik

frontvonalat. Ilyen dobast a Szaraz
¢vszakban (2 aktiv frontvonal) és az Esds
¢vszakban (1 aktiv frontvonal) kell tenni.
Az aktiv frontvonal meghatirozza, hogy
mely frakciok aktivak az adott idészakban.
2. A jatékos Hadurt dont, hogy miként
avatkozik kozbe a harcokba. A jatékos donti
el, hogy a tobbi Hadur el6tt vagy utan
szeretne cselekedni. Tegyen
Birtokigazgatas- vagy Szakértelemprobat.
2.5 Ha a jatékos hadur olyan ellenféllel akar
megkiizdeni, amelyik nem aktiv az adott
iddszakban akkor a mandver ara nem 4
hanem 6 pontnyi HE.

3. A mesél6 dob mindegyik aktiv Hadurnak
dobasok

legalacsonyabb  BSZ-t6l

Birtokigazgatasprobat. A
sorrendje: a
tartanak a legmagasabbig. A dobasok
eredményeképpen a nem jatékosi hadurak is
eredményeket érhetnek el.

4. Lezéaras: a frontvonalon a harcok

legtobbszor d4 honap alatt zajlanak le a

meséld mérlegelése alapjan.
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Nagy vonalakban ezek a Ilehetdségeid
vannak, csak egy ilyen cselekedetet tehetsz
egy birtokmandver soran.

Birtok

Kihasitasa: a  seregeddel

megprobalsz  egy teriiletet a  sajat

iranyitdsod ald vonni. Tégy versengd
Birtok-igazgatasprobat a teriilet jelenlegi
iranyitojaval. ha kevesebbet dobsz, akkor
elszenveded a teriilet irdnyit6janak
sebzését. Ha tobbet dobsz, akkor 1 hexnyi
terliletet vonsz az  uralmad ala
bonyodalommal, ha 5-tel dobsz tobbet,
akkor 1 hexet bonyodalom nélkiil, ha 10-el
dobsz tobbet, akkor egy egész teriiletet
megszerzel.

Ha megszereztél egy teriiletet, akkor
donthetsz tgy, hogy frnok birtokka alakitod
a teriiletet (a sajat Hatalomértékedbdl és
pénzedbdl is kolthetsz).

Azonban a megszerzett teriiletet nem kell
megtartanod, adott esetben kivalo targyalasi
alap lehet egy-egy teriilet, ha nem all
szandékodban sajatodként korményozni.

Mindez a meséld dontésétdl fligg.

Diplomaciai szolgalat a harcolé felek

kozott: Megprobalod a  diplomaciai

képességeidet latba vetni, hogy

megakadalyozd valamelyik harcold fél

hadba lepését az adott idészakban. Minden



dobas eldtt valasztanod kell egy aktiv felet,
akivel targyalni fogsz.

Haromféle csoport van az Untheri
hadszintéren: untheriek, mulhorandiak és
kiviilallok. Alapvetéen a haboru az
untheriek és a mulhorandiak kozott zajlik,
amelybe a kiviilallok nyerészkedve vagy
semlegesen avatkoznak be. Attol fliggden,
hogy az adott frakcié milyen elkotelezddésti
és mas vannak

mas lehetdségeid

(alapértelmezettnek  vessziik, hogy a
jéatékosi Hadurak mulhorandiak).
Szakértelem: Dobj Meggydzés(kar) vagy
Megfélemlités (Kar) probat (NF: 20).
Jutalom:  alapsebzésednek  megfeleld
sebzést okozhatsz vagy konszolidalhatsz
vagy 2 Elismertség pont és valassz:
e Tlzsziinetet (untheriek és
kiviilallok): az aktivfél nem vezs
részt tevOlegesen a harcokban, amig
nem aktivizalodik megint az a
frontvonal.
e Kbolcsonds elényok: megegyezel

egy kiviilallé csoporttal, hogy kéz

kezet mos alapos  segitetek
egymasnak. Valassz:

o Raveheted, hogy egy
meghatarozott célpontot
tamadjon, és te
konszolidalhatsz

o Raveheted, hogy ugyanazt

az a célpont tdmadja, akit te,
dobj
a dobott

cserébe az

alapsebzéseddel
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értéknek megfelelé pontnyi
HE-t veszitesz, ami a masik
felet gazdagitja.
Kiilonleges jutalom: teljes sebzésednek
okozhatsz

megfeleld  sebzést

vagy

konszolidalhatsz vagy 4 Elismertség pont és

valassz:

o Szovetségkotés: egy  kiviilallo
frakci6t a  sajat  oldalatokra
allitjatok.

e Beéketargyalasok: egy  untheri

frakciot kiviilallo frakcidva teszed,
emiatt semleges lesz a viszony.
Ellenség erdinek lefoglalasa: Arra
hasznalod a birtokodat, hogy valamelyik
harcol¢ fél figyelmét és erejét lekotod. Tegy
Birtokigazgatas- probat (NF: 15).
Jutalom: felveszed a sebzést és valassz:
e 20 % teljes TP
e 3 Elismertség pont
10 % teljes XP vagy
Kiilonleges jutalom: felveszed a felesebzést
és valassz:

e 30 % teljes TP

e 5 elismertség pont

Kihasznilod a kdoszt: a harcokat
kihaszndlva elkezdesz a zavarosban
halaszni, a birtokodat gyarapitod ¢és
fosztogatva probalsz  hadizsdkméanyhoz
jutni.



Jutalom: Sebzésednek megfelel pontnyi HE-t
kapsz és valassz:

o 10 % teljes XP

e 500 ap/BSZ
Kiilonleges jutalom: Sebzésed duplajanak
megfeleld HE-t kapsz

o 20 % teljes xp

e 1000 ap/BSZ

Pénzért felajanlod a szolgalataid: minden
hadvezér a haboruért €1, de azért nem art, ha
van beldle némi haszna is. Megteheted,
hogy zsoldos modjara pénzért szolgalod az
egyik hadviseld felet a katonaiddal. Ebben
az esetben valasztanod kell egy hadivseld
felet, majd dobj Birtokigazgatds-probat
(NF: 15).
Jutalom: 500 ap/BSZ és valassz
e 10 % teljes XP
e Alap sebzésed az egyik frakciora
(mesélo valaszt attol fiiggden, hogy
kinek ajanlod fel a szolgalatiadat)
e 1 Elismertségpont
Kiilonleges jutalom: 1000 ap/BSZ ¢és
valassz:
o Kettd a kozonséges valaszthatd
jutalmak koziil
o 20 % teljes xp
e Sebzésed az egyik frakcidra (meséld
vélaszt attol fiiggden, hogy kinek

ajanlod fel a szolgélatiadat)

e 2 Elismertségpont
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Onall6 szereploként belépsz a frontvonal
Megteheted, hogy

mindenkitdl fliggetleniil 6nalldan veszed fel

kiizdelmeibe:

a kiizdelmet a frontvonalon. Persze ez
nagyon kockézatos lehet, kiilonosen ha
akaszkodsz

olyan ellenfelekkel Ossze,

akiket a mulhoradni invazidés sereg

vezérkara nem akar ,,felpiszkalni”.

Ha olyan ellenfélre tdmadnal, akik nem

aktivak az adott iddszakban, akkor a

mandver koltsége 6 HE.

akkor
kell

akkor

iranyitdjanak

dobsz, akkor

Ha kivalasztottad a célpontot,
versengd  Birtokigazgatas-probat
tennetek. Ha kevesebbet dobsz,
elszenveded a teriilet

sebzését. Ha  tobbet
kozonséges jutalmat kapsz az uralmad ala
bonyodalommal, ha 5-tel dobsz tdbbet,
akkor

bonyodalom nélkiil, ha 10-el dobsz tobbet,

kozonséges  jutalmat  kapsz
akkor kiilonleges jutalmat kapsz.
Jutalom: Sebzést okozol és valassz:

e 20%teljes TP

e 3 Elismertségpont

e Hadizsdkmany: 500 ap/BSZ
Kiilonleges jutalom: Sebzést okozol és
valassz:

e 30%teljes TP

e 5 Elismertségpont

e Teriiletszerzés

e Hadizsdkmany: 1000 ap/BSZ



1 Nyugati front
1,2,6,7,10,11, 13
(7db)

2-3  Déli front
1,4,5,9, 10, 19, 20, 23*
(8 db)

4-5  Eszaki front
3,7,8,12, 14, 15, 16, 17*, 18
(7 db)

6-7  Belso front
1,2,3,6,7
(5 db)

8 Tengeri front
1,2,3,8,12, 14,19, 21, 22*
(9 db)

Birtok kihasitasa Vs

Diplomaciai szolgalat a harcolé 20
felek kozott

Ellenség eréinek lefoglalasa 15
Kihasznailja a kdoszt 15
Pénzért felajanlod a 15
szolgalataid

Onillé szerepléként belépsz a Vs
frontvonal kiizdelmeibe

1 Meth Erdo elfjei (BSZ: 3

2 Goblinoidok Fiistolgd hegységbdl (BSZ: 4)

3 Ozirisz Légidja (BSZ: 6)

4 Horusz-Ré Légioja (BSZ: 6)

5 Threskel (BSZ: 7)

6 Vidéki Untheri Nemesek (BSZ: 5)

1 Shaar nomad fosztogato6i (BSZ: 4)

2 Furifax lazadoi (BSZ: 4)

3 Fekete Hamu Siksag oriasai (BSZ: 5)

4 Horusz-Ré Légioja (BSZ: 6)

5 Tiamat kultusza (BSZ: 7, alvilagi)

6 Hold Szimbdlumos Lazaddk (BSZ: 3, alvilagi)
1 Anhur Légidja (BSZ: 6)

2 Ozirisz Légioja (BSZ: 6)

3 Threskel (BSZ: 7)

4 Hold Szimboélumos Lazadok (BSZ: 3, alvilagi)
5 Vidéki Untheri Nemesek (BSZ: 5)

6 Messemprar (BSZ: 7)

1 Anhur Légidja (BSZ:6)

2 Ozirisz Légioja (BSZ: 6)

3 Horusz-Ré Légioja (BSZ: 6)

4 Tiamat kultusza (BSZ: 7, alvilagi)

5 Hold Szimbolumos Lazadok (BSZ: 3, alvilagi)
6 Vidéki Untheri Nemesek (BSZ: 5)

1 Anhur Légidja (BSZ: 6)

2 Kaléz Fosztogatok (BSZ: 4)

3 Ozirisz Légidja (BSZ: 6)

4 Horusz-Ré Légioja (BSZ: 6)

5 Thay tengeri fosztogatok Alaorbol (BSZ: 5)

6 Messemprar (BSZ: 7)

Egy hexnyi teriilet felett
megszerzed a kizardlagos

Egy egész teriilet felett
megszerzed az iranyitast

iranyitast

Tlizsziinet, Szovetségkotés,

Kolesonos elonyok Béketargyalasok

Az  ellenség sebzését Az  ellenség  sebzését

magadra veszed magadra  veszed, de
felezed.

Sebzésednek  megfeleld Sebzésed dupléjanak

pontnyi HE-t kapsz megfelelé HE-t kapsz

10 % teljes TP 20 % teljes TP

Alapsebzésed*500 ap Teljes sebzésed*500 ap

20 % teljes TP 30 % teljes TP

3 Elismertség pont
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5 Elismertség pont



o1

10

11

12

Sulyos sebesiilés: Az egyik csataban makacs sebesiilést szenvedsz el, -d10+Szint
maximalis hp a kovetkezd kalandfazisban

Frontvonal mogé szorulas: ki kell vagnotok magatokat, ezért dobj versengd
Birtokigazgatas-probat. HA tobbet dobsz, akkor csak az ellenfél sebzésének felét
szenvedi el, ha kisebbet, akkor a teljes sebzést.

Ertékes sajat felszerelés elvesztése: a csatdban egy értékes hadieszkoz vagy
segédhaderd vagy személyes targyad elvész, megsemmisiilt vagy az ellenség
kezére keriil. Véletlenszeriien elveszitesz egy birtokelemet vagy egy

Fogsag: a birtokod BSZ értékének megfeleld HE pontért engednek el.
Csapda/arulas: az ellenfél sebzésének felét szenveded el.

Probléma a zsoldosokkal: a hader6hoz vagy szovetségeseidhez hiiséges
zsoldosokkal probléma van, és ha nem sikeriil megbékiteni 6ket, akkor
ondllosulnak és fosztogatokkd valnak. Dobj sikeres Birtokigazgatas-probat (NF:
20) Sikeres probaesetén -2 HE, sikertelen proba esetén pedig az adott zsoldos
kompania kivalik és 6nallosodik.

Uj hatalom jelenik meg a szinen: egy Uj hadur jelenik meg a szinen, aki
vetélytarsadnak szamit.

Baklovés: olyan sulyos hibat kdvetsz el, hogy a feletteseid le akarnak fokozni.
Dobj Birtokigazgatas-probat (NF: 15) sikeres proba esetén -BSZ értéked pontnyi
HE-t veszitesz, sikertelen proba esetén a BSZ értéked eggyel csokken.

Lazongas a sajat csapatok kozott: A sajat embereid egy része fellazadnak ellened
dobj Birtokigazgatas-probat (NF: 15). Siker esetén a birtokod sebzésének felét
szenveded el, sikertelen proba esetén pedig a sebzésedet.

Kedvezétlen hirek a hatorszagbol: a kozhangulat a hadmiiveletek ellen fordul,
ezért az elézetes terveknél hamarabb abba kell hagyni a hadmozdulatokat. Csak a
jutalmak felét kapod meg.

Szégyenteljes bukas: sulyos verséget szenvedsz, amely a hirnevedet is
megtépazza. Elszenveded az ellenfeled sebzését és veszitesz 3 Elismertségpontot.
Arulas vadja: okkal vagy ok nélkiil azzal vadolnak, hogy az ellenségnek
dolgoztal. Mindenképpen veszitesz d12+3 HE-t, és meg kell magadat védened a
Maat-birosaga (Ozirisz papjai) el6tt. Ha mar a kalandok k6zotti idészakban pontot
tennél az iigy végére, akkor kolts el 4 HE-t és tégy Birtokigazgatas-probat (NF:
15), ha sikeres a proba, akkor felmentenek, de veszitesz 2 elismertségpontot, ha
sikertelen a proba, akkor ujabb d12+3 Hét- veszitesz és a BSZ-ed 1-el csokken. a
kalandfazisban tennél az iligy végére pontot, akkor akar karcoldasok nélkiil
meguszhatod az ligyet.
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o1

7

8

Kimertltség

Kifizetetlen zsold

Rossz hirnév

Anyagi karok

Stlyos sériilés
Hadifogsag

Stlyos vereség

Lelki megrazkodtatas

A kovetkezd kalandfazis elején az egyik tulajdonsagod 2-
vel alacsonyabbnak szamit. Hetente 1 pont gyogyul vissza.
(Dobj d6-tal: 1. Erd, 2. Ugyesség, 3. Alloképesség, 4.
Intelligencia, 5. Bolcsesség, 6. Intelligencia).

Nem fizetik ki a zsoldodat, emiatt negativra jon ki a munkad
mérlege: szintenként 25 ap-t veszitesz.

Vilassz egy rossz hirnevet ezt a valos vagy vélt tetteiddel
Osszefliggésben terjesztik rolad: gyava, kegyetlen,
megbizhatatlan, korrupt, arulo. A kévetkezo kalandfazisban
d3 alkalommal a meséld dontése szerint hatrannyal dobod a
szocialis jellegli szakértelmeket.

Elveszited a felszerelésed egy értékes darabjat (kozonséges
targyak tonkremennek, a varazstargyak elvesznek)
-d10+Szint maximalis hp a kovetkez6 kalandfazisban
Fogsagba esel és csak hosszii hadifogsag utdn, sulyos
valtsagdijért, arulasért vagy némi kinzas utan hajlandéak
kiengedni. (Dobj (d4-el)

1. Hosszt fogsag: 2d4 hoénapig vagy hadifogoly, miutan
kiszabaditanak.

2. Valtsagdij: 100 ap/ szint valtsagdijat kell kifizetned neked
vagy valaki mésnak, ha valaki mas fizeti ki, akkor tartozol
neki.

3. Arulas: a foglyul ejtdid erdszakkal, csabitassal
rabeszéléssel vegy fenyegetéssel arra kényszeritenek, hogy
nekik dolgozz. Ha a foglyul ejtéid gonoszok, akkor 30 %
es¢llyel agymosason estél keresztiil ¢s egy kulcsszdval
,aktivalhatnak™. Nincs azonnali feladatod, de id6vel lesz
egy nagy kérésiik.

4. Kinzas: Sulyos sériilés és kimeriiltség.

Ha Untherben szolgaltal, akkor 1 helyszint elveszit az
orszag és dobj d6-tal. Ha Mulhorandban szolgaltal, akkor 1
hex torvényen kiviili 1azado hellyé valik és dobj d6-tal. Ha
valahol kiilf6ldon szolgaltal, akkor rossz hirneved lesz és
dobj még d6-tal.

A kovetkez0 kalandfazist egy kozéptavu elmebajjal kezded
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ADMINISZTRATIV ZARLAT

Amikor véget ér a kalandok kozotti fazis,
amelyben a birtokoddal foglalkoztdl mar
csak annyi a dolgotok, hogy letisztazzatok a
megvaltozott pontszamokat, felmérjétek,
hogy milyen bonyodalmak adodtak,
amelyet a kalandok kozotti fazisban kell
végrehajtani ¢s sziikség szerint frissiteni
azokat az erdforrasokat, amelyek a
kalandfazisban hasznalhatéak (pl: csaladi
inspiraci6  kocka ¢és a  kovetkezd
alfejezetben szereplé héarom lehetséges
birtokakcio).

Nincs més dolgotok ezek utan, hogy
felkésziiljetek a kalandokra, és folytassatok
a veszélyes életeteket a nagyvilagban, tavol
az otthontél ¢és a csaladotoktol, a
visszafogott izgalmakat jelentd hivataltol €s
akadémiai kutatdsoktol, a megmerevedett
frontvonalaktol és az idegdrld alvilagi

arnyjatékoktol.

BIRTOKOK A KALANDFAZISBAN

Nyilvan egy birtok tulajdonosdnak lenni
nem csak akkor elényds, ha visszavonultal
a kalandoktol. A kalandfazisban tobb
moédon is hasznosithatod a karaktered

erOforrasait:
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1. Gyors pénzszerzés: a kalandfazisban

egyszer egy pontnyi HE elkoltésével

Befolyasszintenként 200 aranyat tudsz

nyerni  (ez  altaldban  par  dolog

elzalogositasat vagy pénzz¢ tételét jelenti).

2. Hatalomkocka hozzaadasa

egy
dobashoz: a kalandok kozotti fazisban egy

vagy

mentddobasod esetében dobhatsz egyszer a

tulajdonsag-, szakértelem-
birtokod Hatalomkockajaval ¢és az igy
dobott értéket hozzdadhatod a dobasodhoz.
Jatékosként meg kell magyardznod, hogy
milyen elOnyt jelent az adott szitudcioban a
birtokod 1éte, vagy az ottani tapasztalataid.

kalandfazisban legfeljebb a

Egy
Hatalomfokuszon 6todének (de minimum
egyszer) megfeleld szamban hasznalhatod
ezt a képességet.

3. A Dbirtokod fegyvereseit harcba
hivhatod: azonban egy ilyen Gsszecsapas
sokkal veszélyesebb és kockazatosabb a
kozonséges birtokharchoz képest (lasd
tomeges Osszecsapas szabalyok a Meséloi
Készletben). A kalandfazisban konnyedén
odaveszhetnek ugy a fegyvereseid, hogy a

birtokod meg is sziinik.



BIRTOK ES ,,ALTERNATIV BESTIARIUM”

Az alabbiakban a leggyakoribb birtoktipusok atlagos képviseldit és par egyedi birtok statisztikai
lehet megtalalni Meséloként €s jatékosként is nyugodtan lehet ezeket sablonként hasznalni,
esetleg ,,alternativ bestidriumként” a Birtok jellegii ellenfelek generalasanal.

[RNOK

Tipus: frnok [rnok frnok

Példa: Aina prefektiurdjanak  Anubisz, Bastet, Geb, Civil besiigd, Orszem,
vezetdje Hathor, Sebek minden nem  kapcsolattarto, jelentések
Piacfeliigyelet, mulhorandi  és untheri 0Osszegzdje
Kikotofeliigyelet, istenség
Epitésfeliigyelet, Adészedd,
Rabszolga felelds

Hatalomkocka: di2 di2 di2

BSZ: 1 1 1

HD: 1d12 1d12 1d12

HE: 10 [(1d12+0)+4] 35 [(1d12+0)+9] 8 [(1d12+0)+4]

Eroéforrasok: +0 +0 +0

Sebzés d12+2+d6 (11) d12+3 (9) di2 (6)

Konszolidacio d12+2 (8) d12+3+d6 (12) di2 (6)

(Tulajdonos) (Acolyte 1. sz) (Priest 4. sz) (Bandit 2. sz)

Hatalomfokusz: (1+1+0+2=4) (4+1+1+3=9) (2+1+0+0)

Birtokigazgatas- +4 +5 +2

proba:

Birtokelemek ot hiiséges hivatalnok Ot hiiséges hivatalnok Kiilonleges el6jogok
(tamado) (védelmezo) (kockazati)

Templom (+10)
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Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacio
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

[rnok

Kis befolyasu
prefekturak vezetoi
Piacfeliigyelet,
Kikotofeliigyelet,
Epitésfeliigyelet,
Adoszedo,
Rabszolga felelos

di2

2

2d12+4

31 [(2d12+4)+5]
+2

d12+2+d6 (11)
d12+2 (8)
(Acolyte 2. sz)
(1+2+0+2=5)
+4

Fegyveresek
(tamado)
Kényelmes
(+10)

iroda

frnok
Anhur,
Nephtys,
Set, Thoth

fzisz,
Ozirisz,

di2

2

2d12+2

28 [(2d12+2)+10]
+1

d12+3+d6 (12)
d12+3+d6 (12)
(Priest 4. sz)
(4+2+1+3=10)

+5

Fegyveresek
(tamado)

Hatalmi jelvények
(védelmezo)
Templom (+10)
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Irnok

Banyaiigyek,
Elelmezés és
raktarak, Folyok és
utak szabalyozdsa,
Kapcsolattartas  a
helyi  kultuszokkal
és vardzslo-
tarsadalommal
d12

2

2d12+2

28 [(2d12+2)+10]
+1

d12+3+2d6 (15)
d12+3+d6 (12)
(Priest 4. s2)
(4+2+1+3=10)

+5

Hatalmi jelvények
(tamado)
Rabszolgak
(védelmezo)
Kényelmes
(+10)

iroda

[rnok

Beszivargas,
kiilfoldi kikiildetés,
kémkedeés

di2

2

2d12+2

23 [(2d12+2)+11]
+1

d12+3+d6 (12)
d12+3 (9)

(Spy 5. s2)
(5+2+1+3=11)
+5
Rendezett  iratok
(tamado)
Kényelmes
(+10)
Kém vagy besugd
(kockazati)

iroda



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birotkelemek

Irnok
Skuld,
Jhalhoran,
Sampransz Rauthil,
Maerlar prefektusa

Ulzel,

és Klondor
kormanyzoja

di2

3

3d12+6

51 [(3d12+6)+17]
+2

d12+4+d6 (13)
d12+4+2d6 (16)
(Priest Senior 9. sz)
(9+3+1+4=17)

+8

Hatalmi jelvények
(tamado)
Rabszolgak
(védelmezo)
Kényelmes
(+10)

iroda

frnok
Horusz-Ré, Tiamat

di2

3

3d12+6

43 [(3d12+6)+9]
+2

d12+4+2d6 (16)
d12+4+2d6 (16)
(Priest 4. sz)
(4+3+1+1=9)
+5

Hatalmi
(tamado)
Fegyveresek
(tamado)
Rabszolgak
(védelmezo)
Templom (+10)

jelvények
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[rnok

Nagyvilgy
tanyavilagaban
tevékenykedo fopap

di2

3

3d12+6

43 [(3d12+6)+9]
+2

d12+4+d6 (13)
d12+4+2d6 (16)
(Priest 4. sz)
(4+3+1+1=9)
+5

Hatalmi jelvények

(tamado)
Tabszolgak
(védelmezo)
Templom (+10)

frnok

Skuld és kornyéke,
Obélvidék,
Nagyvolgy,
Mulhorandi
hatarvidek,
Meghdoditott Unther
di2

3

3d12+6

56 [(3d12+6)+12]
+2

d12+3+d6
d12+3+d6

(Spy 5. s2)
(5+3+1+3=12)

+5

Eszak-

Fegyveresek
(tamado)
Rendezett
(védelmezd)
Hivatal komplexum
(+20)

Kémek (kockazati)

iratok



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birotkelemek

Irnok
Neldrild, Murghyr

di2

4

4d12+4

66 [(4d12+4)+18]
+1

d12+4+2d6 (16)
d12+4+2d6 (16)
(Priest Senior 9. sz)
(9+4+1+4=18)

+8

Hatalmi jelvények
(tamado)
Fegyveresek
(tamado)
Rabszolgak
(védelmezo)

Hivatal komplexum
(+20)

frnok

Barmely kultusz
Jopapja egy
varosban  (5000-
15000 lakos kozott)
d12

4

4d12+8

60 [(4d12+8)+18]
+2

d12+4+2d6 (16)
d12+4+2d6 (16)
(Priest Senior 9. sz)
(9+4+1+4=18)

+8

Hatalmi jelvények
(tamado)
Fegyveresek
(tamado)
Rabszolgak
(védelmez6)
Templom (+10)
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Irnok

Farao ceremonidlis
tigyei és haztartasa,
Hadliigy,
Kozepitkezések és a
farao siremléke,
Kiiliigyek, Nap
Tanas munkdjanak
elokeszitése,
Magikus és
kultusziigyek,
Orszagos
rendeletalkotas

di2

4

4d12+8

66 [(4d12+8)+14]
+2

d12+1+2d6 (13)
d12+1+2d6 (13)
(Mage 9. sz)
(9+4+1+0=14)

+7

Hatalmi jelvények
(tamado)
Fegyveresek
(tamado)
Rabszolgak
(védelmezo)

Hivatal komplexum
(+20)

frnok

Skuld és kornyéke,
Obélvidék,
Nagyvolgy,
Mulhorandi
hatarvidek,
Meghaditott Unther

Eszak-

di2

4

4d12+8

71 [(4d12+8)+19]
+2

d12+3+2d6 (15)
d12+3+d6 (12)
(Spy Master 9. sz)
(9+4+3+3=19)

+7

Hatalmi jelvények
(tamado)
Fegyveresek
(tamado)
Fegyveresek
(védelmez0)
Hivatal komplexum
(+20)

Kém vagy bestgo
(kockazati)



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacio
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:

frnok
Geldaneth, Sultim, Mihstan

di2

5

5d12+5

90 [(4d12+4)+20]
+1

d12+4+2d6 (16)
d12+4+3d6 (19)
(Priest Senior 9. sz2)
(9+5+1+4=20)

+8

Hatalmi
(tamado)
Fegyveresek (tamado)
Rabszolgak (védelmezd)
Rendezett iratok
(védelmezo)
Palota (+30)
Kiilonleges
(kockazati)

jelvények

engedély

Irnok
Barmely  kultusz  fépapja
egy varosban (15000 lakos
felett)

di2

5

5d12+10

90 [(5d12+10)+20]
+2

d12+4+2d6 (16)
d12+4+3d6 (19)
(Priest Senior 9. s2)
(9+5+1+4=20)

+8

Hatalmi
(tamado)
Fegyveresek (tamado)
Rabszolgak (védelmezd)

jelvények

Rendezett iratok
(védelmezo)

Palota (+30)

Kapcsolatok magasabb
korokkel (kockazati)
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Irnok

Farao ceremonialis iigyei
és haztartasa,

Hadiigy, Kézeépitkezések és

a farao siremléke,
Kiiliigyek, ~Nap  Tands
munkajanak  eldkészitése,

Magikus és kultusziigyek,
Orszagos rendeletalkotds
d12

5

5d12+10

77 [(5d12+10)+17]

+2

d12+3+2d6 (15)
d12+3+3d6 (18)

(Mage 9. sz)
(9+5+3+0=17)

+7

Hatalmi
(tamado)
Fegyveresek (tamado)
Rabszolgak (védelmezd)

jelvények

Rendezett iratok
(védelmezo)

Hivatal komplexum (+20)
Kém vagy bestigd
(kockazati)



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:

Irnok

Skuld és kérnyéke,
Obélvidék, Nagyvélgy,
Eszak-Mulhorandi
hatarvidék, Meghdaditott
Unther

di2

6

6d12+12

96 [(6d12+12)+18]

+2

d12+3+2d6 (15)
d12+3+3d6 (18)

(Mage 9. s2)
(9+6+3+0=18)

+7

Hatalmi
(tamado)
Fegyveresek (tamado)
Rabszolgak (védelmezd)
Rendezett iratok
(védelmezo)

Palota (+30)

Kapcsolatok magasabb
korokkel (kockazati)

jelvények

Irnok
Barmelyik kultusz vezetdje

di2

6

6d12+12

104 [(6d12+12)+26]
+2

d12+4+2d6 (16)
d12+4+3d6 (19)
(High Priest 14. sz)
(14+6+2+4=26)

+8

Hatalmi
(tamado)
Fegyveresek (tamado)
Rabszolgak (védelmezd)
Fegyveresek (védelmezd)

jelvények

Palota (+30)
Kapcsolatok magasabb
korokkel (kockazati)
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[rnok

Elokészito, tandcsado
szerepiik van a
Naptandacsos mellett

dltalaban 3 ilyen hivatalnok
van

di2

6

6d12+12

88 [(6d12+12)+20]
+2

d12+4+2d6 (16)
d12+4+3d6 (19)
(Senior Priest 9. sz2)
(9+6+1+4=20)

+6

Hatalmi
(tamado)
Fegyveresek (tamado)
Rabszolgak (védelmezd)
Rendezett iratok
(védelmezo)

Hivatal komplexum (+20)
Kapcsoaltok magasabb
korokkel (kockazati)

jelvények



Tipus:
Statisztika

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszoldiacio
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Tipus:
Statisztika

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
préba:
Birtokelemek

Irnok

1II. Horusztep farao (sun
knight 9. szint)

di2

7

7d12+21

128 [(7d12+35)+21]

+5

d12+4+3d6 (19)
d12+4+4d6 (21)
9+7+1+4=21
+7

Ot hiiséges hivatalnok
(tamado)
Aranykard
(tamado)
Fegyveresek (tdmado)
Hatalmi jelvények
(védelmezd)

Fegyveresek (védelmezd)
Testérgarda (védelmezd)
Naptanacs (védelmezd)
Népszerti (passziv +2 EF)
Palota (+30)

Féradi karizma (kapcsolati)

zsoldosok

frnok

Baramund  fopap  (High
priest 14)

di2

7

7d12+21

133 [7d12+35)+26]
D)

d12+4+3d6 (18)
d12+4+4d6 (22)
(14+7+2+4=26)

+9
Ot hiiséges hivatalnok
(tamado)

Rabszolgak (védelmezd)
Fegyveresek (tamado)
Hatalmi jelvények
(tamado)

Fegyveresek (védelmezd)
Testérgarda (védelmezo)
Tekintélyes (passziv +2 EF)
Palota (+30)
Ozirisz
(kockazati)

kultusza

Irnok

Rezim Heliacant nagyvezir
(Senior Priest)

di2

7

7d12+21

134 [7d12+42)+20]

+6

d12+3+4d6 (20)
d12+3+2d6 (15)
9+7+3+2=20
+8

Ot  hiiséges  hivatalnok
(tamado)

Zsoldosok (tamado)
Fegyveresek (tamado)
Hatalmi jelvények
(tamado)

Fegyveresek (védelmezd)
Testérgarda (védelmezd)
Dérzsolt (passziv +2 EF)
Palota (+30)

Kémek (kockazati)

[rnok

Amenhet
(Transmuter 9)
di2

7

7d12+21

112 [7d12+21)+19]
+3

d12+4+3d6 (18)
d12+4+3d6 (18)
9+7+3+0=19

+7

nagymester

Ot hiiséges hivatalnok
(tdmado)

Udvari magusok (tamado)
Hatalmi jelvények
(tdmado)

Rabszolgak (védelmezd)
Testorgarda (védelmezd)
Palota (+30)
Akadémiai

(kockazati)

erdforrasok
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Irnok

Nekhtum nagyur (warlord
9)

di2

7

7d12+21

128 [(7d12+35)+21]

+5

d12+3+5d6 (23)
d12+3+2d6 (15)

9+7+1+3=21

+7

Ot hiiséges  hivatalnok
(tamado)

Rabszolgak (tamado)
Fegyveresek (tamado)
Hatalmi jelvények
(tamado)

Fegyveresek (védelmezd)
Testérgarda (védelmezd)
Népszert (passziv +2 EF)
Palota (+30)

Anhur kultusza (kockazati)

frnok
Horwen
(diviner 15)
d12

7

7d12+14
112 [7d12+14)+26]
+2

d12+4+3d6 (18)
d12+4+4d6 (21)
15+7+4+0=26

nagymester

+8

Ot hiiséges hivatalnok
(tamado)

Udvari magusok (tamado)
Hatalmi jelvények
(tamado)

Kristalygdmb
(védelmezd)Rabszolgak
(védelmezd)

Testérgarda (védelmezd)
Palota (+30)

Akadémiai er6forrasok
(kockazati)



Tipus:
Statisztika

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacio
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Tipus:
Statisztika

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacio
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Irnok
Mernisz Urné (Priest 4)

d12

7

7d12+14

69 [(7d12+14)+13)
+2

d12+1+3d6 (15)
d12+1+3d6 (15)
4+7+1+1=13
+5

Ot hiiséges  hivatalnok
(tamado)

Rendezett iratok (timado)
Hatalmi jelvények
(tamado)

Rabszolgak (védelmezd)
Testorgarda (védelmezo)
Palota (+30)

izisz kultusza (kockézati)

frnok

Koroman Fépap (Senior
Priest 9)

di2

7

7d12+21

108 [7d12+14)+20]

+2

d12+1+3d6 (15)
d12+1+3d6 (15)
9+7+1+4=20
+8

Ot hiiséges  hivatalnok
(tamado)

Rendezett iratok (timado)
Hatalmi jelvények
(tamado)

Rabszolgak (védelmezod)
Testérgarda (védelmezd)
Palota (+30)

Izisz kultusza (kockézati)

Irnok

Mardikan nagyur (Worldly
Noble 4)

di2

7

7d12+12

69 [(7d12+12)+15]

+2

d12+3+3d6 (17)
d12+3+3d6 (17)
4+7+1+3=15
+5

Ot hiiséges  hivatalnok
(tamado)

Rendezett iratok (tdmado)
Hatalmi jelvények
(timado)

Rabszolgak (védelmezd)
Testorgarda (védelmezd)
Palota (+30)
Kapcsolatok  és
(kockazati)

kémek

frnok
Ré-Sitrae faradné (noble 1)

di2

7

7d12+14

98 [(7d12+14)+12]
+2

d12+3+2d6 (14)
d12+3+3d6 (17)
1+7+1+3=12
+5

Ot hiiséges  hivatalnok
(tamado)
Hatalmi
(tamado)
Rabszolgak (védelmezd)
Testorgarda (védelmezd)
Palota (+30)

Féraoné (kockazati)

jelvények
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frnok
Tuunwen
(enchanter 9)
d12

7

7d12+21

84 [7d12+21)+23]
+3

d12+4+4d6 (21)
d12+4+3d6 (18)

nagymester

9+7+4+3=23

+8

Ot hiiséges  hivatalnok
(tamado)

Rendezett iratok (tdmado)
Magusok (tdmado)

Hatalmi jelvények
(tamado)

Rabszolgak (védelmezd)
Testorgarda (védelmezo)
Palota (+30)

Kémek (kockéazati

[rnok

Kenedra Seldic urné (War
Priest 9)

di2

7

d12+21

83 [7d12+21)+20]
+3

d12+4+d6 (13)
d12+4+d6 (13)
9+7+0+4=20

+8

Fegyveresek (tamado)
Testérgarda (védelmezd)
Kényelmes iroda (+10)
Faraoszerelme (kockazati)



HADUR

Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacio
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacio
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Hadur
Testorok,
fegyveresek,

felfogadhato

karavankisérdk, vadaszok

d10

1

1d10+1

11 [(1d10+1)+5]
+1

d10+3+d6 (11)
d10+3 (8)
(Noble 1)
1+1+0+3=5

+5

Fegyveresek (tamado)

Hadur
Testorok,

kalandozok,

szornyvadaszok maximum

1075

d10

3

3d10+6

39 [3d10+3)+11
+1

d10+3+d6 (11)
d10+3+d6 (11)
(Veteran 5)
5+3+3+0=11

+6

Fegyveresek (tamado)

Rettegett
(védelmezo)

Jo felszerelés (+10)

hirnév

Hadur

5-50 fos létszamu fegyveres

csoport
ijaszok)
di0

2
2d10+2
24 [(2d20+2)+12]
+1

d10+3+d6 (11)
d10+3+d6 (11)
(Knight 5)
5+2+3+2=12

+6

(gyalogosok,

Fegyveresek (tamado)
Fegyveresek (védelmezd)

Hadur
50-250
fegyveres
(gvalogosok,
lovassag)

d10

3

3d10+6

50 [(3d10+3)+12]
+1

d10+3+d6 (11)
d10+3+d6 (11)
(Knight 5)
5+2+3+2=12

+6

fOs

létszamu
csoport
jjaszok,

Fegyveresek (tamado)

Torvény
(védelmezo)
Kisebb erdd (+20)
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szolgai

Hadur

Egy maximum 15 fbs
rosszul felszerelt tanyavédo
csapat

d10

2

2d10+2

16 [(2d10+2)+4]

+1

d10+0+d6 (8)

d10+0+d6 (8)

(Scout 2)

2+2+0+0=4

+4

Fegyveresek (tamado)
Jo felderit6k (védelmezd)

Hadur

Egy maximum 25-125 fds
atlagosan felszerelt
varosorség  egy  kisebb
vdrosban

d10

3

3d10+6

49 [(3d10+3)+11]

+1

d10+3+d6 (11)

d10+3+d6 (11)

(Veteran 5)

5+3+3+0=11

+6

Fegyveresek (tamado)
Torvény szolgai
(védelmezo)

Kisebb erdd (+20)



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:

Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
préba:
Birtokelemek

Hadur Hadur Hadur Hadur
Egy harcosiskola 250-7000 f6s Hatardr toromy, EgQy maximum 25-
vagy kiilonleges ~ létszamu  fegyveres Kisebb var 125 fos atlagosan
harcoskozosség csoport (gyalogosok, felszerelt
vezetoje ljaszok, lovassag) varosorség egy
varosban
d10 d10 d10 d10
4 4 4 4
3d10+9 4d10+8 4d10+8 4d10+8
40 [3d10+9)+16 52 [(4d10+8)+14] 62 50 [(4d10+8)+12]
[(4d10+8)+14]
+3 +1 +2 +2
d10+3+d6 (11) d10+3+2d6 (14) d10+3+2d6 (14) d10+3+d6 (11)
d10+3+2d6 (14) d10+3+2d6 (14) d10+3+2d6 (14) d10+3+d6 (11)
(Swashbuckler 8) (Knight 5) (Knight 5) (Veteran 5)
8+4+1+3=16 5+4+3+2=14 5+2+3+2=14 5+4+3+0=12
+6 +6 +6 +6
Fegyveresek Fegyveresek Fegyveresek Fegyveresek
(tamado) (tamado) (tamado) (tamado)
Rabszolga had Zsoldosok (tamado)  Zsoldosok Jo felderit6k
(védelmezd) Rabszolgahad (tamado) (védelmezd)
Onallo  vallalkozds (védelmezd) Rabszolgahad Jo felszerelés (+10)
(+2 EF) Jo felszerelés (+10) (védelmez6)
Bajnok (kockazati) Ostromgépek Kisebb er6d
(kockazati) (+20)
Bajnok
(kockazati)
Hadur Hadur Hadur
Egy felszentelt lovagrend. 1000-5000 fés létszamu  Hatdrdr torony, Kisebb var
fegyveres csoport
(gyalogosok, fjaszok,
lovassag)
d10 dio d10
5 5 5
5d10+10 5d10+10 5d10+10
72 [5d10+10)+17 55 [(5d10+10)+20] 80 [(5d10+10)+15]
+2 +2 +2
d10+3+2d6 (14) d10+3+2d6 (14) d10+3+d6 (11)
d10+3+d6 (11) d10+3+d6 (11) d10+3+2d6 (14)
(Paladin 6) (Knight Commander 9) (Knight 5)
6+5+3+3=17 9+5+3+3=20 5+5+3+2=15
+6 +7 +6
Fegyveresek (tamado) Fegyveresek (tamado) Fegyveresek (tamado)
Segédcsapatok (tamado) Zsoldosok (tdmado) Zsoldosok (védelmezd)
Hadipapok (védelmezo) Hadivarazslok (védelmezé) Hadivarazslok (védelmezd)
Kisebb erd6 (+20) J6 felszerelés (+10) Nagyobb erdd (+30)
Bajnok (kockézati) Ostromgépek (kockézati) Bajnok (kockézati)
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Tipus: Hadur Hadur Hadur

Példa: Egész orszagot hadba hive  Mulhorandi invazios légiok  Nekhtum nagyur (warlord
csapatmozgdsok 9)

Hatalomkocka: d10 d10 d1o

BSZ: 6 6 7

HD: 6d10+18 6d10+24 7d10+7

HE: 80 [(6d10+24)+26] 78 [6d10+24)+24 68 [(7d10+7)+25]

Eroéforrasok: +4 +4 +1

(Tulajdonos) (Warlord 12) (Warlord 9) -

Hatalomfokusz: 12+5+5+4=26 9+6+5+4=24 9+7+5+4=25

Birtokigazgatas- +7 +7 +7

proba:

Lasd a meséloi keszletet.
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MAGISZTER

Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:

Eroforrasok:

Sebzés
Konszolidacio
(Tulajdonos)

Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Magiszter
Akadémiai
kismesterek,
projektek és
kisérleti  kutatdsok
vezetoi

ds

1

1d8+1

23 [(1d8+1)+8]

+0

ds+3 (7)

ds+3 (7)

Mage Journeyman
(4. sz)

4+1+3+0=8

+5

Akadémiai
6sztondij (+10)

Magiszter
Mishtan,
Thazarim
kényvtarai

Aina,

ds

1

1d8+1

8 [(1d8+1)+3]

+1

ds+3 (7)
d8+3+d6 (10)
Scholar (1. sz)

1+1+1-1=3
+3

Lelkes tanitvanyok
(védelmezo)
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Magiszter

Surboar, Jhalhoren,
Murghyr, Rauthil,
Klondor,
Sampranasz,
Maerlar
kényvtarai, és
kisebb konyvtarak a
nagyvarosokban

ds

2

208+6

19 [(2d8+6)+5]

+2

d8+2+d6 (9)
d8+2+d6 (9)
Sage (2. sz)

2+1+2+0=5
+4

Kiterjedt levelezés
(tamado)

Lelkes tanitvanyok
(védelmez6)

Magiszter

Egy Kis fiiggetlen
varazsloiskola,
bard kollégium
vagy magikus-
illetve
alkimistamiihely

ds

2

2d8+4

26 [(2d8+4)+14]
+2

d8+3+d6 (10)
d8+3+d6 (10)
Mage (9. sz)

9+2+3+0=14
+7

Kiterjedt levelezés
(tamado)

Lelkes tanitvanyok
(védelmez0)
Oreg
hagyatéka
(kockazati)

mester



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Magiszter

Imhotep kulcsar
(Warlock of Great
Old One 14.)

ds

2

2d8+2

51 [(2d8+2)+21]

+1

d8+4+d6 (11)
d8+4+d6 (11)
14+2+1+4=21

+9

Kiterjedt levelezés
(tamado)

Frakcid kapcsolatok
(védelmezo)
Felszerelt konyvtar
(+20)

Kiilonleges kutatasi
forrasok (kockazati)

Magiszter
Horwedja mantikor
(Sorcerer Wyrd 5.
S2)

ds

2

2d8+2

20 [(2d8+2)+10]
+1

d8+3+2d6 (13)
ds+3 (7)
5+2+0+3=10

+6

Rabszolgak
(tamado)
Akadémiai
0sztondij (+10)
Egyedi varazstargy
(kockazati)
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Magiszter
Omen-That
tisztelendo
(Priest 4)
ds

2

2d8+6

22 [(2d8+6)+8]
+3

d8+1+2d6 (12)
d8+1+2d6 (12)
4+2+1+1=8

+3

mester

Rabszolgak
(timado)
Rabszolgak
(védelmezo)
Szellemi er6forras
(+2 EF)

Kiilonleges kutatasi
forrasok (kockazati

Magiszter

Naunet az Utolsé Ut
mestere (Mage 9.
s2)

ds

2

2d8+2

26 [(2d8+2)+16]
+1

d8+3+d6 (10)
d8+3+d6 (10)
9+2+3+2=16

+7

Frakci6 kapcsolatok
(tamado)

Lelkes tanitvanyok
(védelmezd)

Egyedi  magikus
eszk6zok
(kockazati)



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacio
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacio
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
préba:
Birtokelemek

Magiszter
Wen-Rana mives asszony
(Transmuter 9. sz)
ds

3

3d8+3

60 [(3d8+3)+15]
+1

d8+3+2d6 (13)
d8+3+2d6 (13)
9+3+3+0=15

+7

Lelkes
(tamado)
Frakcio
(tamado)
Lelkes
(védelmezo)
Kiterjedt
(védelmezo)
Kiilonosen ol
labor (+30)
Kiilonleges kutatasi
forrasok (kockazati)

tanitvanyok
kapcsolatok
tanitvanyok

levelezés

felszerelt

Magiszter
Maraketh
(Conjurer 9. s2)
ds

3

3d8+3

60 [(3d8+3)+15]
+1

d8+3+2d6 (13)
d8+3+2d6 (13)
9+3+3+0=15
+7

fokulcsar

Lelkes
(tamado)
Frakcio
(tdmado)
Lelkes
(védelmezo)
Kiterjedt
(védelmezo)
Kiilondsen jol
labor (+30)

tanitvanyok
kapcsolatok
tanitvanyok

levelezés

felszerelt

Magiszter
Bhelb nagyur (Enchanter 9.
S2)

ds

3

3d8+3

52 [(3d8+3)+17]
+1

d8+3+d6 (10)
d8+3+d6 (10)
9+3+3+2=17

+7

Frakcio
(tamado)
Kiterjedt
(védelmezo)
Felszerelt labor (+20)
Kiilonleges kutatasok
(kockazati)

kapcsolatok

levelezés

Magiszter
Kefnaur
(Musionist 7. sz)
ds

3

3d8+3

49 [(3d8+3)+14]
+1

d8+3+2d6 (13)
d8+3+2d6 (13)
7+3+3+1=14

+6

olomkeéz

Lelkes
(tamado)
Frakcio
(tamado)
Lelkes
(védelmezo)
Kiterjedt
(védelmezo)
Felszerelt konyvtar (+20)

tanitvanyok
kapcsolatok
tanitvanyok

levelezés
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Magiszter
Ramenothep nagysarkany
(Evoker 12)

ds

3

3d8+3

55 [(3d8+3)+20]
+1

d8+3+2d6 (13)
d8+3+d6 (10)
12+3+2+3=20
+7

Lelkes
(tamado)
Frakcid
(tamado)
Lelkes
(védelmezo)
Kiilonosen ol
labor (+20)
Egyedi
(kockazati)

tanitvanyok
kapcsolatok
tanitvanyok

felszerelt

vardzstargy

Magiszter

Samira orokaulum asszony
(Mage 9. sz2)

ds

3

3d8+3

61 [(3d8+3)+16]

+1

d8+4+2d6 (14)

d8+4+2d6 (14)

9+3+4+0=16

+8

Lelkes tanitvanyok
(tamado)

Frakcio kapcsolatok
(tamado)

Lelkes tanitvanyok
(védelmezo)

Kiterjedt levelezés
(védelmezo)

Kiilonosen jol felszerelt
labor (+30)

Kiilonleges kutatasi

forrasok (kockazati)



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacio
Hatalomféokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacio
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Magiszter

Serafis a  Kristalyok
mestere (Illusionist 9. sz)
ds

3

3d8+6

66 [(3d8+6)+18]

+2

d8+3+2d6 (13)
d8+3+2d6 (13)
9+3+3+3=18

+7

Lelkes
(tamado)
Frakcio
(tamado)
Lelkes
(védelmezo)
Kiterjedt
(védelmezd)
Kiilondsen jol
labor (+30)
Kiilonleges kutatasi
forrasok (kockazati)

tanitvanyok
kapcsolatok
tanitvanyok

levelezés

felszerelt

Magiszter

Skuld, Sultim, Geldaneth,
Ulzel Neldorild konyvtdra
ds

3

3d8+9

31 [(3d8+9)+10]

+3

d8+3+d6 (10)

d8+3+2d6 (13)

Mage Journeyman (4. sz)
4+3+3+0=10
+5

Kiterjedt levelezés
(tdmado)

Rabszolgak (védelmezo)
Oreg mester hagyatéka
(kockazati)

Magiszter

Amunhet halalor
(Necromancer 12. sz)
ds

3

3d8+3

63 [(3d8+3)+18]

+1

d8+3+2d6 (13)
d8+3+2d6 (13)
12+3+3+0=18

+7

Lelkes
(tamado)
Frakcio
(tamado)
Lelkes
(védelmezo)
Kiterjedt
(védelmezd)
Kiilonésen jol
konyvtar (+30)
Kiilonleges kutatasi
forrasok (kockazati)

tanitvanyok
kapcsolatok
tanitvanyok

levelezés

felszerelt

Magiszter
Ramas-Thet
(Mage 9. s2)
ds

4

4d8+8

40 [(4d8+8)+16]
+2

d8+3+3d6 (16)
d8+3+2d6 (13)
9+4+3+0=16

+6

nagymester

Kiterjedt levelezés
(tamado)
Frakcio
(tamado)
Fegyveresek (tamado)
Rabszolgak (védelmezo)
Kiilonleges  kapcsolatok

(kockazati)

kapcsolatok

230

Magiszter

Sun-Ra nagymester
(Archmage 18. s2)
ds

3

3d8+6

77 [(3d8+6)+29]
+2

d8+5+2d6 (15)
d8+5+2d6 (15)
18+3+5+3=29
+11

Lelkes
(tamado)
Frakcio
(tamado)
Lelkes
(védelmezo)
Kiterjedt
(védelmezd)
Kiilondsen jol
konyvtar (+30)
Kiilonleges kutatasi
forrasok (kockazati)

tanitvanyok
kapcsolatok
tanitvanyok

levelezés

felszerelt

Magiszter
4 kollégium vezetdje

ds

4

4d8+12

38 [(4d8+12)+10]
+3

d8+2+d6 (9)
d8+2+2d6 (12)
Bard (4. sz)
4+4+0+2=10

+7

Kiterjedt levelezés
(tamado)

Rabszolgak (védelmezo)
Kiilonleges eréforrasok (+2
EF)
Kiilonleges
(kockazati)

kapcsolatok



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Magiszter
Monolitok  Epitdi,
Tron Latnokai,
Topaz Jogar
Beavatottjai

ds

5

5d8+15

94 [(5d8+15)+29
+3

d8+5+3d6 (18)
d8+5+3d6 (18)
Archmage (18. sz)
18+3+5+3=29
+11

Felsébb
kapcsolatok
(tamado)

Kiterjedt levelezés
(tamado)

Frakcio6 kapcsolatok
(tamado)
Fegyveresek
(védelmezo)
Rabszolgak
(védelmezo)
Varazslotorony
(+30)

Egyedi varazstargy
(kockazati)

Magiszter
Balzsamozok,
Kapuk Orz6i,
Kilenc Pecsét Orzdi

ds

5

5d8+10

89 [(5d8+10)+29
+2

d8+5+2d6 (15)
d8+5+3d6 (18)
Archmage (18. sz)
18+3+5+3=29
+11
Kiterjedt levelezés
(tamado)

Frakcio kapcsolatok
(tamado)
Rabszolgak
(védelmezo)

Lelkes tanitvanyok
(védelmezd
Varazslotorony
(+30)
Oreg
hagyatéka
(kockazati)

mester
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Magiszter
Konnyezok,
Kristalynézok,
Sunsuram Kovetoi,
Wun Zarandokai

ds

5

5d8+5

84 [(5d8+5)+29
+1

d8+5+3d6 (18)
d8+5+2d6 (15)
Archmage (18. sz)
18+3+5+3=29
+11

Frakcio kapcsolatok
(tamado)
Rabszolgak
(tamado)

Kiterjedt levelezés
(védelmezo)
Lelkes tanitvanyok
(védelmezo)
Varazslotorony
(+30)

Egyedi varazstargy
(kockazati)

Magiszter

Elsésorban
ellenfélnek van
kidolgozva, de
hasznalhato, ha
valaki donto
befolyast szerez
felette.

ds

5

5d8+15

94 [(5d8+15)+29
+3

d8+5+1d6 (12)
d8+5+1d6 (12)
Archmage (18. sz)
18+3+5+3=29
+11

Frakci6 kapcsolatok
(tamado)

Kiterjedt levelezés
(védelmezd)
Varazslotorony
(+30)

Egyedi varazstargy
(kockazati)



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Magiszter

Elsésorban ellenfélnek van
kidolgozva, de hasznalhato,
ha valaki donté befolyast
szerez felette.

ds

6

6d8+12

101 [(6d8+18)+29

+3

d8+5+2d6 (15)

d8+5+3d6 (18)

Archmage (18. sz)
18+3+5+3=29

+11

Frakcié kapcsolatok
(tamado)

Fegyveresek (tamado)
Kiterjedt levelezés
(védelmezo)

Rabszolgak (védelmezd)
Varazslotorony (+30)
Egyedi varazstargy
(kockazati)

Magiszter
Horwen
(diviner 15)

nagymester

d8

6

6d12+12

92 [6d8+12)+26]
+2

d12+4+3d6 (19)
d12+4+4d6 (22)

15+7+4+0=26
+8

Ot hiiséges hivatalnok
(tamado)

Udvari magusok (tamado)
Hatalmi jelvények
(tamado)

Kristalygomb (védelmezd)
Rabszolgak (védelmezd)
Testérgarda (védelmezd)
Palota (+30)
Akadémiai
(kockazati)

er6forrasok

232

Magiszter
Amenhet
(Transmuter 9)

nagymester

ds

7

7d8+21

112 [7d8+21)+19]
+3

d12+3+3d6 (18)
d12+3+3d6 (18)

9+7+3+0=19
+7

Ot hiiséges hivatalnok
(tamado)

Udvari magusok (tamado)
Hatalmi jelvények
(tamado)

Rabszolgak (védelmezd)
Testérgarda (védelmezd)
Palota (+30)
Akadémiai
(kockazati)

er6forrasok



GAZDA

Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacio
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacio
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
préba:
Birtokelemek

Gazda (Uzlet)

Ondllé kis iizlet, mithely
csaladi  vallalkozas,  kis
bolt. Amator szintarsulat
vagy allandohellyel  és
munkaval rendelkezd
zenesz.

dé

1

1d6

6 [(d6+0)+3]

+0

d6+1 (4)
d6+1+d6 (7)
Commoner (1. sz)
1+1+1+0=3

+3

J6  mindségli  eszkdzok
(védelmezo)

Gazda (Uzlet)

Egy kisvarosban fontos
tizlet,  fogado,  miihely,
szinhaz, mutatvanyosok
vagy zenekar.

dé

2

2d6+2

24 [(2d6+2)+6]

+1

d6+1+2d6 (10)

d6+1+d6 (7)

Master artisian (2. sz)
2+2+1+1=6

+3

Rabszolgak (tdmado)
Munkasok (védelmezo)
Miihely (+10)

Gazda (Uzlet)
Kis iiltetvény (max 15 fo)

dé

1

1d6

19 [(1d6+0)+6]
+0

d6+3+2d6 (12)
d6+3 (6)
Noble (1. sz)
1+1+1+3=6
+5

Rabszolgak (tamado)
Tanya (+10 HE)

Gazda (Uzlet)
Kozepes iiltetvény (max 50

10)

dé

2

206+2

25 [(2d6+2)+7]
+1

d6+1+d6 (7)
d6+1+2d6 (10)
Noble (1. sz)
1+2+1+3=7

+5

Munkasok (tamado)

Rabszolgak (védelmezo)
Ultetvény (+10)
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Gazda (Alvilagi)
Piti biinbanda

dé

1

1d6+1

8 [(1d6+1)+4
+1

d6+1+d6 (7)
d6+1 (4)
Bandit (2. sz)
2+1+1+0=4
+3

Biinbanda (tamado)

Gazda (Alvilagi)
Egy kisvarosi nagy egy
nagyvaros negyedében
fontos biinbanda

dé

2

206+2

30 [(2d6+2)+12]

+1

d6+3+d6 (9)
d6+3+d6 (9)

Bandit Captain (5. sz)
5+2+3+2=12

+6

Biinbanda (tamado)
Btinbanda (védelmezd)
Biinbarlang (+10)



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
(Tulajdonos)

Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
préba:
Birtokelemek

Gazda (Uzlet) Gazda (Uzlet) Gazda (Alvilagi) Gazda (Alvilagi)
Egy nagyvaros Egy nagyobb Egy kisviros és Egy nagyvaros
fontos lizlete, iiltetveny (100 fo kérnyékenek fontos

elegans fogadoja, felett és 1 hex otéde)  biinbanddja biinszervezete
cirkusza,

szintarsulata.

dé dé dé dé

3 3 3 3

3d6+3 3d6+3 3d6+3 3d6+3

41 [(3d6+3)+9] 43 [(3d6+3)+11] 44 [(3d6+3)+12] 24 [(3d6+3)+12]
+1 +1 +1 +1

d6+2+2d6 (11)
d6+2+2d6 (11)
Renowned Artisian

d6+3+2d6 (12)
d6+3+2d6 (12)
Worldly Noble (4.

d6+3+d6 (9)

d6+3+2d6 (12)

Bandit Captain (5.

d6+3+2d6 (12)
d6+3+2d6 (12)
Bandit Captain (5.

(3.s2) L74) 74 R74)

3+3+2+1=9 4+3+1+3=11 5+2+3+2=12 5+2+3+2=12

+4 +5 +6 +6

Rabszolgak Rabszolgak Blinbanda (tdmad6) Biinbanda (tamado)

(tamado) (tamado) Jo felszerelés  Jo felszerelés

Munkasok Rabszolgak (tamado) (tamado)

(védelmezo) (védelmezo) Biinbanda Biinbanda

Jo felszerelés Nagy ltetvény (védelmezd) (védelmezo)

(védelmezd) (+20) Céhhaz (+20) Kiilonleges tigynok

Céhhaz (+20) Politikali Veszedelmes hirnév ~ (védelmezd)
kapcsolatok (kockazati) Céhhaz (+20)
(kockazati) Veszedelmes hirnév

(kockazati)

Gazda (Uzlet) Gazda (Uzlet) Gazda (Alvilagi)

Prefektiura szinten fontos 1 hexnyi iiltetvény Prefektiira szinten fontos

tizlet, fogado, biinbanda

szorakoztatoipari  egység

(pl: egy aréna).

dé dé dé

4 4 4

4d6+8 4d6+8 4d6+8

50 [(4d6+8)+10] 62 [(4d6+8)+12] 37 [(4d6+8)+17]

+2 +2 +2

d6+2+2d6 (11)
d6+2+2d6 (11)
Renowned Artisian (3. sz)
3+4+2+1=10

+4

Rabszolgak (tamado)
Munkasok (védelmezd)
Jo felszerelés (védelmezd)
Céhhaz (+20)

d6+3+2d6 (12)
d6+3+2d6 (12)
Worldly Noble (4. sz)
4+4+1+3=12

+5

Rabszolgak (tamado)
Rabszolgak (védelmezo)
Palota (+30)
Politikai
(kockazati)

kapcsolatok
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d6+4+2d6 (13)
d6+4+2d6 (13)
Master Thief (9. sz)
9+4+4+0=17

+7

Biinbanda (tamado)
J6 felszerelés (tamado)
Biinbanda (védelmezd)

Kiilonleges igyndk
(védelmezo)

Céhhaz (+20)

Veszedelmes hirnév
(kockazati)



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Gazda (Uzlet)

Skuld, Geldaneth, Sultim és
Neldorildra Jjelentds
befolyassal rendelkezo
tizlet pl: Lord Harun és
Lady Talassa sobiznisze.
Komoly utazo szintarsulat
vagy cirkusz.

dé

5

5d6+10

56 [(5d6+10)+11]

+2

d6+2+2d6 (11)

d6+2+2d6 (11)

Renowned Artisian (3. sz)
3+5+2+1=11

+4

Rabszolgak (tdmado)
Munkasok (védelmezd)
Jo6 felszerelés (védelmezd)
Céhhaz (+20)

Gazda (Uzlet)
Banya ,,tulajdonos”
Kalamar aranybanydja

dé

5

5d6+10

68 [(5d6+10)+13]

+2

d6+3+2d6 (12)
d6+3+2d6 (12)
Worldly Noble (4. sz)
4+5+1+3=13

+5

Rabszolgak (tamado)

pl:

Rabszolgak (védelmezd)

Palota (+30)
Politikai
(kockazati)
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kapcsolatok

Gazda (Alvilagi)

Skuld, Geldaneth, Sultim és
Neldorildra Jjelentds
befolyassal rendelkezo
biinszervezet pl: Mask vagy
Bastet tolvajcéhei

dé

5

5d6+10

63 [(5d6+10)+18]
+2

d6+4+2d6 (13)
d6+4+2d6 (13)
Master Thief (9. sz)
9+5+4+0=18

+7

Biinbanda (tamado)
Jo felszerelés (tamado)
Biinbanda (védelmez6)

Kiilonleges igynok
(védelmezo)

Céhhaz (+20)

Veszedelmes hirnév
(kockazati)



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
(Tulajdonos)

Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Gazda (Uzlet)
Tobb  Prefekturara
kiterjedd befolyds

dé

6

6d6+18

79 [(6d6+18)+13]
+3

d6+3+2d6 (12)
d6+3+2d6 (12)
Worldly Noble (4.
R74)

4+6+1+3=13

+5

Rabszolgak
(tamado)
Munkasok
(védelmezo)

Jo felszerelés
(védelmezo)

Palota (+30)

Gazda (Uzlet)

2-4 hexnyi
foldbritokkal
rendelkezd
tiltetvényes

dé

6

6d6+18

79 [(6d6+18)+13]
+3

d6+3+2d6 (12)
d6+3+2d6 (12)
Worldly Noble (4.
L74)

4+6+1+3=13

+5

Rabszolgak
(tamado)
Rabszolgak
(védelmezo)
Palota (+30)
Politikali
kapcsolatok
(kockazati)
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Gazda (Alvilagi)
T6bb Prefekturara
kiterjedd befolyds

dé

6

6d6+18

85 [(6d6+18)+19]
+3

d6+4+2d6 (13)
d6+4+2d6 (13)
Master Thief (9. sz)

9+6+4+0=19
+7

Blinbanda (tdmado)
Jo felszerelés
(tamado)

Biinbanda
(védelmezo)
Kiilonleges tigynok
(védelmezo)

Palota (+30)
Veszedelmes hirnév
(kockazati)

Gazda (Alvilagi)
2-4 hexnyi vidéken
fontos szervezet

dé

6

6d6+18

85 [(6d6+18)+19]
+3

d6+4+2d6 (13)
d6+4+2d6 (13)
Master Thief (9. sz)

9+6+4+0=19
+7

Biinbanda (tdmado)
Jo felszerelés
(tamado)

Biinbanda
(védelmezo)
Kiilonleges tigynok
(védelmezo)

Palota (+30)
Veszedelmes hirnév
(kockazati)



Tipus:
Példa:

Hatalomkocka:
BSZ:

HD:

HE:
Eroforrasok:
Sebzés
Konszolidacié
(Tulajdonos)
Hatalomfokusz:
Birtokigazgatas-
proba:
Birtokelemek

Gazda (Uzlet)

Orszagos vagy nemzetkozi
Jelentéségii iizlet Pl: Nei-
Dor Ramathur, Mulhorand
leggazdagabb embere.

dé

7

7d6+21

86 [(7d6+21)+14]

+3

d6+3+2d6 (12)
d6+3+2d6 (12)
Worldly Noble (4. sz)
4+7+1+43=14

+5

Rabszolgak (tamado)
Munkasok (védelmezo)
Jo6 felszerelés (védelmezd)
Palota (+30)

Gazda (Uzlet)

5 hexnyi  foldbirtokkal
rendelkezd iiltetvényes. Pl:
Kétszerdldott Jabari
Mulhorand harmadik
leggazdagabb embere

dé

7

7d6+21

86 [(7d6+21)+14]

+3

d6+3+2d6 (12)

d6+3+2d6 (12)

Worldly Noble (4. sz)
4+7+1+3=14

+7

Rabszolgak (tamado)
Rabszolgak (védelmezo)
Palota (+30)
Politikali
(kockazati)

kapcsolatok
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Gazda (Alvilagi)

Orszagos vagy nemzetkozi
Jelentisegii alvilagi
szervezet. Pl: Set kultusza

dé

7

7d6+21

92 [(7d6+21)+20]
+3

d6+4+2d6 (13)
d6+4+2d6 (13)
Master Thief (9. sz)
9+7+4+0=20

+7

Blinbanda (tdmado)
J6 felszerelés (tamado)
Biinbanda (védelmez6)

Kiilonleges igynok
(védelmezo)

Palota (+30)

Veszedelmes hirnév
(kockazati)



PELDAK UJ

ALAPITASARA

BIRTOK

Amikor a karaktered a kalandjai soran egy
birtokot szerez, vagy sajat szakallara elkezd
valamilyen komolyabb iizletbe, amellyel
nem csak pénzt, hanem befolyédst &s
hatalmat is akar szerezni, annak ki kell
dolgoznia a  Birtok  legfontosabb
szamértékeit. az aldbbi rendszer elsdre talan
bonyolult lehet, de bizom benne, hogy
miikodés kozben mar csak par dobasra lesz
szlikség a rendszer miikodtetésére.
A fejezet végén van par egy lres
,.Birtoklevél”, amit ki kell tolteni és csatolni
a karakterlapodhoz.
Aki 1 birtokot szerez az alabbi 1épéseket
kell kdvetnie (a procedirahoz négy példat is
csatolok):
1. Birtok tipusanak megallapitasa

. Befolyasszintjének megallapitasa

2
3. Erdforrasok megallapitasa
4

Tulajdonos Hatalomfokuszanak
kiszamitasa
5. A Birtok Hatalomértékének kidobasa
6. A Birtokigazgatds-proba megallapitasa
7. A Birtokelemek megallapitasa
8. Vetélytarsak felvazolasa
9. Partfogo kijelolése
PELDA (IRNOK): AKHENATON
~ELOLEPTETESE”
Akenathon évekig dolgozott a faradi
hivatalnoki  karban, azonban az uj

nagyvezir Rezim nem felejtette el neki, hogy
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az elmult években az Uj Nap politikdjat

segitette. Az  uj  nagyvezir  egy
visszautasithatatlan ajanlatot tett Maerlar
amit

prefekturdjanak vezetéseére,

Akhenathon fenntartasokkal, de elfogadott.

1. Ez egyértelmiien egy Irnok tipusi birtok.
a Hatalomkockaja d12.
2. A

tablazat alapjan Maerlar

egy
befolyassal nem rendelkezd prefektura, igy
a Befolyasszintje: 2.
3. Er6forras értéke: 2
4. Akenathon Hatalomfokuszanak
kiszdmitasa:

Akenathon 6. szinti Hoérusz-Ré-pap, az
Intelligenciaja 14 (+2), a Karizma 17 (+3).
6(szint)+2(BSZ)+2(Int)+3(B61)=13
Hatalomfokusz 13 (egy kalandok kozotti
fazisban 6 pontot hasznalhat fel legfeljebb).
5. A birtok alap HD ja: 2d12+4 akihez
hozz4jarul Akenathon 13-as

Hatalomfokusza.

Dobasok: 6, 6 (6sszesen: 12)

6+6+4+14= 30

(Megjegyzés ez az érték a faradi hivatalban
toltott idejében 68 pont volt, tehat joval
visszaesett a befolydsa a korabbi helyéhez
képest)

6. Birtokigazgatas-proba: Akenathon a
Megérzés (BoOl) szakértelmét jeloli ki a
relevans szakértelmek koziil, igy egy +6
Birtok-sebzés: d12+3

7. Birtokelemek: Akenathon jatékosa Ot
hivatalnokot akik

hiiséges valaszt,



elkisérték erre a helyre, és ugy dont, hogy
(tart a

védelmezd  birtokelem lesz
nagyhatalmu ellenfelekt6l). A masodik
kezdé birtokelem pedig egy kényelmes
iroda lenne (amely +10 Hatalomértéket
jelent).

8. Akenathon jatékosa szeretné, ha Rezim
lenne a vetélytarsa, amit a Mes¢él6 elfogad
(BSZ: 7). A Mesélé megnevezi Lord
Horemhebet, aki mar 20 éve dolgozik a
Maerlari prefektusok mellett és tobb mint
egy tucat prefektus bukésat nézte végig.
Mivel 6 van itt a legrégebb, ezért kicsit ugy
érzi, hogy 6 a hatalom valddi birtokosa
(BSZ 2). A Mesél6 tudja, hogy Maerlar
melletti sivatagban egy piramis mélyén
bujkal Ramkathen a sotét magus, akinek
feltett szandéka Maerlart a befolyasa ala
vonja. Err6l Akenathon jatékosa még mit
sem sejt, igy O lesz a titkos vetélytars.

9. Mivel elég erds vetélytarsai vannak, ezért
a Meselo engedélyezi, hogy a korabbi

mentora Amenhet nagymester a faraoi

fovarazslo legyen a partfogoja.

PELDA  (HADUR): NEFTUSZ-
AMNA ANGYALAI
Neftiisz-Amnat ~ Nephtys  lovaghdlgye

katondi élén megérkezett Untherbe, hogy
segitse Anhur kultuszanak hadmozdulatait.
Habar mivel né sokan kételkednek a
ratermettségében, de biztos benne, hogy

nem sokaig fogjak lesajnalni.
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1. Haduar tipusa Birtokrél van szd, a

Hatalomkockaja d10.

2. Habar alapvetéen a Bosszi Angyalai

lovagrend vezetdje (4), most az anhurita

1égi6 alvezéreként egész seregeket kell

irdnyitani, igy a befolyasi szintje: 5

3. Eréforrasok: 4

4. Neftlisz-Amna  Hatalomfékuszanak

megallapitasa

Neftiisz-Amna (9. szintli lovag, Er6 14 (+2),

Karizma 18 (+4))
9(szint)+5(BSZ)+2(Erd)+4(Kar)=19

19 (kalandok kozotti

fazisban legfeljebb 9-et hasznalhat fel)

5. A birtok alap HD ja: 5d10+20, amihez

Hatalomfokusz:

hozza jarul a 19-es Hatalomfokusza
Dobasok: 3, 1, 10, 4, 7 (6sszesen: 25)
25+20+19=64

6 Birtokigazgatas-proba: Habar Neftiisz-
Amna Karizmé4ja magas, azonban nem
képzett a Megfélemlités szakértelemben,
ezért a Harci fegyveres jartassag alapjan a
Birtokigazgatas-probaja: +6

Birtok-sebzés: d10+4

7. Birtokelemek: a jatékos egyértelmiien két
fegyveres csoportot valaszt (tamado és egy
védelmezo jelleggiit).

8. Neftlisz-Amna jatékosa szeretné, ha
lenne a hadjaratban egy visszatérd hadvezér
kozosen

akit

ellenfele, ezért a mesélovel

kidolgoznak egy Untheri hadurat,
Samsoran a Vérontonak hivnak (BSZ 5).
Mivel

Neftiisz-Amna a  seregével

Shusselben allomésozik, ezért a Meséld egy



helyi lazado vezetdt Seliine papndjét
Ningalt jeloli ki, aki aktivan szervezkedik a
hoditokkal szemben (BSZ 4). Neftilisz-
Amna titkos ellenfele az invazios sereghez
Horusz-Ré kultuszahoz kothetd alvezére
Enkias Heliacant, aki nem nézi j6 szemmel,
hogy Neftiisz-Amna ¢és a felettese Miiraion
Ramathant (BSZ 5) kozott kibontakozdban
van egy romanc.

9. Neftiisz-Amna valaszthatna Miiraiont
partfogonak, de helyette inkdbb a korabbi
kalandjai soran megismert Uma-Istari irn6t
valasztja, aki az invazids seregben izisz elit

landzsavivo alakulatanak vezetéje (BSZ 3).

PELDA 3 (MAGISZTER): AZ UJ
PROFESSZOR

Amonseker élete teljesen felborult miutdin
két hete a Biibajmagia Tanszék vezetdjét
eltavolitottdk, és Ot az egyszerii kismestert
rekord  gyorsasaggal avattik eldszor
Mesterré majd jelolték ki tanszékvezetové
(két mester is lenne a Tanszéken sokkal
alkalmasabbak a feladatra). Amonseker

egyelore csak a tulélésre jatszhat.

1. Magiszter tipusi birtok, amelynek a

Htaalomkockaja D8.

2. Befolyasszint: 3 (a 8 magikus iskola

egyikéhez tartozik a tanszek)

3. Eréforras: 1

4. Hatalomfokusz megallapitasa

Amonseker (5. szintli varazslo, Intelligencia

14 (+2), Karizma 15 (+2))
5(szint)+3(BSZ)+2(Int)+2(Kar)=12
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Hatalomfokusz: 12 (kalandok kozotti

fazisban legfeljebb 6-ot hasznalhat fel)

5. A birtok alap HD ja: 5d8+5, amihez
hozz4 jarul a 12-es Hatalomfokusza
Dobasok: 5, 4, 4 (Osszesen: 13)
13+5+12=30

6. Birtokigazgatas-proba: egyértelmiien az
Miagiaismeret szakértelmet valasztja: +5
Birtok-sebzés: d8+2

7. Birtokelemek: Amonseker jatékosanak
van par lelkes tanitvanya (tdmado jellegii)
kékolosszus

Gheldaneth

és egy elszabadult

megallitasakor elnyerte
prefektusanak tamogatasat, aki kdzbenjart
érte egy akadémiai Osztondijért (+10
Hatalomérték)

9. Amonseker jatékosa a korabbi kalandjai
soran Osszeakaszkodott a Skuldban bujkald
Yuan-ti kultusszal (BSZ 4), és gyanitja,
hogy itt is el fogjak érni, kiilondsen, hogy a
kinevezésével hirtelen hires ember lett. A
meséld megnevezi Lisimba mestert (BSZ
2), aki

Tanszékvezetd lenni, és mindent el fog

nagyon  szeretett  volna

kovetni, hogy kitirja Amonsekert a
helyérdl. A titkos vetélytars Amonseker
titkos sotét személyisége lesz (BSZ 3), akit
pont a kordbbi levaltott Tanszékvezetd
személyiségatird magikus kisérletei
plantaltak bele a karakterbe (A jatékos
elrontott egy Mentédobast a legutdbbi

kalandoz6 fazisban, de nem deriilt ki, hogy



mi volt a hatas). A sotétszemélyiség 1dorol-
iddre feléled és katasztrofakat okoz.

10. A jatékos az Oreg €s mar visszavonult
mentorat Khabas-Nur mestert (BSZ 3)
valasztja partfogonak, aki a Geldaneth
folyodparti varosrészén ¢l egy kis hazikoban,

¢és barmikor szivesen ad tanacsokat.

PELDA 4 (GAZDA): AZ
ORGYILKOS-STARTUP

Memphis a Bastet-hivé tolvaj ugy dont,
hogy az orgyilkos munkajat magasabb
szintre emeli, és elkezd hasonszorii alakokat
gyiijteni, hogy egy jovedelmezo orgyilkos

céhet hozzon létre és par ifjoncot kineveljen

szabadidejében. A céh kozpontjanak a

gazdag és  robbandsszeriien  fejlodo
Neldorildot valasztja.

1. Gazda tipusu birtok (alvilagi)

2. Befolyéasszint: 1 (nincsenek tiznél

tobben, és abbdl is 3-an tanoncok ezért a

meséld ezt a szintet jeloli ki).

3. Er6forras: 1 (mert alvilagi)

4. Hatalomfokusz megallapitasa

Memphis (7. szintll tolvaj, Intelligencia 12

(+1), Ugyesség 18 (+4))
7(szint)+1(BSZ)+1(Int)+4(Ugy)=13

13 (kalandok kozotti

fazisban legfeljebb 6-ot hasznalhat fel)

Hatalomfokusz:

5. A birtok alap HD ja: 1d6+1, amihez
hozz4 jarul a 13-as Hatalomfokusza

Dobas: 4
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4+1+13=18

6. Birtokigazgatds-proba:  Lopakodas-
szakértelem alapjan: +7

Birtok-sebzés: d6+4

7. Birtokelemek: az orgyilkoscéh nem
mikodik  orgyilkosok  nélkiil,  ezért
blinbandat valaszt birtokelemnek (tamado
jellegii), illetve Memphis egy kordbbi
kalandjaban megszerezte egy kis cseho
tulajdonjogat, ami kivalé biinbarlang
lehetne (+10 Hatalomérték).

9. Memphis jatékosa sok ellenfelet
Osszeszedett az évek soran, vetélytarsnak a
Skuldban tanyéat vert Ures Szemek nevii
tolvajbandat valasztja, akik a nyugati tolvaj
isten Mask hivei (BSZ 2). A mesél6 az utcai
szintli céhhez egy utcai szintli vetélytarsat
valaszt Nurven feliigyel6t a Neldorildi

varosérség nyomozojat (BSZ 1), aki a

véarosban tevékenykedd alvilagi
szervezetekre és tolvajok elkapdsara
szakosodott. A titkos vetélytdrs a
Neldrildban tevékenykedd titkos

kigyokultusz lesz (BSZ 4), akik szemmel
tartjak Memphist és a bandajat, hatha fel
tudjak oket hasznalni a céljaikra.

10. A jatékos és a mesélo megegyezése
korabbi  kalandjaik

Murven a Neldorildi

alapjan a soran

megismert
titkosrenddérség tigyndke (BSZ 1) lesz a
aki bizalmas

partfogoja, id6rol-idore

informaciokkal latja el.



FUGGELEK: BIRTOKLEVELEK (KARAKTERLAPOK BIRTOKOKHOZ)

ALTALANOS/URES

Birtok neve:
Birtok tipusa:
BSZ:
Hatalomkocka:
HD:

HE:

Ero6forrasok:

Hatalomfokusz:

Birtokigazagatas-proba:

Biroksebzés:

Eves bevételek:

Eves kiadasok:

Relevans Tulajdonsdgok:

Relevans szakértelmek

Vetélytars:

Titkos vetélytars:

Partfogo:

Birtok elemek:

[RNOK

BIRTOKLEVEL

Birtok neve:

Birtok tipusa: frnok
BSZ:
Hatalomkocka: d12
HD:

HE:

Er6forrasok:
Hatalomfokusz:

(Szint+BSZ+Tul1+Tul2)

Birtokigazagatas-proba:
Birtoksebzés: d12+Tul. madd. (...)

Eves bevételek: BSZ+EF(...)
Eves kiadasok: BSZ (...)
+d12-d12

Relevans Tulajdonsagok:
¢ Intelligencia:
o Bolcsesség:
Relevans szakértelmek

o Megérzés (Bol):

e  Meggydzés (Kar):

e  Torténelem (Int)

e Vallas (Int):

Vetélytars:

Titkos vetélytars:

Partfogo:

Birtokelemek:
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HADUR

BIRTOKLEVEL

Birtok neve:

Birtok tipusa: Hadur
BSZ:
Hatalomkocka: d10
HD:

HE:

Er6forrasok:
Hatalomfokusz:

(Szint+BSZ+Tul1+Tul2)

Relevans Tulajdonsagok:
o Eré:
o Karizma:
Relevans szakértelmek
o Atlétika (Er6):
e Harci fegyveres jartassag
(Er6):
o Megfélemlités (Kar):
e Tulélés (Bol):

¢

VN

Birtokelemek:

Vetélytars:
Birtokigazagatas-proba:
Birtoksebzés: d10+Tul. mod. (...) Titkos vetélytars:
Eves bevételek: BSZ+EF(...) Partfogo:
Eves kiadasok: BSZ (...)
+d10-d10
MAGISZTER

BIRTOKLEVEL

Birtok neve: Relevans Tulajdonsagok:

Birtok tipusa: Magiszter
BSZ:

Hatalomkocka: d8

HD:

HE:

Er6forrasok:
Hatalomfokusz:

(Szint+BSZ+Tul1+Tul2)

Birtokigazagatas-proba:
Birtoksebzés: d8+Tul. mod. (...)

Eves bevételek: BSZ+EF(...)
Eves kiadasok: BSZ (...)
+d8-d8

e Intelligencia
o Karizma
Relevans szakértelmek
e Alkimistaeszkdzok
jartassag (Int):
e Magiaismeret (Int):
o FEldadas (Kar):
e Eszlelés (Bol):

Vetélytars:

Titkos vetélytars:

Partfogo:

PN
&

Birtokelemek:
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GAZDA (UZLET)

BIRTOKLEVEL

Birtok neve:

Birtok tipusa: Gazda (iizlet)
BSZ:

Hatalomkocka: d6

HD:

HE:

Er6forrasok:
Hatalomfokusz:

(Szint+BSZ+Tul1+Tul2)

Relevans Tulajdonsagok:

e Alloképesség:

e Intelligencia?
Relevans szakértelmek

o  Eszkdz/jarmujartassag

(Int/Ugy):
e Meggydzés (Kar):
o Megérzés (Bol):

e  Nyomozis (Int):

N
QLTI

Birtokelemek:

Vetélytars:
Birtokigazagatas-proba:
Birtoksebzés: d6+Tul. mdd. (...) Titkos vetélytars:
Eves bevételek: BSZ+EF(...) Pértfogo:
Eves kiadasok: BSZ (...)
+d6-d6
GAZDA (ALVILAGI)
BIRTOKLEVEL

Birtok neve:

Birtok tipusa: Gazda (alvilagi)
BSZ:

Hatalomkocka: d6

HD:

HE:

Er6forrasok:
Hatalomfokusz:

(Szint+BSZ+Tul1+Tul2)

Birtokigazagatas-proba:
Birtoksebzés: d6+Tul. méd. (...)

Eves bevételek:
Eves kiadasok: BSZ (...)
+d6-d6

Relevans Tulajdonsagok:
o Ugyesség:
¢ Intelligencia:
Relevans szakértelmek
e Megtévesztés (Kar):
e Lopakodas (Ugy):
o Megfélemlités (Kar):

e Nyomozas (Int):

Vetélytars:

Titkos vetélytars:

Partfogo:

Birtokelemek:
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13. KI KICSODA MULHORANDBAN
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ELETMOD

Nyomorult
Inséges

Szegényes
Szerény
Kényelmes
Modos

Arisztokratikus

lep(3ap)

GYAKORLAS SZINTLEPESHEZ

5-10 20 nap
11-16 30 nap
17-20 40 nap

Kalandok kozott: 12 ap

2ep (6 ap)

Kalandok kozott: 36 ap

1ap (30ap)

Kalandok kozott: 180 ap

2 ap (60 ap)

Kalandok kozott: 360 ap

4 ap (120 ap)

Kalandok kozott: 720 ap

10 ap (300 ap)
Kalandok kozott

: 1800 ap

HATALOM ES HIT SZOLGALATA: OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Apro politikai mandverek

Egyhazi szolgalat (kultusz)

Elismertségszerzés (kultusz)

Elismertségszerzés (politikai)

Erdédépités (politikai)

Faraé szaz napja (politikai)

Faraé szolgalata (politikai)

Politikai iranyvonalak alakitasa

Attol, hogy nem rendelkezel birtokokkal és hatalommal még
keépes vagy egyes hatalmi kézpontokra hatni.

Aldozé papként vagy kizonséges papként szolgilsz egy
templomban, spiritualis megvilagosodast keresve.

A kultikus stdatuszod és tarsadalmi megbecsiiltséged
emelésére haszndalod fel a hivatalodat.

A politikai  statuszod és tarsadalmi megbecsiiltséged
emelésére haszndlod fel a hivatalodat.

A pénzedet arra haszndlod, hogy erdédot vagy mas allando
bazist vagy székhelyet létesits magad szamara.

Minden mulhorandinak kételezo az életében egyszer a farao
épitkezésein szolgdlni, mint kozonséges munkas.

A faraoi hivatalokban vallalsz munkat, amely nagyobb
befolyast és igy nagyobb jutalmakat von maga utdn.

A tarsadalom és a mulhorandi elit politikai hangulatat és a
harom politikai frakcio tamogatottsagat modosithatod.
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KATONAI SZOLGALAT: SZOLGALAT HELYE

Mulhorand:
Flottaszolgalat

Mulhorand:
Hatarvédelem

Mulhorand:
Rendfenntartas

Unther: felderités és
beszivargas

Unther: hadjarat

Unther: hatorszag
és ellatmany

Unther: zsoldos
kompaniak
szervezése

Zsoldosszolgalat
kiilf6ldon

Jarmtives jartassag
Természetismeret

Harci fegyveres jartassag
Természetismeret

Megtévesztés
Harci fegyveres jartassag

Osonas
Tulélés

Harci fegyveres jartassag
Megftélemlités

Gyogyitas
Torténelem

Megtévesztés
Meggy06zés

Harci fegyveres jartassag
Tulélés
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. K6zonséges blindzok (kalozok)

. Messemprar (hadihajok)

. Thay sereg (flotta)

. Szoérnyek (sahuaginok)

. Idegen zsoldosok (fosztogatok)

. Kozonséges blinozok (banditak)

. Thay hatarvadészok

. Szérnyek (orkok, goblinoidok)

. Alvilagi szervezetek (Set kultusza)

. Idegen zsoldosok (unatkoznak)

. K6zonséges biinozok (banditak)

. Szornyek (vérsakalok)

. Alvilagi szervezetek (Timat kultusza)
. Messemprar (hatarvidék)

. Untheri ellenallas (Hold szimbolumos)
. Meth erdo elfejei (felderit6 csapatok)

. Idegen zsoldosok (chessentaiak)

. Idegen zsoldosok (északiak)

. Messemprar (hadsereg)

. Meth erdo elfjei (gerillacsapatok)

. Mulhorandi sereg (bels6 lazongas)

. Szornyek (fiatal sarkanyok, NF: 20)

. Untheri ellenallas (Furifax lazadoi)

. Untheri nemesség (Gauda Narxész)

8

1. Idegen zsoldosok (szovetségesek)

2. Kozonséges blindzok (fosztogatok)

3. Ko6zonséges biindzok (kaldzok)

4-5. Mulhorandi sereg (bels6 ellentétek))

6. Szornyek (koboldok)

7. Untheri ellenallas (Hold szimbolumosok)
8. Untheri nemesség (behodoltak)

dé6

1. Idegen zsoldosok (barbarok)

2. ldegen zsoldosok (chessentaiak)

3. ldegen zsoldosok (északiak)

4. Idegen zsoldosok (mulhorandiak)

5. Mulhorandi sereg (bels6 ellentétek)

6. Szornyek (vérpatkanyok)

dé6

1. Aglarondban (Thayyal szemben)

2. Chessentaban  (varosallamok  kozotti
villongasok: ,,idegen zsoldosok™)

3. Chessentdban (a Hatarkiralysdgokban:
,untheri nemesség”)

4. Messzi északon (Cormyr, Volgyvidék stb.:
»Messemprar’’)

Q0O INPEWNDNEPOPR,WNDN~R,BROLONF,DRROLWND~, DWW~

5. Murghomben (szornyekkel szemben:
¢l6holtak)
6. Thayban (felér egy hazaarulassal:
Mulhorand)



MAGIKUS KUTATASOK: OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Alapkutatas: elismertség szerzés

(Misztikus magiahasznalok) (Elismertség-pont)

Alapkutatas: tapasztalat gyiijtés A kutatdasaid a sajat nyers magikus
kiterjesztését szolgalja (Tapasztalait pont)
Kutatasaid eredményképpen 1) varazslat kertil

(Misztikus magiahasznalok)
Alapkutatas: varazslatok Kifejlesztése

A kutatasaiddal statuszt és hirnevet akarsz szerezni

hatalmad

(Varazslok) varazskonyvedbe (0j varazslat)
Ko6zonséges kutatas Egy témaban informaciokat gyljtesz. (informacid
(Barmelyik kaszt) morzsak)

Miihelymunka: varazsipari szakmunka

(Barmelyik magiahasznalo) tapasztalatért dolgozol.

Miihelymunka: varazsitalf6zés

(Barmelyik magiahasznalo)

Miihelymunka: varazstekercsiras

(Barmelyik magiahasznalo)

Varazskonyv feldolgozasa

(Varézslok)

Varazstargykészités

(Barmelyik magiahasznalo) magadnak.

ALVILAGI ELETMOD: OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Biinozés

Fejvadaszat
Halozatok
kiépitése
Kémkedés és
titkosrendorség

Kiizdovermek

Orgyilkossag
Szerencsejaték

Nagy balhé
elokészitése

Minden olyan hosszan folytathato tevékenység idetartozik,
amellyel a torvény megszegésével vagy megkeriilésével
mdasokat megkarositva pénz lehet szerezni.

Gonosztevokre vagy szérnyekre vaddszol, hogy ezzel védd a
rendet. Sokat mozogsz alvilagi kordokben, de nem vagy biinozé.
Egy helyen meghatarozott tarsadalmi csoportban vagy
varosreszben informatorok és megfigyelok halozatat épited ki
Beépiilsz egyszervezetbe és informdciokat gyiijtesz vagy a
faraoi titkosrendorség emberekeént fizeté munkat vallalsz és a
lakossag kérében jarsz.

Akar teljesen alvilagi, akar szervezett koriilmények kozott, de
abbol élsz, hogy a kézonséget szorakoztatod a harci
képességeiddel.

Abbdl élsz, hogy pénzért mdsokat leteszel lab alol. Az tigyeid
altalaban rutinszeriiek, de igy sem veszélytelenek.

A pénzedbdl kartydzol, kockdzol és habzsolod az életet.
Egyszerre lehet kényelmes és nagyon nyomorult.

Keresel és felmérsz egy zsakmdanyban gazdag hdzat, egy
kincsekkel teli kazamatat és mas jol fizeté munkat.
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Egy magikus mihelyben pénzért, dicsOségért vagy
Egy mégikus mithelyben varazsitalokat f6zol.
Egy magikus mtihelyben varazstekerceket irsz.
Idegen varazskonyvek tartalmanak megismerése

A neve magaért beszél: varazstargyakat készitesz

Kényelmes
(NF:10)

Modos (NF:15)
Kényelmes

Szerény

Kényelmes

Mobdos

Arisztokratikus
Arisztokratikus

Szerény



MUNKA ES MAGANELET: OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Csaladi iligyek
Menedékteremtés

Munka

Miialkotas készitése
Pihenés
Targykészités
Tréning

Pletykak terjesztése
Tivornyazas
Varazstargy eladasa
Varazstargy vasarlasa

A karaktered csaladod alapit, amelybol erot merithet, azonban veszélyt is
jelenthet szamdra.

Egy olyan helyet teremtesz magadnak, ahol meghiuzhatod magad akar a
kalandok alatt, akar a kalandokon kiviil.

Beallsz pénzt keresni mint minden civil.

Kiéled a kreativitasod, hogy pénzt vagy dicsdséget szerezz vele.

Nem csinalsz semmit, csak pihensz és feltoltodsz.

Egy kozénséges targyat készitesz a rendelkezésedre allo eszk6zokbol.
Megtanulsz egy nyelvet, jartassagot szerzel egy szakértelemben vagy
eszkozben.

Pletykakat terjesztesz magadrol vagy masrol.

Mulatozdssal és tarsasagi eseményekre jardassal kapcsolatokat épites:z.
Egy nalad lévo vardzstargyra keresel vevot.

Egy varazstargyat probadlsz pénzert megszerezni (he elerheto)
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