Béta verzid, egyes elemei még tesztelés alatt

A Harom Hold Magiaja

(Szabalyvariansok, kiegészitések DRAGONLANCE vilagara)
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1. A Harom Hold és a misztikus
varazshasznalok

Bevezetés és kompatibilitas

A Dragonlance vilaganak egyik jellegzetessége az, hogy a
misztikus magiahasznal6é kasztok képviseldéi a Krynn bolygoja
koriil keringd harom holdbol (Solinari — eziisthold, Lunitari —
voroshold, Nuitari — feketehold) nyerik a vardzserejiiket és a
Holdak valtozasa kihatassal van a varazserejiikre is.

Azonban ennek a magikus erének a teljességét csak akkor
érhetik el, ha Wayrethben leteszik a Probat az Osmagia Legendas
Tornyaban. Mindaddig, amig a probat nem teszik le, fel nem
avatjak ket és eskiit nem tesznek a Harom Hold valamelyikére,
ugy varazsolnak, mint minden kézonséges varazshasznald (tehat,
ahogy a szabalykonyvekben le van irva).

A Proba rendkiviil veszélyes, és onmagaban a Proba letevése
is egyfajta hostett. A Vardzslok Rendje buzgon figyeli a vilagban
megjelend varazshasznalokat és igyekeznek a magas szintll
kontarokat (akik nem tették le a Prdobat) megzabolazni vagy
elpusztitani.

A Dragonlance vilagan minden olyan varazslo, aki letette a
Probat az  Osmagia Legendis  Tornyaban,  kiilonds,
természetfeletti kapcsolatba keriil a vilag koriil keringd harom
holddal, amelybél minden misztikus magiahasznalé az erejét
nyeri.

Amikor a rendkiviil veszélyes Probat leteszi egy
magiahasznalo, akkor feleskiiszik az egyik Holdra a harom kdziil,
amely egyben erkolcsi elkotelezddést is jelent.

A j6 jellemii Fehér Kopenyes varazslok a Solinarira, az Eziist
Holdra; a semleges jellemli Voros Kopenyes vardzslok a
Lunitarira, a Voros Holdra; a gonosz jellemii Fekete Kopenyes
varazslok pedig a Nuitarira eskiisznek fel.

A koOpeny megszerzése utan a vardzslok magiaja a valasztott
Holdjuk fazisaitol fiiggéen erdsodik vagy gyengiil. A holdak
fazisan t0l azoknak az egyiittallasa is hatdssal lehet varazslok

A most publikalt anyag célja, hogy eszkdzoket adjon a meséld
¢s a jatékosok kezébe arra, hogy misztikus varazshasznalokat
jatszhassatok a Dragonlance vilagan. Figyelmeztetek mindenkit,
hogy ha Dbevezetiteck ezt a szabalyt, az a misztikus
vardzshasznalokat jelentdsen felerdsiti, amihez persze az is kell,
hogy a karakter olyan magas szintre jusson, hogy legyen esélye
tulélni a Probat.

A mintaként hasznalt szabalyok az Ad&D 2nd edition ¢€s a
Dungeons and Dragons 3e szabalyai voltak, és ezek a kiadvanyok
a mai napig jol haszndlhatoak. Azonban az évek soran megjelent
az Dungeons and Dragons 5. kiadasa, ami mind a mai napig nem
kapta meg a megfeleld kiadoéi tdmogatast és konverziot, illetve

Szinfalak mogott: az 5.
kiadds konverzio

A konverziéo kiaddsa soran
nagyon hamar elddntottem,
hogy — szemben a 3. kiaddsos
megolddssal —  szakitani
szeretnék a kiemelt- és
alkasztok gyarapitasaval,
ezért nalam a Fehér, Voros és
Fekete Kopenyes Varazslok
nem alkasztok vagy iskolak
lesznek, hanem Képesség
(Feat) felvételével lehet
megnyitni ezt az opciot.
Ennek oka az, hogy szerettem
volna, ha a Holdallds az
ténylegesen ,»a vilag
magiajanak fizikdjahoz”
tartozna, ezért szerettem
volna eloldani a Vardzslé

kaszttol.

A Képességes megoldas miatt
persze helyenként torém a
rendszert, de cserébe aki
misztikus magiahasznaldként
felveszi ezt, az egy atlagos 5.
kiaddsos vardzshasznaléhoz
képest joval erésebb
karaktert jatszik.

A Hold Madgia els6sorban a
magus és varazslé
karakterekre van
optimalizalva.

A Boszorkanyokat kihagytam
bel6le, mert nem mertem
egy elkapkodott, rossz
megoldast beleirni a bétaba.
A hosszutavu tervem az, hogy
lesz egy ,Harom Hold
Paktuma” boszorkany, és
mind a harom szin( Hold mas
és mas képességeket adna.



van két magyar fejlesztésii rendszer, amelyeket szeretnék tdmogatni. A célom az, hogy minél
tobben jatszhassanak a Dragonlance vildgan olyan rendszerben, ami nekik szimpatikus.

A jelen anyag els6 fele a D&D Rules Cyclopedia rendszerében lett tesztelve, ami igy
kompatibilis a BECMI DnD-vel, illetve a Kazamatak és Kompaniakkal.

A Kard és Magia konverzid adta magat, és ugy gondolom, hogy az altalanos DnD-
hagyomdnyokhoz val6 kozelsége miatt miikodoképes konverziorol van szo.

Az 5. kiadas sok helyen moddositotta a megszokott memorizacios rendszert illetve a
varazstriikkok bevezetése modositott a magia érzetét, ezért itt picit komolyabban kellett
megdolgozni az alaprendszert, de ugy gondolom, hogy egy elfogadhatd valtozatot hoztam
1étre.

Jo szérakozast kivanok az anyaghoz, és kérlek, hogy ha hasznaltatok odahaza, akkor a
csanyic@gmail.com e-mail cimre kiildjetek el a tapasztalataitokat és javaslataitokat.

Budapest 2020. december 23.

Kevevari Istvan

Fogyatkozo félhold Novekvd félhold

Utolsé - . ., FElsS
negyed negyed

Novekvo sarlo

Fogyatkozo sarlo 34

Alacsony

Holdfazis abra
Az eredeti holdfdzis abra forrdsa: Geoffryn (deviantart).


mailto:csanyic@gmail.com
https://www.deviantart.com/geoffryn/art/Moons-of-Krynn-711275856

Rendszerek

D&D Rules Cyclopedia, Kazamatak és Kompaniak, Kard és Magia:

Mentddobas: a varazslatoddal szembeni mentddobdsok ennyivel konnyebbek vagy nehezebbek
lesznek. Kazamatak és Kompaniakban, ¢s a D&D Rules Cyclopediaban ez azt jelenti, hogy a célpont
varazslat elleni ment6dobas értéke ennyivel tobbnek vagy kevesebbnek. Kard és Magiaban pedig a
varazslatod elleni mentddobas nehézségi foka nd vagy csokken a megadott értékkel.

Példa: Ergothi Kaloman a voros vardzslo elmond egy személyi biibdjt egy hobgoblinra. A Vérés
Hold most éppen magas fazisban van, ezért a hobgoblin a vardazslat elleni mentédobasdat eggyel
nagyobb nehézség ellen dobja.

Memorizacié: ennyi varazslattal tobbet tudsz memorizalni. A holdfazis miatt pluszban
memorizalhaté varazslat szintjét te hatarozod meg.

Példa: Kormoran a félelf fehér kopenyes varazslo éppen memorizal, a Solinari novekvo fazisban
van, ami azt jelenti, hogy eggyel tobb varazslatot tud memorizalni. Kormoran jatékosa ugy dont, hogy
az eldttiik allo veszedelmekkel szemben jél jonne még egy Fantomerdk, amely egy mdsodik szintii
varazslat.

Effektiv szint: az altalad elmondott varazslat szempontjabdl a szinttdl fiiggd hatasokat ennyi plusz
vagy minusz szinttel kell szamolni.

Példa: Quild a fehér kopenyes elf vardzslo egy Villamcsapast 6 a Thorbardin jarataiban rdjuk
tamado derrokra. A Villamcsapas szintenkent 1d6-ot sebez, Quild 5. szintii, de a Solinari éppen fogyo
fazisban van, amely az effektiv szintjét lecsokkenti, igy csak 4d6-ot sebez a vardzslat.

Holdak egyiittallasa: abban az esetben ha két vagy harom hold ugyanabban a fazisban van, akkor
a varazslo sajat holdjanak hatasan tal az egyiittallasbol adodo bonuszt is megkapja.

Példa: A kaland sordn a Solinari és a Lunitari éppen egyiittallasban van, raaddsul névekvo
fazisban. Rolf Il Kinth Azra a vérds kopenyes varazslo ennek rendkiviil oriil, mert a Vords Hold
novekvd fazisa miatt amugy is eggyel tobb vardazslatot memorizalhat, de az egyiittallas miatt a
vardzslatai elleni mentddobasok erdssége, az effektiv szintje eggyel-eggyel né és még eggyel tébb
vardzslatot memorizalhat, igy két plusz varazslata van erre a napra.

Holdfazis Mentddobas Memorizaciod Effektiv szint
Alacsony -1 +0 -1
Els6 negyed +0 +1 +0
Utols6 negyed +0 +0 +0
Magas* +1 +2 +1

* Ez kizarolag a 6. vagy magasabb szintii madgiahaszndalokra vonatkozik, akiknek
legalabb 15-6s az Intelligencidja.

Holdak Ment6dobas Memorizacid Effektiv szint
Solinari és Lunitari +1 +1 +1

Lunitari és Nuitari +1 +1 +1

Soilnari és Nuitari Normal +1 Normal

Mind a harom +2 +2 +1



Dungeons and Dragons 5. kiadas

Mentodobas/Tamadodobas: A magikus tdmadoértéked vagy varazslataid ellen mentddobas
ennyivel nd vagy csokken.

Varazslat rekeszek: ennyi plusz varazslat rekeszt kapsz az altalad vélasztott szinten vagy
szinteken, ha tobb plusz varazsrekeszt kapsz.

Elokészithet6 varazslatok: ennyivel tobb vagy kevesebb varazslatot tudsz el6késziteni.

Varazspontok: magusok esetében ennyivel tobb vagy kevesebb varazspontod van.

Holdfazis Mentddobas/Tamadddobas Varazslat rekeszek  Elokészithetd
varazslatok/
Varazspontok

Alacsony -1 +0 -1

Els6é negyed +0 +0 +0

Utolsé negyed +0 +1 +0

Magas* +1 +2 +1

* Ez kizardlag a 6. vagy magasabb szintii mdgiahaszndalokra vonatkozik, akiknek
legalabb 17-es az Intelligencidja.

Holdak Mentddobas/Tamadddobas Varazslat rekeszek  El6készithetd
varazslatok/
Varazspontok

Solinari és +1 +1 +1

Lunitari

Nuitari és Lunitari  +1 +1 +1

Soilnari és Nuitari Normal +1 Normal

Mind a harom +2 +2 +1

A harom hold hatasa magusokra és boszorkanyokra

Mivel a boszorkanyok nem a holdtol nyerik a varazserejiiket, ezért rajuk akkor sem lesz hatasa a
holdnak. Azonban szakmailag vagy az ambicioik kielégitése szempontjabol hasznos lehet a Proba
letétele, hogy javitsak a kapcsolataikat a vilag legnagyobb magiahasznaloival.

A magusokra egészen masképpen hatnak a holdak, esetiikben a mentd- és tdmaddodobasok és
varazsrekeszeken til a varazspontjaik szama valtozik (lasd elokészithet6 varazslatok oszlopot).

Raistlin-szabaly (Opcionalis)

A mesélé engedélyével a magiahasznalo karaktered mar elsé szintt6l indulhat ugy, mint aki mar
nagyon fiatalon letette a Probat. Azonban ilyen z6ldfilli magusok ritkan élik tul a prébat, vagy ha tul
is €lik testileg ¢és lelkileg is megtdrnek. A karakteralkotas a kdvetkezOképpen modosul:

1. A sztenderd elosztas a kovetkezOképpen valtozik: 15, 14, 12, 10, 8, 6 (a két legalacsonyabb
értéket nem tehetek az f6 varazshasznaloi képességedre tenni)

2. Ha véletlenszeriien hatdrozzatok meg a tulajdonsagotokat, akkor csak négyszer dobj, mert két
altalad valasztott tulajdonsagod fixen 8 és 6 pontos lesz. (Hogy melyik azt vagy te dontod el vagy a
mes¢lovel kozdsen: 8-ast a meséld hatarozza meg, a 6-ost pedig a jatékos)

A fenti értékekhez a faji bonusz még hozzajar.

Kikotés: Az 6todik kiadasban a Varians ember (Variant Human) varazshasznald nem vehet fel mas
Képességet (Feat), ha a Rasitlin-szabaly alapjan 1. szintre kéri a Holdmagia Képességet!



2. A Varazslok Prébaja

srer

felelned par feltételnek, amiért egy kezddokarakter
(hacsak nem hasznaljatok a Raistlin-szabalyt) nem
kapja meg az el6zd fejezetben targyalt elonyoket, amig
le nem teszi a Varazslok Probajat és fel nem eskiidott
az egyik Holdra.

Elofeltételek

D&D Rules Cyclopedia, Kard és Magia, Kazamatak és
Kompaniak

A varazslonak (vagy magusnak) legalabb 3.
szintlinek kell lennie ahhoz, hogy kiallja a probat, de
aki 6. szint utan sem allja ki a probat, annak a nyomaba
erednek. A Kazamatak és Kompaniak esetében annyi a
kiilonbség, hogy a Proba letételéig nem férhetnek hozza
a varazstudok 3. szintli varazslatokhoz.

A proba célja: felmérni azt, hogy a jelolt elég erds és
jellemileg megbizhat6-e annyira, hogy a rend tagja
legyen.

Ha megfelel a szintnek, kidllja a probat és
feleskiiszik az egyik Holdra, akkor onnantdl kezdve
megkapja a Holdakbol szarmazo elénydket.

Dungeons and Dragons 5. kiadas

A vardzslonak (vagy magusnak) legalabb 3.
szintlinek kell lennie ahhoz, hogy kiallja a probat, de
aki 6. szint utan sem allja ki a probat, aki nem tette le a
probat annak a nyomaba erednek.

A proba kiallasan tal fel kell vennie a karakternek a
Holdmagia képességet. A képességet csak az erre
kijelolt szinteken (4. 8. 12. 16. 20.) lehet felvenni, de
ebben az esetben a misztikus vardzshasznalot jatszo
jatékos donthet ugy, hogy ha példaul 4. szintre 1épett,
de még nem 4llta ki a Probat, akkor nem ¢él a Képesség
felvétel vagy a tulajdonsdgndvelés lehetdségével, és
félreteszi ezt a dontést addig, amikor letette a Probat és
igy soron kiviil felveheti a képességet, amikor erre
lehet6ség adodik. Ez olyan, mintha a karakter
rakésziilne a nagy vizsgara, ezért az energiai egy részét
elvonja a kézvetlen fejlodéstol.

A proba célja: felmérni azt, hogy a jelolt elég erds €s
jellemileg megbizhat6-e annyira, hogy a rend tagja
legyen.

Szinfalak mogott: A
Proba mint minijaték

A 3. kiadas idején kiadott
Tower of High Sorcery
kiadvany (Sovereign Press,
2004. 133-144. pp) nagy
segitséget nyujtott a Préba
lejatszasanak
strukturalasaban, de egyszer
tudtam csak tesztelni, akkor
sem tokéletesen, ezért ez a
legvazlatosabb része a
mostani anyagnak.

A végleges valtozatban az a
tervem, hogy egy komplett
minijatékot csindljak ebbdl,
mesélGi tandcsokkal, példa
probakkal és esetleg egy
példajatékkal. Nem akarok
levegbbe beszélni, de az
elképzelés az, hogy egy
szimbolista, szirredlis és
mordlis kalandtipus vazlatat
szeretném letenni, ami
adaptdlhaté lesz az egyedi
karakterekre.

Az mar most latszik, hogy —
szemben a Holdak
m(ikodésével — valdszinlleg a
kiilénb6z6 rendszerek
sajatossagaihoz sokkal
jobban kell adaptalni az egyes
minijatékokat, ugyhogy itt
komoly eltérésekre lehet
szamitani attdl fliggéen, hogy
az 5. kiadasban vagy a Kard
és Magiaban jatszotok.

A boszorkényok is letehetik a probat, de nekik nincs semmilyen jatéktechnikai elénye,
egyszertien a Varazslok Tanacsa nem fogja iildozni 6ket, mint veszélyes kontarokat.



Iskolak: a kiilonb6z0 kdpenyes vardzslok szabadon valaszthatnak iskolat, de az alabbi

leosztés jellemzo:

Fehér kopenyesek: jovendolés, védomagia
Voros kdpenyesek: illuzio, atalakitd magia

Fekete kopenyesek: blibaj, nekromancia

Probak tipusai
Varazs: egy olyan akadaly, amelyet egy
varazslat hasznalataval lehet a

legkdnnyebben megoldani.

Veszedelem: a  helyszinen olyan
akadallyal néz szembe a jelolt, amely az
eszének  gyors  haszndlatdit és a
varazserejének kreativ haszndlatat koveteli
meg.

Feladat: olyan akadaly van itt, amely a
jelolt problémamegoldd készségét tesz
probara, legtobbszor fejtorékrél  vagy
rejtvényekrdl van szo.

Harc: ezeken a helyeken magényosan
vagy csoportoson tdmadod ellenfelek
tdmadnak a jeldltre.

Parbaj: ezen a helyen a varazslonak egy
nala valamivel erdsebb magiahasznald
ellenfelet kell legydznie.

Pihenés: egy olyan helyre ér a jelolt,
ahol biztonsagban van. Ez a hely kivalo
lehetdséget nyujt gyogyuldsra, pihenésre.
[Spec. 5. kiadas: a proba sordn csak
egyetlen hossza pihenés engedélyezett].

Elokésziletek

A proba soran felszabaduld6 magia a
jelolt  (és az Ot kisérdk) lelkének
legmélyérdl szedi Ossze a  Proba
épitékockait. A teszt eldtt a varazslonak (és
kiséretének, ahol jelzem) meg kell felelnie
az alabbi kérdésekre:

1. Milyen gyerek voltal?

2. Van olyan hely, amire azt tudod
mondani, hogy ez az otthonom?

3. Ha el akarsz valamit rejteni, szerinted
mi erre a legalkalmasabb hely?

4. Kire mernéd rabizni az ¢leted?

5. Miért lettél varazslo?

6. Mitdl félsz a legjobban?

7. Mi volt az elsé varazslatod, amit
elmondtal?

8. Ha magiad evleszkéz lenne, mi
lenne?

9 Milyen erény jellemz6 leginkabb rad?

10. Mi a jellemhibad?

11. Nevezz meg hat olyan hétkdznapi
targyat, amely a multadhoz kotheto.

12. Nevezz meg két olyan személyt, aki
az ellenséged!

13. Nevezz meg két olyan helyet, ahol
nyugtod lenne!

14. Ha vizi €é161ény lennél, mi lennél?

15. Milyen helyen mo0z0gsz
otthonosabban: vadon, varos vagy, a fold
alatt?

16. Mi tud kihozni a sodrodbol?

17. Milyen kiraly lennél?

18. Nevezz meg egy szint, egy anyagot,
egy izt és egy illatot, amit jellemez téged!

19. Van-e visszatérdé rémalmod?

20. Van-e védjegyszerti varazslatod?

21. Offenziv, defenziv vagy tdmogato
jelleglinek gondolod a mégiad?

Kisérok

1. Miért segitesz a jeloltnek?

2. Ha szorny lennél, mi lennél?

3. Ha hangszer lennél, mi lennél?

4. Nevezz meg egy hétkdznapi
hasznalati targyat, ami jellemez téged!

5. Nevezz meg egy szint, anyagot,
illatot vagy izt, ami jellemez téged!

6. Nevezz meg egy helyet vagy hely
tipust, ahol félsz/félnél vagy egyébként
bizonytalan lennél.

7. Milyen blnt lennél hajlandd
elkovetni azért, hogy az életedet mentsd?



Absztrakt folyamatabra a Préba egyes allomasairol




Elore elkészitett holdallas tablazat

Az aldbbi tablazatban 365 napra el6re ki vannak a dolgozva a holdfazisok és a holdak egyiittallasa, annyi csak a
dolgod, hogy amikor a misztikus varazshasznalok memorizalnak/el6készitik a varazslataikat a megadott tablazatbdl
leolvassatok, aznap a Holdak miként befolydsoljak a magiat. A kampdany kezdetén dobj d20-al vagy d100-al, hogy
megallapitsd, honnan indulnak a Holdak, utana pedig minden egyes nappal ugorj a kovetkez6 sorra. Ha ne adj isten a
kampanyon belil egy évnél tobb idé telik el, akkor ugorjatok a tablazat elejére (lusta, de hatékony megoldas) vagy
dolgozzatok ki a folytatast (munkaigényes, de realisabb megoldas).

Jelmagyarazat:
Magas**: telihold
Alacsony**: Gjhold
Magas*: ndvekvé félhold
Alacsony*: fogyo félhold

Fogyatkozo félhold Novekvé félhold

27 . . 11
Utolsé .
negyed

R\ o AR

Novekvo sarld

Alacsony
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