Phandelver elveszett banyaja
Véletlen talalkozasok és utazasi kiegészitées

Kevevari Istvan
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Id&jaras

Tavasz (Ches 19 - Kythorn 19): +1 id6jaras dobasokra
Nyar (Kythorn 20 - Eleint 20): +0 id6jaras dobasokra
Osz (Eleint 21 — Nightal 19): +1 id6jaras dobasokra
T¢l (Nightal 20 - Ches 18): +2 iddjaras tablazaton

Minden nap dobj d6-tal és add hozza az évszak mddositot. A dobasodhoz +1 vagy -1 jarul, ha

valamelyik szélsd értéket dobtad ki korabban (1 esetén -1 6 esetén +1).

Napsiités, sz€lcsend ¢€s forrosag. 1 szintnyi faradtsag nehézvértben. *
Napsiités, szélcsendes, meleg ido.

Tiszta, meleg 1d6, enyhe széllel

Felhos, szeles 1d0.

Felhds, szemerkélo eso, esetleg kod.

Borts, esds, szeles 1d0, esetleg stirti kod. Nyaron 20 % eséllyel villamzapor.
Borts, viharos, hideg id6 erds széllel

Borus ég, havazés

0o ~NOo Ok wWwN

*Kint a vadonban, szabad ég alatt utazva automatikus és csak egy napi hiivos, arnyékos helyen
to1tott pihenés utan tér vissza egy szint. Varosokban kicsit tobb az arnyék és az enyhet ado hely,
ezért 4 oranként Alloképességmentét kell tenni (NF: 10) a faradtsag elkeriiléséhez. Ez a szabaly
feltételezi, hogy a karakterek a varos utcait jarjak, azonban ha hlivos, zarttérben vannak, akkor

nem kell dobni.



Véletlen taldlkozasok

Véletlen taldlkozasok: 1:6 eséllyel van véletlen

talalkozas. A véletlen talalkozasok gyakorisaga
eltérd lehet varosokban és vidéken.

Varos: Nappal 2 oranként vagy egyik negyedbdl
(adott esetben varosi hexbol) a masikba vald atlépés

esetén. Este ez 1 dranként lehetséges.

Phandalini talalkozasok

1 Allatok

2 Egyhazi személyek

3 Szabad fegyveresek

4-5 Kereskedok

6 Tudoésok és varazslok

7 Szegények és rabszolgak
8-11 Alvilagi alakok

12 Elokelok

13-15 Koézemberek

16 Hirességek és botranyh6sok
17 Hatosagok

18 Miivészek

19 Kiilonleges

20 Szoérnyek

Vidéki talalkozasok

d20 Nappal

1-2 Allatok

3 Kereskedok

4 Kozemberek

5 Alvilagi alakok
6-8 Utazok

9-10 | Szbérny L.

12 Misztikus

13-15 | Szbrny II.

16 Szabad fegyveresek
17 Szorny 111

18 Elékelok

19 Specialis

20 Szorny IV.

Vidék: 4 6ranként vagy egyik 20 mérfoldes hexbol
a masikba valo atlépés esetén. Este tdborozaskor
haromszor dobj véletlen talalkozasra (az este
kiilonb6z6 harmadait jelképezi).

A véletlen talalkozasi tablazatok absztrakt
kategoridkat jelképzetnek, amelyek régionként

eltérd 1ényeket és személyeket jelentnek.

1 Allatok

2 Egyhazi személyek

3 Szabad fegyveresek
4 Keresked6k

5 Tudobsok és varazslok

6-7 Szegények és rabszolgak
8-12  Alvilagi alakok

13 Elékelok

14 Koézemberek

15 Hirességek és botranyhésok
16 Hato6sagok

17 Miivészek

18 Kiilonleges

19-20 Szdrnyek

1-2 Allatok

3 Keresked6k

4 Kozemberek
5-6 Alvilagi alakok
7-8 Utazok

9-11 | Szérny 1.

12 Misztikus

13-15 | Szorny II.

16 Szabad fegyveresek
17 Szorny II1.

18 El6kel6k

19 Specialis

20 Szorny V.

PA= Phandelveri arcok kiegészit6 az oldal letoltései kozott.



Phandalini talalkozasok

Allatok

1 Lékupecek. 2d4 utazo 16 és d4+1 kupec (bandita) eladasra arulja a portékat. Dobj d4-el: 1. A lovakat normal aron arusitjak
(75 ap) 2. A lovakon nem latszik, de betegek és d4 napon beliil elpusztulnak (50 ap) 3. Jomin6ségii felszerelést is adnak a
lovakhoz (90 ap), 4. Dragabban adjak a joszagokat (100 ap)

2 Sakal. d6 sakal a falu utcait jarjak, hogy apro allatokat vagy kisgyerekeket ragadjanak el.

3 Juhnyaj. 5d10 barany vonul végig a teljes utca szélességében. Dobj d4-el: 1. A baranyokra egy vadember vigyaz
(berszerker), 2. a baranyokra nem vigyaz senki 3. Egy agressziv kos 6rzi a nyajat. 4. 2d4 voros jelli bandita megprobal
elkapni egy baranyt

4 Kutya. d4 kutya kozeliti meg a karaktereket és megszaglassza 6ket. Dobj d4-el: 1. A kutyak zombik
2. Megjelenik egy kétségbeesett gyerek (kbzember), aki haza akarja elszokott kedvenceit. 3. Veszettek és tamadnak. 4. Az
egyik kutya valdjaban egy halalkutya.

5 Kigyo. Sikoltozas és ,,Kigyd! Kigyd!” kialtas hallatszik egy udvarbdl. Dobj d4-el: 1. d4 ériaskigyo 2. d4 mérges kigyo 3.
d4 repiil6 kigy6 4. kigyohorda

6 Orias skorpi6. Egy 6rias skorpi6 lassan dtcammog az tton. Dobj d4-el: 1. tovabb megy 2. megtamadja a karaktereket 3.
megtamad egy teregetd asszonysagot 4. A faroktiiskéje tovére van akadva egy csillogo targy

Alvilagi alakok

1 Rétjelii banditak. 2d4 rablo jarja bliszkén az utcat. Dobj d4-el: 1. verekedést provokalnak 2. védelmi pénzt szednek 3.
fosztogatjak a standokat 4. csempészarut probalnak elpasszolni

2 Tolvaj. Egy kend6kbe 61tozott handzsaros férfi jarja az utcat. Dobj d4-el: 1. zsebmetszé 2-3. Besurrand tolvaj 4. Lopott
aruhoz keres vevot

3 Orgazda. Egy férfi (rablovezér) d4 rabszolgaval (kbzember) egy nagy 1adat cipelnek benne lopott szajréval, az a terviik,
hogy cladjat Halia Thortonnnak. 50 % eséllyel megallitja a karaktercket, hogy felajanlja a szajrét vételre, vagy vegyen
tdlik valamit.

4 Helyi vaganyok. 2d4 rabl6 vegzalja azokat, akik védteleneknek tiinnek. A karaktereket békén hagyjak, és csak akkor allnak
ellen, ha kevesebben vannak.

5 Sarlatan. Egy férfi vagy n6 egyszer(i vasari atverésekbe utazik. Dobj d4-el: 1. csodadoktor, 2. jos 3. itt a piros hol a piros
4. értékes varazstekercsre keres vevot (atkozott)

6 Fosztogaté orkok. d6+1 ork betér a varosba és a varos fogadoja felé mennek. Estig isznak, aztan este részegen fosztogatnak
és gyilkolnak.

Egyhazi személyek

1 Garaele névér. Tymor helyi elf papnéje (priest) jarja az utcat. Dobj d4-el: 1. kiildetésre kéri fel a karaktereket (A
sikitoszellem alku), 2. Egy csokor vadvirag van a kezében, 3. d4 rablo zaklatja, 4. Egy beteg/sériilt varoslakot latogat meg

2 Fehér Guiso. Oriilt Guiso Cyricnek a hazugsagok istenének a papja (pap), de most fehér ruhaban Ilmater papjanak adja ki
magat, de titokban masok életének megkeseritésén dolgozik. Dobj d4-el: 1. 2d6 kézembernek magyaraz a fajdalom
megtisztito erejérél egy vassziiz mellett. 2. Tépett ruhaban és hamuval megszort fejjel alamizsnat kér 3. Egy kisgyereket
naspangol el tiszteletlenség miatt (2d6 mésik gyerek sikoltozva nézi) 4. Raakaszkodik a karakterekre, a ,,jotanacsaival”

3 Festett tehén. Egy férfi egy 6si druidikus jelekkel kipingalt tehenet vezet ki a varosbol. Kb 5 mérfoldet viszi nyugati
irdnyba, hogy ott atadja egy druida csoportnak (1 db druida és d4+1 ifji druida), amiért aldast mondanak a tanyajara és a
foldjeire. 50 % eséllyel a druiddk valéjaban haramidk (bandita), és megolik a férfit.

4 Laikus testvér. Egy felszenteletlen oltarszolga a helyi templomot keresi, hogy papi szolgalatot vallaljon a varosban. Dobj
d4-el: 1. Auril papndje (acolyte) 2. Tyr papja (tudos, jogasz) 3. Gond papndje (mesterember) 4. Tempus papja (katona)

5 Zarandokok. 2d6 zarandok érkezik a helyi szentélyt meglatogatni. Dobj d4-el: 1. kozeli falvakbol kerekedtek fel
(kdzember), 2. Téltelenbdl jott nemes és kisérete 3. Idegen kulturdhoz tartozo férfiak és nék 4. Rotjeliiektdl fliggetlen
banditak

6 Bailana Sziri. Ez a félkez{i gném papnd (lasd PA) éppen a varosba jott a kozeli Gnomkertbdl tintat és papirt venni. Odahaza
torténészként és kronikasként dolgozik, de nagyon szivesen csatlakozik egy kalandozé csapathoz.



El6kelSk

N

Elokelo lord. Egy télteleni elokeld (nemes) egy testorrel (testdr) jarja az utcat. 1. még 2d6 fegyveres (Or) kiséri 2. 2d6
hordar kiséri 3. fontos hivatali feladata van, és sziiksége lenne egy kis segitségre 4. A csaladjaval (3d4 kozember) és 2d6
testérrel valamint 3d6 szolgaval vannak

A helyi prefektus. A varos prefektirajanak vezet6je (vilaglatott nemes) 2d6 testérrel (testor)

Falu vezetdje. A Harbin Wester (nemes) d4 fegyveressel (k6zember) és egy illusztris vendéggel (nemes) a varost jarja.
Dobj d4-el: 1. varosnézést tartanak 2. A termést nézik meg 3. kirabolja 6ket 2d4 Rét jelii bandita 4. ratermett kalandozokat
keresnek egy veszélyes vallalkozasra.

Extravagians nemes és kisérete. Egy messzir6l jott nemes (knight) és kedvenc tandcsadodjaval (bdlcs) és holgyével
(kozember), d4+1 zenésszel (csepiiragd), 2d6 testérrel (6r) és 4d6 szolgaval. Dobj d4-el: 1. téltelenbdl jottek 2.
mulhorandiak 3. calishamiak 4. vizmélyvariak

Nemesholgy. Egy nemesholgy éppen erre kirandul d4 testérrel (6r) kiséretében. Dobj d4-el. 1. valojaban egy harfas (bard),
2. Par hete eltiint férjét jott keresni 3. egy nagy darab s6tétbort férfi (berszerker) kiséri 4. d6 elegans és nagyon draga agarat
sétaltat

Falu 6regje. A falu egyik 6reg irnoka (bolcs) d6 rabszolga (kozember) kiséretében sétal az utcan. Dobj d4-el: 1. a varos
vezetdjéhez megy 2. egészségligyi sétan van 3. hivatali teend6it végzi és megallitja a karaktereket 4. d6 fiatal (kozember)
megallitja és szamon kéri, hogy miért nem tesz Harbin Wester semmit a banditakkal

Hatdsagok

(¢;]

Adédszedo. Egy hivatalnoki egyenruhat visel6 férfi (nemes) €s testére (veteran) éppen adoellendrzést tartanak, és felmérik
a karaktereket is. 50 % eséllyel sajat zsebre dolgozik és mindenképpen talal valami adofizetési kotelezettséget. Dobj d4-el:
1. fegyveradé cimén 5 ep-t kovetel minden nagyobb méretli fegyverérét 2. valami trivialis helyi adé cimén 1 ep-t kovetel
mindenkitdl fejenként 3. 1 ap egyhazi adot kovetel a falu domindns kultuszanak 4. elsésorban az idegenek addjat akarjak
beszedni a nem emberi és lathatéan nem északi karaktereken (2 ap/f6)

Irnok. Egy irmok (kézember) fejenként d3 segéddel (kdzember) jarjak az utcat. Dobj d4-el: 1. Zsakokban 1év6 terményt
mérik fel 2. Az egyik tanyanal 3. Egy szentély vagy mas fontos épiilet allapotat mérik fel 4. A kozeli liltetvényekre mennek
ki, és felbérelnék a karaktereket fegyveres kiséronek (1 ap/fo)

Feliigyel6 Téltelenbol. A feliigyeld (kém) alruhas utazoként jarja a varost, hogy felmérje a falu mikodését és a
kozhangulatot. Megallitja a karaktereket és kikérdezi Oket arrdl, mit tudnak, honnan jottek és mik a terveik. Ha
visszakérdeznek csak annyit mond, hogy atutazdban van és keleti iranyba kivan tovabb menni (északra megy).
Faludrség. d6 faludr (6r) jarja az utcat. Dobj d4-el: 1. jar6roznek 2. igazoltatjak a karaktereket 3. 2d4+2 a rétjeliiek kergeti
Oket 4. a foldeken egy ankheg garazdalkodik és landzsakkal és fiist616 rudakkal felszerelkezve el akarjak kergetni, esetleg
megkérik a jol felfegyverzett csapatot, hogy tartsanak veliik.

Szent harcosok. d4+2 szent lovag (knight) éppen most tértek vissza a vadonbol és pihenni karnak.

Milicia. 2d6 felfegyverkezett fiatal civil (kozember bGrvértben és husinggal). Dobj d4-el: 1. Orkodnek és unatkoznak 2.
Jaréroznek és tulbuzgoak 3. Meg akarjak verni az els6 eléjiik kertild bajkeverdt (50 % eséllyel a karakterek azok) 4.
ijaszgyakorlatot tartanak (50 % eséllyel az egyik karakter felé repiil az egyik nyilvesszd)

Hirességek és botranyh8sok

Falubolondja. Egy zavarodott alak (kbzember) kozeliti meg a karaktereket. Dobj d4-el: rongyokba 61t6z6tt szerencsétlen.
2. vallasos tévképzetek 3. segitokész ,,nagyra nétt gyerek” 4. egy alvilagi szervezett embere, a bolondsag csak alca (spy)
Félork mester. Egy nagy darab félork (kézmiives mester) a munkajat jelz6 ruhdban sétal az utcan. 50 % eséllyel d6+1
rétjelli (rablo) megallitja, hogy vegzalja. Dobj d4-el: 1. kéfaragd (egy apro kdszobrot cipel) 2. acs (egy gerendat cipel) 3.
Fazekas (egy talicskaban edényeket visz) 4. kovacs (harci kalapacsa van)

EIf erdéjaré. Rongyokba 61tozott elf (felderitd) tér vissza a vadonbdl feltdlteni a készleteit. Dobj d4-el: 1. hirt hoz egy
nemrég felszinre keriilt 6si romrol (Dwarven excavation) 2. dsszeesik az utcan, mérgezett nyil talalta el 3. fosztogatdkat
latott a kozelben 4. a szerelmét jott megszoktetni

Szerencsés Donnabella. EQy papirmasé unikornis maszkos n6 (lasd PA) sétéal egyediil az utcan. Mindenki megbamulja.
Dobj d4-el: 1-2. eséllyel a karakterekhez szeretne csatlakozni, hogy kalandot keressen. 3. csak sétil 4. d6 gyereket
szorakoztat a zenéjével

Télcsarnoki Sildar. 1dds tapasztaltabb lovag, aki most éppen Phandalinban tevékenykedik. (1asd PA)

Aranyhaju Lorza. A korny¢k hdse, egy szoke haju északi pajzssziiz (lasd PA). Maganyos farkas, de adott esetben szivesen
csatlakozik a jo ligy érdekében.



Keresked&k

1 Keresked6é karavan. Egy nagyobb keresked karavan allomasozik a faluban, hogy tovabb menjenek. Tagok: 1
karavanvezet6 (nemes), d4 segéd (kbzember), vezetd (felderitd) 2d6 karavandr (6r) és 2d6 hordar. Dobj d4-el: 1. joszag
kereskeddk 2. selyemkereskeddk Kara-Turbol, 3. fliszerek és mas luxus cikkek 4. kovek, épitési anyagok, fegyverek vagy
mas nehéz targyak

2 Ocskas. Egy férfi (kézember) egy talicskdban par régiséget arul. 20 % eséllyel van valami a talicskdban, ami valéjaban
értékes.

3 Fegyverkereskedo. Egy keresked6 (katona) a vadonban elhagyott rozsdas fegyvereket probalja eladni. 50 % eséllyel van
nala egy hasznalhato kozepes vért 10 % eséllyel a rozsdas vasak kozott egy +1-es magikus fegyver is van (6 csak azt latja
rajta, hogy furcsa).

4 Magikus eszkoz arus. Egy férfi vagy n6 innen-onnan dsszeszedett magikus eszkdzoket arul. Portéka: 1 db gyogyital (100
ap) 1 db ellenallas itala — nekrotikus (200 ap), 1 db vizlégzés itala (150 ap), 1 db Varazstekercs: hosiesség (50 ap), 1 db
Varazstekercs: perzsel6 sugar (200 ap)

5 Elmar Barthen. Az ellatmanyos bolt tulajdonosa éppen hazon kiviil van. 50 % eséllyel betdrnek hozza.

6 Allatkereskedé. Egy alak (kdzember) allatokat arusit. 20 % eséllyel elszabadulnak az allatok kaoszt és felfordulast okozva.
1. Madéararus 2. Hatasallatok (16 vagy teve) 3. Majmok (kiképzettek vagy kiskedvencek) 4. Veszélyes alatok (kigyok,
pokok vagy skorpiok)

Kézemberek

1 Fiivészno. Egy kozépkori nd (kdzember) szaritott fiiveket, €s kaktusz pempd6t arul. Egy herbalista készletet lehet tole
szerezni, illetve van egy gyogyitala is (40 ap)

2 Pasztorok. d4 pasztor (kozember) és 2d10+20 juhval és d6 pasztorkutyaval. Dobj d4-el: 1. Az egyikiik eltiint odakint a
pusztaban. 2. Talaltak egy oreg pajzsot és el akarjak adni a karaktereknek (10 % eséllyel magikus 30 % eséllyel a diszitése
miatt értékes lehet egy gytijtonek). 3. Talaltak egy régi tekercstartot benne pergamenekkel (50 % eséllyel varazstekercsek,
egyébként pedig csak eszmei értékiik van). 4. Az egyik barany valojaban egy alakot valtott quasit.

3 Gyerekek. 2d6 gyerek (kozember). Dobj d4-el: 1. dinnyét esznek 2. bujocskat jatszanak és be akarjak vonni a karaktereket
is 3. Fakardokkal felfegyverkezve ,,kalandozosat” jatszanak 4. Baratsagosan a karakterek koré gytilnek, hogy kizsebeljék
Oket

4 Szantévetok. 2d6 kaszas szantovetd (kozember) megy ki a foldekre. Dobj d4-el: 1. részegek 2. munkas dalokat énekelnek
3. egy Chaunthea-pap (akolitus) megy veliik 4. megkérik a karaktereket, hogy jojjenek ki veliik, mert az elmalt napokban
egy ordogfajzatot lattak a foldeken garazdalkodni (tévednek, de 50 % eséllyel tényleg egy imp van ott)

5 Inasok. d6+1 inas (kbzember) a munkajukat végzik. Dobj d4-el: 1. acsok 2. épitémunkasok 3. kovacsok 4. fazekasok

6 Asszonyok. 2d6 n6 (kozember) sétalnak és a napi ligyeiket intézik. Eléggé megbamuljak az idegeneket.

Mdvészek

1 Bard. Egy maganyos dalnok (bard) régi dalokat énekel. A csapat megjelenését kdvetéen a nap hatralévé részében a
kozeliikben 6lalkodik, hogy ,,anyagot gylijtson” vagy csatlakozzon kronikasnak.

2 Népi zenekar. d4+3 zenész (csepiiragd) tradicionalis dalokat jatszik. Dobj d4-el: 1. paran tancra perdiilnek 2. az illetlen
szOveg miatt a helyi pap (akolitus) elzavarja 6ket 3. rettentéen hamisan jatszanak 4. a fuvolas dallamara d4 kigyo horda
gyllik a zenészek koré

3 Kigyobiivold. Egy 0sztovér alak (ifji druida) a fuvolajaval biivol egy kobrat. 50 % eséllyel az alak a yuan-tik embere.

4 Freskofestd. d4 alak (kozember) szentképet fest egy haz oldalara. Dobj d4-el: 1. a kép teologiai/politika szempontbol
problemtikus 2. késziil6 remekm 3. kontarmunka 4. Az egyik alak lelép a falrol és megtamadja freskofestoket (lidérc).

5 Kofaragé. Egy vésos-kalapacsos alak (kdozember) éppen kiiltéri mithelyében egy kisebb szobron dolgozik.50 % eséllyel a
készobor életre kel.

6 Mesemondé. Egy id0s férfi vagy né6 (elismert el6ado) a koztéren régi mesét mesél a koré gyiiléknek Dobj d4-el: 1. egyszeri

gyerekes nonszensz 2. valdjaban kddszavakkal érzékeny informaciokat ad at egy ellenséges iigyndknek 3. Mennydorgdfa
torténetét mondja el 4. egy kiilonleges kincs hollétére vonatkozoan ad nyomot



Kilonleges

~ w

Férgek hordaja. A falu egyik épiiletét apro rovarok (rovar horda) lepik el. Dobj d4-el: 1. pokok 2. skorpiok 3. szazlabu 4.
darazsak

Fehér sarkany a felh6k kozott. Egy fehér sarkanyt latnak meg a felhdk kozott repiilni, amitdl kitor a panik, de nem szall
le.

Hirdetétabla. Egy hirdet6tabla munkat ajanl onkénteseknek. Lasd az Essentials Ki kalandjait

Galwin a félork. Galwin (berszeker) Halia Thorton jobbkeze, és embereket keres a fénokének.

Daran Edermath. Visszavonult félelf kalandozo éppen egészségligyi sétajat teszi meg egy sétapalcara tamaszkodva. Dobj
d4-el: 1. kiildetést ajanl 2. megtamadja d4 rétjelli, de nem hagyja magat 3. fiatal lanyok Osszesiignak a hata mogott 4.
felméri a varos torténéseit

Cirkusz érkezik a varosba. Egy nagy satras mutatvanyos tarsulat érkezik a varosba, amely 3 napig itt is fog maradni.
Dobj d4-el: 1. Minden lemegy normalisan 2. A Rétjeliiek kiraboljak ¢ket 3. Elszabadul d4 oroszlan 4. A cirkusz vezet6je
egy fekete magus (arkanus kismester), és valaki el fog tiinni az utolsé napon

Szabad fegyveresek

(2B S GO RN \V]

Zsoldos. 2d6 mindenre elszant harcos (katona) kartyazik. Dobj d4-el: 1. pihennek és nem foglalkoznak masokkal 2. munkat
keresnek 3. rettegésben tartjak a kornyéket 4. belekotnek a karakterekbe

Martalécok. 2d6 rosszarcu fegyveres (rablo) jott a faluba elvinni, ami mozdithatd.

Kobor lovagok. 2d6 fiatal lovag (lovag) 16haton kiildetést keres. 50 % eséllyel rablolovagok.

Eszaki barbarok. 2d6 uthgard barbér (torzsi harcos) jott a faluba készletekért, de a helyiek nem fogadjak éket szivesen.
Grimben. Grimben a térp harcos (lasd PA) a Kékeres6 fivérek részeges unokatestvére, aki szivesen dolgozik barkinek, de
el6sorban banyaszként tekint magara (ar: 10 ap/f6/honap vagy egyenlé rész a kincsekbol)

Kalandozécsapat. Egy rivalis kalandozo csapat (veteran, tolvaj, akolitus, arkanus szakért6) érkezik a faluba. Dobj d4-el:
1. 3d100 ap értékii kincset jottek elherdalni. 2. jofiuk 2. gonosztevok 4. kémek

Szegények és rabszolgak

1 Szolgak. 2d6 szolga (kozember) atutazoban. Az uruk a kdzelben vadaszik, és betértek ide inni. Van veliik egy szekér
gazdag poggyasszal. 50 % eséllyel a 2d4 rétjeltt megprobalja kifosztani 6ket.

2 Hordarok. 2d6 hordar (kbzember) és egy kereskedé (noble). Eppen arut pakolnak le egy szekérrdl. Dobj d4-el: 1. semmi
kiilonos 2. a rakomany kozé egy vérsakal bujt 3. az egyik taroloban egy elrabolt ember van 4. csempészaru

3 Leégett haz. Egy leégett haz romjai kozott egy csalad (d4+1) méri fel a karokat. A tiiz okara dobj d4-el: 1. kozonséges
haztiiz volt 2. egy boszorkany (Pokoli boszorkany arkanus szakérté) bosszuja 3. egy elszabadult tiizlabda palca okozta, ami
még ott van a hamvak kozott 4. isteni csapas volt egy sulyos és titkos biin miatt

4 Kéregeto. Egy kéreget6 (kozember) 1ép a karakterekhez, hogy par rezet kérjen. Dobj d4-el: 1. kdzonséges nincstelen 2.
megrokkant haborus veteran 3. bestgd 4. zsebtolvaj

B Részeg. Egy részeg alak (rablo) kacsazik a karakterek elé. Dobj d4-el: 1. eszméletét veszti 2. pénzt kér 3. agressziv 4.
konnyezve az egyik karakter nyakaba borul, hogy elpanaszolja a banatat

6 Aranylanc. Egy arany nyaklancos lany éppen a nagybevasarlast végzi otthonra. Dobj d4-el: 1. eséllyel egy tolvaj
megprobalja elrangatni és leszerelni valahogy a nyakarol a nyakorvet. 2-3 a vesszOkosar fiile megadja magat és a tartalma
szétszorodik, amitdl azonnal sirogoéresot kap. 4. titokban talalkozik a szerelmével.

Szornyek

1 Mimik hordé. Egy mimik keriilt a varosba és egy maganyos hordoként vadaszik masokra. Dobj d4-el: 1. egy csapat gyerek
koziil kap el egyet, 2. Rettentd halszaggal probalja a potencialis aldozatokat magahoz csalni 3. Mintha valami iras lenne a
hordon, 4. Teljesen jellegtelen

2 Orkok. d6 ork jon a varosba egy kicsit bajt keverni.

3 Ogre. d8 ogre érkezik a faluba. Dobj d4-el: 1-2 fosztogatok 3. éhesek és kiszaradtak 4. kereskedni akarnak

4 Bagolymedve. Egy éhes bagolymedve tér be a varosba.

5 Gulok. d4 gul maszik el6 a Tresendar kastélybol

6 Orias pokok. d3 6riaspok vadaszik a varosban



Tuddsok és varazslok

1 Boles. Egy bolcs (bolces) iil az utcan. Dobj d4-el: 1. egy pappal (acolyte) tarsaslog az isteni és emberi dolgok misztériumardl
2. egy gyerek seregletet okit a multrol. 3. egyediil van és kavézik 4. egy kalandozonak (veteran) ad tanacsot egy veszélyes
vallalkozassal kapcsolatban

2 Shanjan Kwaan. Kiilonds keleti szarmazast férfi (1asd PA) jarja az utcat. Alkalomadtan szivesen csatlakozik a csapathoz.
Dobj d4-¢el: 1. Eppen medital, 2. Egy nemrég a rétjeliick altal megolt és magara hagyott utazo testét vizsgélja, 3. az Alvo
Oriasba tart és felbérli a csapatot testdrnek (fel akarja venni a kapcsolatot az Uvegbotossal), 4. Halia Thortonnal targyal,
aki éppen hazon kiviil van

3 Mina a tenyérjos. Mina a félszerzet tenyérjos (lasd PA) éppen munkat keres. Dobj d4-el: 1. egy asszonysag tenyerébol
josol, 2. Egerlevél Qualline-t keresi, hogy megszélljon nala 3. Eppen szentszimbélum gyiijteményét rendezgeti. 4. Egy
hatalmas husos pitét eszik elmélyiilten

4 Fekete magus. Egy elegans ruhas alak (arkanus kismester) érkezik egy hinton, hogy par hétig a faluban éljen. Kiséret: 2
rabszolga (rablo), segéd (arkanus tanonc). Dobj d4-el: 1. a ladakban d6 ghoul van zarva, amiket idérdl-idére elenged
éjszakanként 2. Csontjarok nevii s6tét mulhorandi varazslocsoport tagja és azért jott, hogy atvegye az iranyitast a varosban
3. egy nekromanta, aki hazat akar vasarolni, hogy falu legyen az 4j otthona 4. démonologus, aki az éjszaka folyaman
gyakorolni fogja a szakmajat

5 Illuzionista. Egy szines ruhas alak triikkkdket mutat be az utcan. 1. egyszerii biivész (csepliragd), nincsenek valddi
varazsereje 2. egy megszorult illuzionista tanonc (arkénus tanonc), aki pénzt akar keresni, mieldtt visszatérne az
Akadémiara 3. egy valodi profi illuzionista (arkdnus kismester) 4. az alak valdjaban egy gonosztevo (illuzionista), aki a
varazserejét arra hasznalja, hogy masokat gy6torjon

6 Tudaskeresdk. Dobj d4-el: 1. torténész (tudos) 2. d4+1 kutatd (tudos) 3. varazstudo (arkanus szakértd) 4. Kutatocsoport
(1 boles d4 tudos és dob 6r)



Vadonbéli taldlkozasok

Allatok
1 Farkas. 2d6 farkas 50 % eséllyel csak kovetik a karaktereket
2 Oriaspék. d6 orias pok jelenik meg. Dobj d4-el: 1. Az egyik pokon d12 poktojas fityeg, 2. Pokhalos tajon bujkalnak
(Rejtézés +) 3. Agresszivan tamadnak. 4. Egy begubdzott félszerzet kereked6t cipelnek az odajukba
3 Kébor Kutyak. 2d4 kobor kutya. Dobj d4-el: 1. Jatszanak 2. Vadasznak 3. Eppen széttépnek egy prédaallatot 4. Ehesek
és kiszamithatatlanok
4 Vaddiszné. d6 vaddisznd vonul at egy vadcsapason. 30 % eséllyel agresszivek, 30 % eséllyel 2d6 kis siildé malac is

veliik van, ebben az esetben agresszivabbak.

5 Kisebb allatok. Dobj d4-el: 1. menyét, 2. nyulak, 3. Felbolydult hangyaboly, 4. elarvult kolyok roka

6 Ragadozok. Dobj d4-el: 1. d4 pokolkutya 2. 2d6 farkas 3. d6 vadmacska 4. d4 hegyi oroszlan

7 Oriasfészek. Egy rajban tamadé allatcsapat fészke Dobj d4-el: 1. Pokfészek: d4 pokhorda, 2. Orias kaptas: d4
darazshorda 3. Patkanyfészek: d4 patkanyhorda 4. Denevérodu: d4 denevérhorda

8 Bagolymedve. d6 bagolymedve. Dobj d4-el: 1. elkeriilik a csapatot, 2. agressziven vadasznak, 3. nem éhesek, csak
gytjtogetnek 4. Egy erdei gndm druida tarsai

9 Csorda. Egy nagyobb allatcsapat (3d6 példany). Dobj d4-el: 1. vadlovak, 2. juhnyéj (50 % pasztor is), 3. Ozek vagy

szarvasok 4. bolények

10 Axebeak. 3d4 futomadar. Dobj d4-el: 1. kicsinyeiket védik, 2. békésen legelnek, 3. éppen szaladnak valamerre, 4. d4
hegyi oroszlan el6] menekiilnek

11 Medve. d6 medve. Dobj d4-el: 1. elkeriilik a csapatot, 2. agressziven vadasznak, 3. nem éhesek, csak gylijtogetnek 4.
bocsokkal

12 Madarak. Dobj d4-el: 1. gyantisan kor6z6 madarraj, 2. d4 keselyii, 3. d4 vérsolyom 4. d4 6rias sas

Alvilagi

1 Banditak: varazstolvaj. Egy misztikus triilkkmester, d6 rablo, d4 ijasz milicista. Az a céljuk, hogy varazstargyakat és
varazskonyveket szerezzenek a fonoknek. Kincs: d4 db varazstargy.

2 Banditik: martalocok. Egy rablovezér, 3d4 rablo és egy ijasz milicista. Dobjd d4-el: 1. Eppen egy karavant
fosztogatnak 2. ,,utdijat” kérnek 3. lecsapnak a csapatra 4. 3d4 orkkal csataznak

3 Banditak: titonallok. 3d4 rablo fosztogat.

4 Banditak: kezddk. 2d4 rablo koveti a csapatot, hogy lecsapjon rajuk, amikor gyengék vagy letaboroztak.

5 Hobgoblin vadaszcsapat. d4 hobgoblin, 2d4 goblin 50 % eséllyel egy bagabu is itt van 50 % eséllyel egy hobgoblin
kapitany is veliik van

6 Csempészek. 2d4 rablo kisebb (1-4 szintii) kincshalommal. 50 % eséllyel megprobaljak eladni a szajré egy részét.

7 Fejvadasz. Maganyos fejvadasz. 50 % eséllyel a csapat egyik tagjara vadaszik.

8 Rablélovagok. d4+1 rosszindulati lovag nyargal el. 50 % eséllyel belekotnek a karakterekbe.

9 Orgyilkos. Egy orgyilkos tanonc, aki a Fekete POk megbizasabol Phandalinba tart. Célpont: 1. Egyik karakter (nem

ismeri fel), 2. Harbin Wester, 3. Télcsarnoki Sildar, 4. Halia Thornton.
10 Zhent kém. Egy kém éppen iizenteket visz vagy hoz Halia Thortonnak Haromvadkanbdl.



El6kelSk

1 Nemesi hinto. Egy elegans hint6 fut végig az uton. A bakon egy szolga (kozember) iil, bent pedig d4 nemes. A hintot
egy lovag és d4+1 katona kiséri 16haton. 50 % eséllyel eltévedtek, és ttbaigazitast kérnek.

2 Elrabolt nemes kisasszony. Egy fiatal lany bajba keriilt. Dobj d4-el: 1. Valojaban megszokott a ,lovagjaval”
(rablovezér), de rajott, hogy nem olyan kedves 2. Menekiil 3d4 goblin el6l 3. az elrabldja (arkanus kismester, blibajos)
elbajolta, de egyértelmii, hogy fogoly 4. Egy rabszolga kereskeddé ketrecében senyved, fogvatartoi: 2d4 6r és egy
fanatikus kultista

3 Halott lovag és az aprodja. Egy friss halom mellett egy tizennégy éves koszos, horpadt pancélos kamasz (fiu vagy lany)
acsorog, aki az el6z0 csataban elhullott mesterét gyaszolja. Dobj d4-el: 1. Sebesiilt és sokkos allapotban van, ezért nem
tud megszolalni d6 oraig, 2. Elveszett, ezért szeretne csatlakozni a csapathoz 3. A mester kardjat elvitték a menekiild
hobgoblinok 4. Valdjaban 6 szurta le a mesterét aljas bosszubol.

4 Corlinn-dombok orokose. Corlin Ozmund (lasd PA) az egykori Corlinn-dombok gréfjainak leszarmazottja, most
kozonséges tolvajként és bajvivoként probalja meglelni a szerencséjét. Phandalin felé tart, hogy

5 Vizmélyvari lovagok. 2d6 lovag van 4tutazoban a vidéken. Eszakra tartanka dridsokra vadaszni.

6 Kisebb nemesi zaszloalj. 10x2d6 katona egy nemes parancsnok vezetésével éppen hadgyakorlatot tartanak. Dobj d4-el:
1. Vallasi szervezet csapatai, 2. a vezetdjiik egy Oriilt hoditd, 3. valdjaban egyszeri(i besorozott és demoralizalt parasztok,
4. az Grnak van egy varazslo tanacsadoja, aki szeretné valamivel megbizni a karaktereket.

7 Egy kisebb nemesi haz és népe. d6 nemes, d6 lovag 2d6 fegyveressel (katona) és 5d6 szolga (kbzember) kiséretében
tobb szekérrel és hintoval éppen koltozkodnek. Uj otthont keresnek, mert a régi birtokukat feldaltak az orkok.

8 Parazstalan Dargult. Téltelen Nyilt lordja (vilaglatott nemes), 3d6 testérével (6r), udvari magusaval (arkanus) és egy
idegen elékelével (nemes) éppen szarvasra vadaszik.

Kereskeddk

ds Név

1 Karavan: torpék. 3d4 torpe fegyvereket és vérteket szallit Téltelenbe, de meggy6zhet6k barmirdl. Dobj d4-el: 1. kicsit
részegek 2. egy egész konda (4d6 diszno) kiséri oket, 3. ritka torp sorrel is rendelkeznek 4. van egy magikus fegy veriik
vagy veértjuk is.

2 Karavan: keleti aruk. 3d6 6r, 3d6 szolga és dobj d4-el: 1. vezetd: arkanus kismester, bajnok: lovag (szamuraj) aru:
kara-turi selyem és jade, 2. vezetd: Horusz-Ré pap, bajnok: paladin, aru: mulhorandi fiiszerek és zavaros sor, 3. vezet6:
tetovalt harcosnd, bajnok: torzsi bajnok aru: hordafoldi 16kupecek, 4. vezetd: arkanus, bajnok: kardmagus, aru: kisebb
varazstargyak

3 Karavan: ellatmany. 2d6 6r és 3d6 szolga. 50 % eséllyel banditak lesnek rajuk

4 Karavan: dragakovek. 4d6 jol felszerelt katona kisér egy zart hintot. A hintoban egy fatylas holgy (meduza) rejtozik,
aki Xanatharral, akar iizletelni Vizmélyvarban.

5 Borkereskedd. d6 6r egy nagy hordokkal megrakott szekeret kisér Phandalinba. Dobj d4-el: 1. Elfek 2. Cormyriak 3.
Pancsolt 16re, valdjaban haramiak 4. A szekér tengelye eltorott

6 Deszkarakomany. 2d6 Or kiséri a szekeret. A Téltelenerdobdl deszkakat szallitanak a kornyék nagyobb épitkezéseihez.
Dobj d4: 1. Kozeli tanya 2. Gnoémkert 3. Phandalin 4. Firésziizem (Essentials Kit — Logger Camp)

7 Drog- és makonykereskedé: egy tiefling boszorkanymester (arkanus szakértd) €s kiséréi (2d4 rablo) boditoszereket
szallitanak Voros Feny6 kozelébol. Latszolag ritka borokat arulnak. Szivesen eladjak a szajrét az érdekléd6knek.

8 Varazsital arus. Egy gnom alkimista (alkimista) kis varazsital készitményével hazal. Aru: d4+1 gyogyital (50 ap), d4

maszas itala (50 ap), 1 db szerelmibajital (250 ap), 1 db tlizlehelet itala (250 ap), 1 db dombi orias ereje itala (250 ap)
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Koézemberek

1 Pasztorok. 2d4 pasztor (k6zember) és kutya valamint 6d6 juh van itt. Dobj d4-el: 1. agresszivak, mert az hiszik a
karakterekrél, hogy rablok. 2. pletykasak, 3. goblinbaratok 4. Maguknak val6 vadonlakok

2 Vadaszok. 2d4 vadasz (kézember). Dobj d4-el: 1. Taborhelyet keresnek 2. Prédat keresnek 3. Véletleniil a karakterek
felé 16 az egyikiik 4. Eppen a prédat dolgozzak fel

3 Hirnok. A kozeli varosok kozotti izenetkiildéssel foglalkozo konnyt lovas (kozember).

4 Eltévedt utazé. Egy eltévedt alak segitséget kér. Dobj d4-el: 1. sebesiilt, 2. Phandalint keresi 3. valdjadban a Fekete Pok

embere (kém), 4. A lovat megrettentette valami, és segitséget kér a megtalalasahoz.

5 Viragszedé ifji. Egy ifju viragokat szed a szerelmének. 50 % eséllyel egy eltiind bestia 6lalkodik a kdzelben

6 Lepras. d4 lepras (kozember) alamizsnat kér. Lepra: Alloképesség mentédobas (NF: 15) Sikertelen: lepra: d4/szint Gj
hp és nem tud gyogyulni. 25 % eséllyel elatkozottak és gonoszak

7 Remete. Egy maganyos remete (druida) él a krnyéken. Dobj d4-el: 1. baratsagos 2. nem oriil a betolakodoknak 3. egy
szamlizott nemes messzi vidékrdl 4. vannak informacioi egy dologrol, ami a karaktereket érdekli

8 Kubikosok. 2d6 vandormunkas (k6zember) tolja a szerszamait. Munkat keresnek, adott esetben fejenként napi 1 eziistért
a karakterek szolgalataba allnak.

Misztikus

1 Samas a remete. Sarkanysziilott erddjaro (lasd PA), aki Mennydorgéfa felszabaditasat tiizte ki célul. Keveset beszél,
de szivesen csatlakozik a csapathoz.

2 Kairon a boszorkanymester. Tiefling boszorkanymester (lasd PA), aki betorésekbdl és tolvajkodasbol tartja el magat.
Kicsit szakadt a ruh4ja, de abban bizik, hogy a Recésfogliak er6djében talal kincset. Persze egy ilyen vallalkozashoz
sziiksége lenne segitékre is.

3 Szélcsengé Haldin. Hiperaktiv napelf szerzetes (lasd PA), aki az egyéni tokéletesedés utjat jarja. Mindenben a
korkorosséget keresi.

4 Szikra a kolyok. Koran arvan maradt 15 év koriili félork kolyok (lasd PA), aki Foltos nevii kutyajaval jarja a vadont és
gyljtdget. A vadon 06si isteneinek aldoz, és meglepd varazstrilkkkoket is tud.

5 Boszorkany. Egy kiilonds n6 keriil el6. Dobj d4-el: 1. tindér boszorkany tanonc, 2. pokolbéli boszorkany kismester 3.
0si isten boszorkany arkanus szakértd 4. zold banya

6 Varazslotanoncok. d4 varazslotanonc. Dobj d4-el: elf ifjak, akik ginyt tiznek a nem elfekbdl, 2. Emberek, akik

tanulmanyi uton vannak 3. Kiraboltak 6ket nemrég, 4. Egy fekete ritualis konyv varazslatat akarjak kiprobalni (nem
mikddik, de 50 % eséllyel elszabadul egy démon

7 Varazsmives. Arkanus kismester, aki varazstargykészitGként dolgozik. Eppen Téltelenbe tart vissza a mithelyébe egy
ritka alapanyaggal. Dobj d4-el: 1. gném (6si mechanikus szerkezet), 2. ember (sarkanypikkely), 3. elf (tindérkonny), 4.
tiefling (baziliszkusz nyal)

8 Utazo varazslé. egy arkanus kismester jarja az utat. Dobj d4-el: 1. josagos, 2. arrogans 3. Oriilt 4. gonosz
Kulonleges
1 Holttest. Egy holttest fekszik elhagyatva. Aldozat dobj d6-tal: 1. elf 2-3. torpe,4-5. ember 6. félszerzet. Halal okéra dobj
d4-el: 1. Vadallatok végeztek vele 2-3. Megolték. 4. Baleset. 30 % eséllyel van nala kincs.
2 Természetellenes idéjaras. Dobj d4-el: 1. er6s szél 2. évszaknak nem megfelel6 csapadék 3. siirli kod vagy fiist 4.
héhullam
3 Elhagyatott hely. Dobj d4-el: 1. Romos tanya. 2. Osi druidikus kovek 3. Utszéli kapolna 4. Romos erditmény/torony

30 % eséllyel valaki van itt (dobj 0j véletlen talalkozast)

Utakadaly. Dobj d4-el: 1. Gttorlasz miatt keriilni kell 2. Verem csapda 3. Siirti ndvényzet vagy gazos fold 4. Nehéz terep

Szétfuto osvények. Egy megtévesztd Gsvény messzire sodorja a csapatot

6 Kiilonos forras. Egy kutat vagy természetes forrast taldlnak. Dobj d4-el: 1. k6zonséges viz 2. Mérgez6 3. Gydgyitd
forras (d8+1 hp) 4. altat6 viz. 20 % eséllyel egy kozeli allat vagy ndvényen meglatszik a viz hatasa

(62

7 Osi mementé. 1. Egy 6si telepiilés maradvanyai. 2. Régi elmallott szobor 3. Kéoltar 4. Kilatd
8 Ellenseges teruleten A csapat betéved ket szorny vadaszteruletere dobj kétszer d8-tal 1-3. I. kategériaju szorny 3-6. I1:

rrrrrrrr
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Szabad fegyveresek

1 Zsoldosok. d8 katona. Dobj d4-el: 1. Sebesiiltek és tonkrement a fegyveriik egy orkokkal folytatott harcban 2. Munkat
keresnek 3. Dezertorok 4. Lelancolt kolyok kimérat visznek eladni.

2 Tjaszok. 2d6 ijasz milicista. Dobj d4-el: 1. Gyakorlatoznak 2. Munkat keresnek 3. Téabort allitanak fel 4. Szornyekre
vadésznak

3 Mez66rok. d4 6r Dobj d4-el: 1. Urgét ontenek 2. d4 rejtézkodé goblint kergetnek 3. Gyanakodva kikérdezik a
karaktereket 4. Boroznak és falatoznak

4 Konnyii gyalogosok. 2d6 6r. Dobj d4-el: 1. Orjaratoznak 2. Munkit keresnek 3. Taboroznak 4. Megprobaljak kirabolni
a karaktereket

5 Konnyii lovasok. d10 katona 16haton. Dobj d4-el: 1. d6 vadlovat probalnak betorni 2. Az egyikiik lova eltorte a labat 3.
Az egyikiik odavagtat megprobal elragadni a karakterektdl valami aprosagot €s elvagtazni vele 4. Sietve elnyargalnak

6 Szines lovag. Dobj d4-el: 1. Z5ld lovag (elf lovag) 2. Fehér lovag (ember paladin) 3. Bibor sarkany lovag (cormyri ember

lovag) 4. Fekete Lovag (tiefling veteran)

Zaur a drow. Nezran unokadccse (lasd PA), aki szembefordult a Fekete Pokkal, igy tiz6tt vad lett. Nem szivesen, de

csatlakozik a csapathoz ¢és segiti 6ket.

8 Kalandozék. Dobj d4-el: 1. Torpék (2 veteran 1 pap, lalkimista) 2. Sztenderd kalandozd csapat (pap, tolvaj, katona,
arkanus szakért 3. Vadonjarok (druida, gerilla, torzsi harcos, varazslotanonc) 4. Zoldfiiliiek (1 6r, 1 akolitus 1 {jasz
milicista 1 varazslétanonc

~

Szorny I.

dl2  Név

1 Szipoly. 3d6 szipoly. Nappal valami arnyékos helyen vannak Osszegyiilve egy kupacban és csak akkor tamadnak, ha
felzavarjak 6ket. Ejjel viszont lecsapnak barkire és barmire.

2 Orias patkany. d6 6rids patkany motoz az aljndvényzetben. Dobj d4-el: 1. egy holttesten lakoméroznak 2. Egy kisebb
allat tregét turjak fel 3. Kovetik a karaktereket, de nem tdmadnak, hacsak nem szakad le valaki, vagy nem
kiszolgaltatottak (ételszagot éreznek) 4. Veszettek és tamadnak

3 Motyogo rettenet. Maganyos alaktalan szornyiiség csoszog végig a tajon. Agressziv és falank rettentet.

4 Goblinok. 2d6 goblin (50 % eséllyel egy hobgblin vagy egy bagabt vezeti 6ket)

5 Ankheg. d4 ankheg. 50 % eséllyel d6 embert fenyegetnek

6 Gombatelep. Gombatelep 2d6 intelligens gombaszornnyel.

7 Eléholtak. Dobj d4-el: 1. d6 gul 2. 2d6 csontvéz 3. 2d4 zombi 4. d4 lidérc. Mindig agresszivak, de 30 % eséllyel azt a
helyet/kriptat/sirbuckat védelmezik, amibdl kikeltek.

8 Pegazus. d6 pegazus. Dobj d4-el: 1. magasban repiilnek 2. legelnek 3. csikojukat gondozzak 4. d4+1 elf harcos (katona)

probal velilk megegyezni egy utra
9 Ogre. Egy maganyos ogre. Dobj d4-el: 1. vadaszik, 2. Agressziv 3. Lakomazik 4. Foglyul ejtett valakit
10 Orkok. dobj d4-el: 1. maganyos ork 2. d6+1 ork 3. 2d6 ork 4. 1 Gruumsh szeme és 2d6 ork
11 Wargok. d4 warg. 50 % eséllyel éhesek és vadasznak
12 Orias béka. d4 6rias béka tor el6 a susnyasbol/mély pocsolyabol/nedves iiregbdl
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Szorny Il.

dl0  Név

1 Ogre. 2d4 ogre. 50 % eséllyel egy kovekbdl kirakott tiborhelyen

2 Baziliszkusz. Maganyos baziliszkusz. 50 % eséllyel ,,szoborkert” van a kozelben.

3 Ork szabadcsapat. 1 gruumsh szeme, 2d6 ork 2d4 orog. 30 % eséllyel nem akarnak harcolni, mert mar egy
fosztogatasbol indulnak hazafelé.

4 Mantikor. d4 mantikor. 50 % eséllyel agressziv és vadaszik.

5 Vérfarkas. d4 vérfarkas. Este 50 % eséllyel at valtozott és vadaszik, nappal csak 25 % esélllyel. Dobj d4-el: 1. frissen
megharapott férfi vagy n6 2. favago, 3. kalandozo 4. vadgyermek

6 Xvartok. 3d6 xvart fosztogatd Dobj d4-el: 1. Egy korbacsos arkanus szakérté vezeti 6ket 2. Egy denevér horda kiséri
oket 3. Egy patkanyhorda kiséri ket 4 Raxivort boszorkanymester vezeti oket

7 Unikornis. d6 unikornis. Dobj d4-el: 1. Elnyargalnak 2. 2d6 gnoll iildozi 6ket 3. legelnek 4. Van egy fekete unikorni s
kozottiik (elatkozott)

8 Lidércek. 2d6 lidérc kisért egy ma mar felismerhetetlen sirbucka felett.

9 Husgolem. Maganyos husgoélem koborol a vadon kdzepén. Dobj d4-el: 1. Egy arkanus kismester és 2d6 hobgoblin

szolgaja be akarja fognia a teremtményét 2. 3d6 faklyakkal és kaszakkal felszerelkezett paraszt a kozeli tanyarol el akarja
kapni, de a karaktereknek megkérik, hogy kapjak el a szérnyet. 3. Intelligens és az otthonat keresi (2d4 kiilonb6z6
személyisége van, akiknek nagyon mashol volt az otthona) 4. Egy rég halott varazslé fold ala keriilt laborjabol szabadult
el és csak pusztitani akar.

10 Méregfog. Mennydorgéfa zold sarkanya. 50 % eséllyel az égben repiil Dobj d4-el. 1. vadaszik 2. leszall, hogy kicsit
megfutassa a karaktereket, de nem akarja megdlni ket (jatszik) 3. Kiszlr valami értékeset a karaktereknél és el akarja
venni 4. d6+1 sarkanykultusz alruhas ember figyeli

Szorny Il
1 Kiméra. d4 kiméra.
2 Mamut 3d6 mamut 50 % eséllyel egy dombi driashoz tartoznak
3 Dombi 6rias. d4 dombi orias. Dobj d4-el: 1. 6krét siitnek 2. fosztogatni indultak 3. Eppen hangosan veszekednek 4. 4d6
juhot terelnek (egy mar halott pasztor nyaja)
4 Treant. Maganyos treant. 30 % eséllyel megoriilt valami gonosz magiatol és agressziv
5 Roc. Maganyos Roc ropkod az égben. 30 % eséllyel vadaszik

6 Vrock. Egy semmibdl elkeriilt démon. Dobj d4-el: 1. Nem foglalkozik a karakterekkel 2. A karaktereknél 1év6 egyik
magikus targyat akarja 3. Egy fekete magussal (arkanus kismester) targyal 4. Segitséget ajanl fel, de nem adja magat
ingyen...

7 Banya. Aspis any6 a kornyék zold banyaja. Dobj d4-el: 1. Hajadonnak alcdzva magat probalja torbecsalni a karaktereket.
2. Rozsehordo6 oregasszonynak alcdzza magat (a rozsék kozott egy levagott kéz van) 3. Elallja az Gitjukat, és nem hajlando
tovab engedni 6ket, amig meg nem felelnek egy talalos kérdésiikre. 4. d6 goblinnal gombakat és kiilonleges mohakat
keres.

8 Cyrovain. Fagycstcs fehér sarkanya. 50 % eséllyel az égben repiil Dobj d4-el: 1. vadaszik 2. leszall, hogy kicsit
megfutassa a karaktereket, de nem akarja megdlni 6ket (jatszik) 3. Kiszar valami értékeset a karaktereknél és el akarja
venni 4. A felh6k megfagyasztisaval és hoteremtéssel szorakozik

Szorny IV.

d6 Név

1 Fagyérias. 3d4 f6s fosztogato csapat, de inkabb telepiilésekre utaznak. 50 % eséllyel nyugatra haladnak tenger felé, ahol
a hajojuk varakozik.

2 Tyrannosaurus Rex. vadész6 dinoszaurusz. 50 % eséllyel mar lakmarozik valamin.

3 Hydra. Maganyos szornyeteg. 30 % eséllyel mar jollakott.

4 Kégolem. Egy 6si megelevenedett torp szobor. Kincset 6riz.

5 Vampir. Dobj d4-el: 1. egy 6si alig észrevehetd kriptiban pihen. 2. nyajas utazé 3. vadaszik 4. Denevéreit kiildi
felderiteni

6 Felnott voros sarkany. 50 % eséllyel csak a magasban ropkod, és nem figyel a karakterekre
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Utazok

dl0  Név

1 Viandordalnok. Dobj d4-el: 1. d6 csepiiragd 2. egy gndom (mesterember) ormétlan orgona prototipusaval 3. bard 4. 2d4
dalnok (cseptirago)

2 Népmesegyiijté. Dobj d4-el: 1. egy 6reg tudds (bolcs), aki 6si meséket gylijt, 2. fiatal tudos (tudds), akit minden érdekel
3. vandordalnok (bard), akit a vagyon és a pénz csillogads mozgat 4. helyi idés mesemondo (elismert el6ado)

3 Zarandok. 3d6 zarandok (kultista plusz vezetd). Dobj d4-el: 1. J6 istenek kovetdi (vezetd: pap) 2. Tymora kovetdi

(vezetd: akolitus) 3. Tempus kovet6i (fanatikus kultista) 4. Bane kovetdi (fanatikus kultista)

4 Csavargé. Dobj d4-el: 1. torzsi harcos, 2. lovag, 3. tolvaj 4. arkdnus tanonc

5 Atkozott. Egy elatkozott férfi vagy né koborol a vadonban. 50 % eséllyel egy nala 16v6 targy az atok oka Dobj d4-el: 1.
lassan elrohad a teste (kellemetleniil cuppog a szaja beszéd kozben) 2. egy lidérc gydtri és még aznap éjfélkor eljon a
lelkéért (paranoias és remeg) 3. akire ranéz, megvakul (be van kotve a szeme és botorkal) 4. valgjaban egy elvaltoztatott
sarkany

6 Erddékeriilé. Dobj d4-el: 1. erdékeriil6 (kozember) 2. gerilla 3. ifju druida 4. berszerker

7 Bajbajutott utazé. Dobj d4-el: 1. kiraboltak, 2. veremcsapdaba esett 3. egy szorny (I.) Uldozi 4. sebesiilt és félig
magatehetetlen egy korabbi csataban szerzett sebe miatt

8 Elfek. 2d4 elf vandor (gerillak) orkokra vadaszik a kornyéken. Szivesen csatlakoznak a karakterekre, ha orkok
megdlésérdl van szo.

9 Torpék. 2d4 torp mester (6r) éppen Téltelenba tartanak, hogy egy ottani épitkezésen vegyenek részt.

10 Félszerzetek. 2d4 f6s félszerzet csalad (kdzember) egy ekhoszekérrel koltozkodik egy 0y helyre (50 % eséllyel pont
Phandalinba)
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