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Meglehet, ezt a valaszt Kornya Zsolt ,, Alaprajz vagy forgatékényv?” cimii cikkére egy fiiggetlenebb
személyiségnek kellett volna megirnia. Nekilatvan a kordbban az interneten megjelent iras atszer-
kesztésének és kib&vitésének, gyorsan szemlét tartottam fréasztalomon és koérnyékén, hogyan is
allok manapség alaprajzok tigyében. Igy akadt kezembe két varostérkép, egy igen részletes vilag-
térkép, egy békaimadé kultusz templomanak alaprajza, tovabba két régebbi kalandmodul (egyen-
ként is megvannak huszonét évesek), amelyek igen rosszul allnak forgat6kdnyv szempontjabél, el-
lenben terjedelmes térképek tartoznak hozzijuk. Sajat, otthoni hasznilatra szant kreaciéim kozott
is igen sokat kéne keresgélnem, ha forgatokdnyvszer(i kalandokra szeretnék bukkanni, de alaprajz
- no, az akad tucatszam. Tal4n atavisztikus, porizii klisék bajnoka vagyok — ezt amigy biiszkén
vallalom — de nem érzem tigy, hogy temetni kéne az alaprajzokra alapozé (hmm) kalandokat. S&t.

Sok érv szél természetesen a ,forgatékonyv” néven definialt megkozelités mellett. Hiszen a térké-
pek legfeljebb azt mondjak meg, hogy mi van (és hol), mig a forgatékonyv mar kénnyedén tartal-
mazhatja egy torténet vazlatat, annak f§ fordulépontjait és kimeneteleit. A forgat6kényvalapi ka-
land sokszor jobb olvasmény is: van neki fiile, farka, felvezetése és tet&pontja, mint egy tisztessé-
ges torténetnek szokott lenni. Mellette a teriilet- és helyszinleiras sokszor sutan hat, és az esetek
nagy részében nem néz ki dgy, hogy alkalmas volna izgalmas sztorik el&allitasara. Valami sokszor
hianyzik bel6liik, méghozz4 — csakugyan, akarcsak Zsolt irta — a cselekmény, a konfliktus, maga a
" tdrténet. A mara klasszikussa nemesedett AD&D-modulokat olvasva igen figyelemremélté, men-
nyire térténettelenek. ,,Oridsok zaklatjék az emberek kiralysagait. Igy és igy néz ki a dombi, a fagy-
, majd a tlizéridsok oddja.” ,, A hatarvidéken 4ll6 ersd kérnyékén fosztogatéd orkok és egyéb vesze-
delmes gonoszok lakoznak. Az erdd szélén él az Oriilt Remete, a Kéosz Barlangjainak ,,G” szek-
“ cigjaban pedig egy veszedelmes bagolymedve talélhaté.” ,Lendor szigetén all Restenford virosa,
és nem messze tSle az elhagyatott var. Ami a varost uralé baré kastélyat illeti, a harmincas
szobaban... (stb.)” Lényegében par korai prébalkozastél eltekintve (mint a Runequest szerepja-
tékhoz kiadott Gringle zdloghdza) meghatarozé volt a helyszinlefrasokra, ritkabban NJK-kra kon-
centralé modultervezés. A nagy attdrést, legalabbis a D&D frontjan, a korsdbban a harom részben
megjelent Elhagyatott sivatagrol és a megérdemelten sikeres Rawvenloftrdl ismert Tracy Raye
Hickman Dragonlance-kalandjai hozték el. Nem utolsésorban a regények népszeriiségét meglova-
golva révid id6n beliil tucatnyi sziiletett bel6liik, és jatéktervezsi korskben idGvel evidenciava
valt, hogy épkézlab cselekmény nélkiili kalandot kiadni helytelen dolog.

- Privat véleményem szerint ez a maig megrdgzdtten ismételgetett, hiszen alapigazsagként tisztelt el-
képzelés dogmava merevedett, és dogmatikus alkalmazésa karos volt a szerepjatékok fejlsdésére:
mi t6bb, rombolta a hobbi alapvetd értékeit és rossz mesélSk kezében legaldbb annyit rtott, mint
akarmilyen megszéllott sz8rdzés a jatékvilagok preciz feltérképezése koriil. Ez a torzulas félreértés
eredménye: j6 szandékd és jé alapokrdl indul, de kitiizott céljai elérése helyett tévutakon kéva-
lyog, s ekdzben érdemtelen kritikaval illeti a talén statikusabb alaprajzos megkozelitést, amely pe-
dig, taldn mas filozéfiat képviselve, de legalabb olyan érdemes képviselSje a hobbinak. Valaszom
elsd része tehat a forgatokdnyv-megkozelités par gyengeségére vilagit ra, masodik részében pedig
arrdl irok, miért tartom hasznosnak az ,alaprajzokat”, illetve hogyan terjesztem én ki az alaprajz
fogalmat.
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Mindenekelstt: egy kaland forgaté-
konyvszer(i leirasa véleményem szerint
csak korlatok kozott alkalmazhaté.
Igazan akkor a legmegfelel6bb a célra,
ha a kaland eseményorientilt és a ka-
rakterek mozgastere aranylag sztik. Ez
a ,,sziikdsség” adédhat a f6ldrajzi hata-

‘rokb6l is (a Zsolt 4ltal emlitett Ars Ma-

gica-modul a dominium falain belil és
kozvetlen kérnyékén jatszédik, nincs
értelme a kaland kdzben messzire bok-
laszni — a kiilvilag tavol van, befolyisa
az események menetére csekély), vagy,
ami még célszeriibb, a karakterek/jaté-
kosok személyiségébdl. Ha csapatunk
olyan emberekbdl ill, akiknek esziik
dgdban nincs mondjuk a pérnéppel
elegyedni vagy éjjel betorni az egyik va-
razsl6 lakrészébe, akkor ezek a szalak
kihagyhaték, esetleg par mondatban
elintézhetSk. Nincs sziikség részletes
térképekre sem, hiszen a forgatékonyv
a torténet 6 csomépontjait leirja.

Amig tehat a lehetséges valasztasok
és kimenetelek szima alacsony, min-
den a legnagyobb rendben miiksdik.
Nincs ennyire kénnyii dolgunk, ha a
jatékosok 4ltal alkalmazhaté eszkozok,
a veliik kapcsolatba keriil§ karakterek,
a felmeriil§ szituacidk szama jelents-
sen megnd. Kiilondsen akkor igaz ez,
ha nem ismerjiik azokat a karaktereket
és/vagy jatékosokat, akik szimara a ka-
landot irtuk (modulirds esetén tehat:
mindig!). Ahdny csapat, annyi megol-
das — és ha egyszer a csapat elindul ab-
ba a radiklis Gj irdnyba, akkor forga-
tokoényviink egyszerre. hasznavehetet-
lenné valik — a kusza szilakbél helyben
kibogozni egy teljesen Gjat sokkal ne-
hezebb, mint ha egy tisztességes ,,alap-
rajzunk” lenne. Hivatalos modulok ek-
kor szoktak alkalmazni a ,,hogyan te-
reljiik vissza a torténetet az eddigi
mederbe/biintessiik meg az 6nal-
l6skodé jatékost, aki elrontotta a mesé-
18 j6 kis sztorijat” moédszerét, amit a
magam részér8l viszont jatékosként
jogtiprasnak, mesélSként lusta gyava-
sagnak tartok.

Nem tisztességes moédszer egy ja-
tékstilus rossz példait felhozni a stilus
vizsgalatakor (elvégre a gaztett a spe-
cifikus kalandir6t terheli!), a tisztan-
latas kedvéért mégis megteszem, hi-
szen ezzel talan fény deriil egy alapve-
t8 koncepcionalis kiilonbségre is. A
rossz alaprajzkaland érdektelen: hisba
alaposan kidolgozott, nincs értelme
megismerni. Ezzel szemben a rossz
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forgat6kdnyv még béven lehet élveze-
tes olvasmany, épkézlab és elss pillan-
tisra izgalmasnak tetsz8 torténet:
pont ezért veszedelmes. Csak a gya-
korlatban, az asztal mellett débbe-
niink rd hibaira — hogy a jatékosok
kalodaként élik meg az izgalmas és
fordulatos histériat, inkabb nem ha-
rapnak a kivetett horgokra és szar-
kasztikus megjegyzéseikkel zaklatjak a
jot akaré mesélst. (,Akkor most az
kovetkezik, hogy folszallunk a hajéra?
Nocsak.”) A ztigolédas alapvetd hiba
kévetkezménye, amint azt korabban a
sajat b6rdmén is megtapasztaltam né-
hanyszor. Valahogy elsikkadt a l1ényeg:
a szerepjaték interaktiv jaték. Ez véle-
ményem szerint f8 vonzereje. Akar-
hiny jatékomra emlékszem meséls-
ként vagy jatékosként, az soha nem
képviselt olyan torténeti szinvonalat,
mint akir egy rosszabb tévéfilmsoro-

_zat. Szinészetre tokéletesen alkalmat-

lan emberek iiltek az asztal koriil, mi-
kozben egészségtelen ennivalét maj-
szoltak és kockaikat csérgették (elné-
zést a kockamentes jatékok hiveit6l).
Akkor miért nem vonultam vissza a
konnyen elérhet8 jé fantasyk, jo fil-
mek és j6 szamitdgépes jatékok vilaga-
ba? Azért, mert a szerepjatékokban
rendelkezésemre allt a jatékmenet
alapvet6 megvaltoztatisanak lehets-
sége. Dontéseim visszahatottak a cse-
lekményre és befolyasoltak a tobbiek
dontéseit is. Nem dtéltem a torténetet,
hanem dlakitottam. Enélkiil az alapve-
t8 tényez§ nélkiil akar valami mast is

csinlhattam volna (és amikor 6vatla-

nul rossz irdnyba mentem el meséls-
ként, elrontva ezzel csapatom és jo-
magam szérakozasdt, igy is tettem par
évre). Marpedig a rossz értelemben
vett forgatokdnyv ilyen mindent lebi-
16 fojtogatd erdvé valhat, ha a meséls
szeme el8l téveszti, hogy végsS soron
élvezetesebb egy jatékosok altal elért,
de talén kevésbé ,,dramai” vagy ,,érté-
kes” kimenetel, mint a jéindulatdan
rajuk tukmalt, de faradozasaiktél
nagy mértékben fiiggetlen lezaras.

De térjiink at inkabb az alaprajzok-
ra: helyesebb taldn azzal foglalkoznom,
miért tartom Sket értékes, a jatékon
sokat dobé segédleteknek. Az alaprajz
meghatérozisom szerint t&bb a részle-
tes térképeknél (természetesen azok
sem artanak) — egészen egyszer{ien
olyan informaciékat tartalmaz, amik a
»Mi van?” kérdésekre valaszolnak, el-

lentétben a ,Mi torténik/torténhet?”-
tel, ami a forgatékdnyvek sajatja. Va-
gyis: azt, hogy hogyan néz ki az adott
helyszin, kik lakjak, 6k hogyan viszo-
nyulnak egymashoz és milyen terveik
vannak, stb. A kaland szempontjabél
fontos informaciokra tébb, a kevésbé
fontosakra kevesebb helyet lehet szan-
ni. Csakugyan értelmetlen sokat (ha
egyaltalan) ragédni egy varosi péksé-
gen, vagy a legtobb olyan helyszinen,
amit akdrmilyen mesél8 képes hasbél
el6allitani. Nem: a rendelkezésiinkre
all6 idét/terjedelemet forditsuk inkabb
érdekes, jatékosaink képzelGerejét
megragadd, Sket cselekvésre 6sztonzd
dolgok ismertetésére. - ‘
Ebben hasznos segédeszkozeink a
térképek is. Mivel az emberek tobbsé-
ge vizulis tipus, a térkép egy pillantas-
ra tdbbet arul el, mint t5bb oldal sz-
veg. Ha a kaland szempontjabél egy-

szerre fontossa valik megtudnunk,

hogy mennyi id6 alatt lehet eljutni a
dominium kényvtarabol a kapukig, ak-
kor erre a kérdésre azonnal valaszt ad-
hatunk — no persze vélaszthatjuk a
szubjektiv megoldast is, el6re eldontve
magunkban az eredményt, de ez tobb
meséls szerint (pl. szerintem is) vala-
mennyire azért tisztességtelen dolog.
Szintdgy igaz,. hogy egy adott leiras
alapjan masképp képzelheti el a hely-
szint a mesél6, masként a jatékos, har-
madikféleképpen pedig a moduliré —
egy jo térkép ad egy kozos pontot, ami-
bdl el lehet indulni valamilyen iranyba.
Es ki allitja, hogy egy térkép maga nem
lehet érdekes? A Gyfiritk ura, a Sziget-
vildg vardzsléja vagy a Titdn térképeit
nézegetve az eltoltstt idSt és az ebbdl
sziiletett kalandotleteket figyelem-
bevéve ez az allitas a balgasag megnyil-
vanulasa lenne. A t4j 6nmaga is lehet
érdeklsdést kelts, egy foldrajzi név is
kicsiholhatja azt a zsenialis szikrat; ki
tudja, mit hoz ki X mesél8 egy varosle-
irds térképébdl — talan pont a Kardhal-
tér elnyqjtott alakja juttatja eszébe, mi-
lyen jol elhelyezhetne itt egy kiadés pi-
aci hentelést felborulé kosarakkal és
hisztérikusan ivoltozs kereskedékkel,
vagy a kikot§ koérnyékén talilhatd,
csak egyetlen (és rég lezart) utcacskan
megkézelithetS belss udvarban helyez
el valami érdekes talalkozast. Maka-
csul hangoztatott véleményem, hogy az
igazén j6 kaland tilmutat 6nmagan:
minden leirt pontja Gj lehet&ségeket
tar f5] a mesél§ képzeletében. A régi
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modulok sokszor igéreteikkel és szan-
dékos-szandékolatlan utalssaikkal val-
tak igazén kedvelt klasszikusokks; még
ha tulajdonképpeni tartalmuk sovany-
ka is (a hirhedt Oridsok ellen hirom fii-
zetkéje sorban 8, 8 és 16 oldalas, de a
késobbi TSR-kalandok sem nagyon
haladjidk meg a 32 oldalt), szdmtalan
tarsasag . kiszinezte és maradand6 él-
ménnyé formélta Sket, méghozza azal-
tal, hogy az ket megjaré karakterek
kapcsolatba léptek leirt elemeikkel és
ha valami megragadta a fantizi4jukat,
annak alaposan utanajirtak... de en-
nek kidolgozdsa mar a kalandot f5l-
hasznal6é mesél§ feladatava valt. Kotott
vonalvezetésii térténetben ‘ez nehezebb
feladat: a mellékvaganyok megtorhetik
és eltérithetik a f6 cselekményvonalt,
esetleg radikélisan atrendezhetik a
mikrovilag felszinét.

Az alaprajzok médszerének alkal-
mazisa vezet el egytttal legkedvesebb
modultipusom felé is. Lényegében egy
viszonylag zért, ugyanakkor. kiterjedt
kalandhelyszin részletes leirasarél van
sz6, ami dtmenet a modul és a vilagle-
iras kozott. ' Az ilyen modulok még
egyaltalan nem azonosak a tulajdon-
képpeni kalanddal (ellentétben egy
forgatékényvvel — az maga a kaland).
Afféle csontvazak vagy alapok, amire
aztin a mesél§ felépitheti a maga gé-
lemét vagy palotsjat, tgy, ahogyan az
neki tetszik. A magam részérsl ke-
mény pénzeket vagyok hajlandé az
ilyen modulért fizetni; még tobbet is,
mint egy kidolgozottabb. példanyért.
Egy alapbdl még barmi lehet, kész
épiiletbdl mér csak kicsit masképp ki-
néz8 kész épiilet (vagy rom). Ha ne-
kem és jatékosaimnak a hentelés job-
ban 'tetszik a diplomatikusabb megol-
dasoknal, akkor majd errefelé indulok
el, mas esetben meg masfelé — de egy
ilyen alap egyes elemeit is kénnyebb
kicserélni, mint egy torténet szalait és
fordulépontjait. A beépitett torténet-
szalak hianya igy vélik e modultipus
legnagyobb erSsségévé (de természe-
tesen az ilyen kalandoknak is lehet
hangulata; mi t3bb, ezt a kovetel-
ményt illik is teljesiteniiik).

Kiilonosen kedvezd a megkozelités
aktivabb jatékosoknak, hiszen 8k no-
szogatds nélkiil is megtalaljak a maguk
céljait. Ha nem akarjik megmenteni az
elrabolt hercegnét, még lehetnek rab-
szolgakeresked8k, allhatnak a helyi va-
razslo szolgalataba vagy szervezhetnek
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kis sereget a kornyékbeli gnoll barlan-
gok elfoglalisira. Tehat nem az a kér-
dés, hogyan reagilnak a karakterck egy
adott eseménysorozatra, hanem az,
hogy mit kezdenek a rendelkezésiikre
allé vilaggal, miként avatkoznak bele
folyamataiba, jarjik be, formaljsk a ma-
guk képére vagy dontik romba. Erre pe-
dig még a legrészletesebb forgatokonyv
sem térhet ki. Ez az alaptipus valaha
nagy népszeriiségnek is drvendett (hi-
szen magatodl értet6ds), mig a Zsolt 4l-
tal is emlitett és dicsért mentalitds mél-
tatlanul vissza nem szoritotta — manap-
sag azért szerencsére megint kezd visz-
szatérni, mint azt tobb hivatalos és
nembhivatalos kiadvany is bizonyitja. A
klasszikus érabél tucatjaval emlithet-
ném a példikat: leghiresebb koziiliik
talan a Vault of the Drow, amely vazla-
tossaga ellenére (s6t, éppen ezért) tu-
catnyi irdnyba fejleszthetd tovabb és 32
oldalas terjedelméhez képest igen nagy
szamui kalandhoz vezethet. A magyar
olvaséknak és jatékosoknak ismerd-
sebb lehet Len Lakofka kalandja, a
Secret of Bone Hill — Lendor szigete,
Restenford varosa és az elhagyott rom-
var volt az a hely, ahol Skandar Graun
és tarsai kalandoztak — ming véletlen,
egy bizonyos Kornya Zsolt mesél&sége
alatt. Aki ismeri a Kdosz szavdt, a
Wizards of the Coast oldalarél pedig le-
tolti a modult, az elég j6 képet kap ar-
r6l, hogy miként is kell egy ilyen nyers
alapanyagbél j6izii étket f6zni.
Végezetiil le kell szogeznem: a két
stilus nem kibékithetetlen ellentéte
egymiasnak. Kis odafigyeléssel kiegé-
szithetik egymast és segithetik a mesé-
16i munkit. A Warhammer Fantasy
Roleplayhez megjelent hires-hirhedt
modultetral6gia, a Belsg Ellenség is j6-
részt ezt a filozéfiat koveti..Els§ kozii-
liik az Arnyak Boégenhafen felett —itt a
karakterek el8szér valdszintileg némi
koénnyli pénz reményében térnek be
Bogenhafen keresked6varosaba, majd
egyre kiterjedtebb cselszévevényekbe
titkdznek. A torténet fGszila egy ka-
oszimadé kultuszhoz vezet, de, bar a
kaland egyértelmiien rendelkezik
scsomopontokkal” és a forgatékony-
vek mas elemeivel, mégis nagy szabad-
sagot nydjt, hiszen a varos és lakdi,
szervezetei lefrdsat folhasznalva a me-
sél6 konnyen vilaszolhat a vitas kér-
désekre vagy reagalhat a vératlan jaté-
kosi akcidkra. A masodik kaland, a
Haldl a Reik folyén sokkal nyitottabb

és kozelebb all az alaprajzokhoz — a
helyszin ezittal a Birodalom f& keres-
kedelmi ttja, a Reik. Nagyon val6szi-
nii, hogy a kaland tilnyomé része mel-
lékszalakon zajlik majd, s a végs6 cél-
hoz, a kdosz-rajongd nemesi csalad
kastélyshoz esetleg el sem érkezik.
Bogenhafen eléggé izolalt helyszin a
torténet egyben tartasahoz, és a tévely-
g8 bardnyokat sem nehéz a f&szalra
visszavezetni. A konyv altal felslelt
hatalmas, nyitott vilagban szilard for-
gatékonyvet alkalmazni botorsag len-
ne, de hisbaval6 is. Az ilyen kaland
végképp nem valé az elképzeléseihez
szorosan ragaszkodé mesélének — a
Warhammer levelezslista’ archivumait
olvasgatva tébb igen eltérd beszamol6t
volt szerencsém elolvasni. Amig a ka-
rakterek Bogenhafenben maradtak, a
torténetek is kisértetiesen hasonlitot-
tak egymashoz. Paran persze kudarcot
vallottak (annak minden kévetkezmé-
nyével), de a f§ probléma megkdozelité-
se elég jol beleillett a modul forgats-
kényvébe. Késébb ugyanazok a karak-
terek elindultak nagy ttjukra a Reiken
és onnant6l kezdve minden hasonlé-
sdg véget ért. Az egyik tirsasig nem
vette a modul elején a lapot és elindult
egy teljesen mas iranyba a folyami ke-
reskedés helyett.. Masok nekivagtak,
de az egyik mellékszalba belekavarod-
va teljesen mas irdnyban folytat6dtak
az események, mivel ra sem hederitet-
tek a kultistakra, ellenben tilzott je-
lent8séget tulajdonitottak egy véletlen
taldlkozasnak. Egy .harmadik csapat
(6k kudarcot vallottak Bogenha-fen-
ben) inkabb biicsat mondott a ,,kalan-
dozéi” karriernek és-elég sikeres rabls-
bandéva fejlgdott, tagjai par év eltelté-
vel dasgazdag polgarokként vonultak
vissza az tizleti életbSl. A modul zseni-
alitasa pont az, hogy az esetek tobbsé-
gében még igy is igen hasznosnak bizo-
nyult, s8t, az ,.elveszett” csapatok egy
része késSbb azért valahogy visszaju-
tott a ,,fontos” dolgokhoz.

Osszességében tehst nem tartom indo-
koltnak az alaprajzok id6 el6tti temeté-
sét, sem azt, hogy szemétbe hajitsuk a
forgatokonyveket: érdemesebb elgon-
dolkozni azon, miként és hogyan szol-
galhatjak egyes megkozelitések, hozza-
allisok az élvezetes jaték iigyét, s mit
tehetiink az alkalmazasukkor felbukka-
n6 tipushibak elkeriilésére. Ebben alig-
hanem koz6s alapon (hmm) allunk.

65




