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Kard és M*
Név: .......... E/\ \’“Q ........................................ Faj: ember (ereni) Kaszt: fejvadasz Szint: 5.
Jellem:....|hwessen ol 805 Vallds:...... 080w . Eletkor:. 3.0, ..o
Ero: 15 (+2) VO: 16
Ugy: 15 (+2) Kezdemény: +6
Egs: 10 (+0) Tamadas: +6 Hosszikard: 1d8+4 (19-20/*2)
Int: 13 +1D Dobas/lovés: +6 K. szdmszerij: 1d8+2 (19-20/*2), 80
Bol: 10 (+0)
Kar: 8 (-1) Kitartas: +3
Reflex: +6
Hp: 31 Akaratero: +1
9 L 4 *
Specialis tulajdonsagok ) g
¢ Osztott kasztd harcos(3)/tolvaj(2) 3 =4
¢ Rendelkezik a pszi pyarroni médszerének alapfokaval
¢ Hosszukard és konny(l szdmszerij specialista (+2 sebzés)
¢ Orvtamadasa +1d6 sebzést okoz
Képzettségek
Alcazas (Kar): +4 Szabadulémfivészet (Ugy): +7 Zarnyitas (Ugy): +7
Egyensulyozés (Ugy): +7 Maészés (Er6): +7 Nyomkeresés (Bo6l): +5
Lovaglas (Ugy): +7 Ugrés (Erd): +7 Pszi - Alapfok (Int): +6

Megfigyelés (Bol): +5

Felszerelés 74

Hosszuikard, kénny( szamszerij 26 l6vedékkel), lancing (+4 VO), strapabiré ruhdzat, éridserd itala (18-as

er6t ad), 2d6*10 at. %ﬁg—&% & oadotp

BG ot Tt~
Pszi — Pyarroni m(’)%szer, Alapfok
NF: 11; nem haszndlhaté mds karaktereken
Pszi-pontok: 7 (a pszi-pontok 8 éra pihenés utan néhdny perces meditdldssal tijratélthet&k)
7

Emlékfelidézés (1, nj)rmél): felidéz egy elfeledett emléket
Ebredés/Ebresztés (1, normal): belsé ébresztécra; idSponthoz vagy eseményhez kdthet. Felébreszthetd vele alvd személy.
Erzékélesités+ (1, normal): +5 bénuszt ad a karakter Eszlelés képzettségprobdjara egy korre. Ellentétesen is felhasznalhato.
Fajdalomcsillapitas+ (1, normal): gyogyit 1d4+1 Hp-t. Nem halmozhaté, és nem kombinélhaté a gy6gyitas képzettséggel.
Hatodik érzék (2, normal): el6érzetet okoz a kézeljovével (1-2 éra) vagy egy cselekedettel kapcsolatban.
Képességjavitas+ (2, normal): +2 bénuszt biztosit egy valasztott fjellemzdre 1 6ran 4t. Egy f6jellemzére nem lehet tobbszor
alkalmazni. Hatasa megfordithat6, és mesterfokon csgkkentheté/névelhetd masok féjellemzdije is.
Telekinézis (1, normal): egy csekély, maximum 3 kg-os targy lebegtetheté vele egy koron at.
Telepatia (1/spec, szabad): gondolatétvitel. Alapfokon csupén a gondolatok “vételére” képes. A vétel nem keriil pszi-pontba.
Testhémérséklet valtoztatasa+ (2, normal): 5 ellendllast/érzékenységet biztosit fagy- vagy tfiz alapt sebzés ellen 10 kérdn &t.

Pszi-pajzs (1-3, normal): +1-+3 bonuszt biztosit Akarat mentSdobasokra 24 6rén at. Néhany perces meditalassal lebonthat6,
visszanyerve a belefektetett pszi-pontokat.



A diszciplinék aktivélésa: A diszciplinak leirasaban a pszi-pont igényt koveti az aktivalashoz
sziikséges cselekedet, amely lehet normal (cselekvésnek mindsil, akar a tamadas vagy a
varazslas), vagy szabad (nem igényel cselekvést, a karakter a teljes korével rendelkezik mellette,
tehat mozoghat, tamadhat vagy varazsolhat is a diszciplina aktivalasa utén). A pszi-diszciplinak
alkalmazésa sohasem igényel mozdulatokat, szavakat, vagy anyagi komponenst.

Raforditott pszi pontok: barmely diszciplina NF-je ergsithetd. Valahanyszor a tmado Ujra rakolti a
diszciplina alkalmazasara annak alap pszi-pont igényét, +1 bonuszt kap az NF-re.

Pszi pontok visszanyerése: a karakter 8 6ra pihenés utan néhany perc meditalassal feltoltheti
hianyzé pszi-pontjait.

Pyarroni médszer (AF: 0. szint — masokon nem alkalmazhato; MF: 1. szint)

e  Emlékfelidézés (1, normal): a diszciplina segitségével felidézhetd egy elfeledett
informacio, emiék, egy-egy festmény, irat, vagy esemény egy korabban nem
szembetiing részlete. Mesterfokon mas emberekben is felidézhetéek vele ilyen
emlékfoszlanyok.

e  Ebredés/Ebresztés (1, normal): belsé ébresztdora; egy elére meghatarozott

idépontban, vagy esemény bekdvetkeztekor automatikusan felébreszti az alvo karaktert.

Mesterfokon masok is felébresztheték vele, idézitve vagy azonnal. A pszi-pont igény
karakterenként értendd, és ajult karakterek esetén a diszciplina hatastalan.

o  Erzékélesités+ (1, normal): +5 bonuszt ad a karakter Eszlelés képzettségprobajara,
melyet legfeljebb egy kérrel a diszciplina alkalmazésa utan el kell végeznie. Lehetséges
az ellentétes felhasznalasa is, ekkor tompitja, zavarja az érzékeket, igy -5 levonast ad a
képzettségprobara. Mesterfokon masokon is alkalmazhato.

e  Fajdalomcsillapitas+ (1, normal): gyogyit 1d4+1 Hp-t. Akar a gydgyitast, ezt a
diszciplinat is csak egyszer lehet hasznalni egy karakteren, és a kettd nem
kombinalhat6. Mesterfokon a karakter képes masok fajdalmét is csillapitani.

e  Hatodik érzék (2, normal): j6, vagy rossz eléérzetet okoz egy révid id6 (1-2 dra) alatt
varhatd eseményekkel kapcsolatban, vagy a karakter egy adott cselekedetének varhato
hatasaval kapcsolatban.

e  Képességjavitas+ (2, normal): +2 bonuszt biztosit egy valasztott féjellemzére 1 6ran
at. Egy fojellemzére nem lehet tébbszor alkalmazni. Hatasa megfordithato, és
mesterfokon cstkkenthetd/ndvelhetd masok féjellemzdje is.

e  Telekinézis (1, normal): egy csekély, maximum 3 kg-os targy lebegtethet6 vele egy
kordn at. Tovabbi pszi-pontok raaldozasaval a hatéidd kitolhato.

e Telepatia (1/spec, szabad): a diszciplina képessé teszi a karaktert a gondolatatvitelre.
Alapfokon csupan a gondolatok “vételére” képes, valaszolni sem tud. A vétel nem
igényel pszi-pontot. Mesterfokon a karakter akar kommunikéaciét is kezdeményezhet,
ebben az esetben a pszi-pont igény 1/kér. A célpont dénthet Ugy, hogy mentédobast
tesz a kapcsolat meggatolaséara.

e Testhémérséklet valtoztatasa+ (2, normal): 5 ellenllast biztosit fagy- vagy tliz alapu
sebzés ellen 10 kérén at. Mesterfokon masnak is névelhetd, vagy akar csokkenthett is
az ellenallasa, igy akar sérulékennyé is valhat a célpont.

N

e  Pszi-pajzs (1-3, normal): +1-+3 bonuszt biztosit Akarat mentédobésoMiérén at. A
bonusz mértéke megegyezik a befektetett pszi-pontokkal. Ujabb pajzsokkal nem—
névelhetd tovabb. Alvas kdzben is védi a karaktert, és néhany perces meditalassal
lebonthato, visszanyerve a belefektetett pszi-pontokat. Mesterfokd pszi-hasznalo masok
elméjében is képes pajzsot épiteni.

e  Pszi-ostrom (2, normal): lerombolhaté vele a célpont pszi-pajzsa. Nincs ellene
mentddobas, a pajzsba fektetett pszi-pontok elenyésznek; csakis mesterfoku pszi-
hasznalo képes alkalmazni

Kyr metédus (3. szint)

e  Energiagyiijtés (3, spec): e diszciplina segitségével nyerik vissza magikus energiaikat
a varazslok. Haromféle alkalmazasa lehetséges:

o meditacios formula: idétartama 1 6ra, mialatt a varazslé minden varazslasi
lehetdségét visszanyeri

o kivonas: idétartama 10 kér (1 perc), a varazslé minden varazslat-szinten
csupan a rendelkezésére all varazslatrekeszek felét nyeri vissza (lefelé
kerekitve)

o kisajtolas: idétartama 1 kér, 20 1abon beltil mindenkinek 1d6 sebzést okoz
(Kitartas ment6 felez), és a varazsld minden varézslat-szinten csupan
egyetlen varazslatrekeszt nyer vissza. A kisajtolas feketemagianak szamit.

e  Transz (1, normal): a karakter a diszciplina alkalmazéasa kozben csak lassan képes
mozogni. Ulhet lovon, vagy akar rajzolhat is, de nem képes beszélni. Csak sebzéssel
zdkkenthetd ki ebbél az allapotbol (természetesen sajat maga donthet Ggy, hogy felhagy
vele). Amig transzban van, a karakter 6tszor tobb idét bir ki evés, ivas, és levegévétel
nélkdl.

e Lathatatlansag észlelése (2, normal): a diszciplina segitségével a karakter egy korig
latja a lathatatlant, és érzékeli a magiat, az illiziokon azonban nem lat at vele.

e  Asztral szem (2, normal): a diszciplinaval egy kéron at érzékelhetbek egy célszemély
valodi érzései (az eredmény a KM belatésara van bizva). Alkalmazasa nem
észrevehetd.

e  Mental szem (2, normal): a diszciplina egy koron at lehetévé teszi egy személy felszini
gondolatainak érzékelését (az eredmény a KM belatasara van bizva). Alkalmazéasa nem
észrevehetd.

e  Auraérzékelés (1, normal): felismerhett egy személy aurdja, akit a karakter ezzel a
diszciplinaval mar korabban is megnézett, valamint felismerheté a célszemély faja (a
célpont jogosult Akaraters-mentét tenni az auraja elleplezéséhez). A hasznalé emellett
érzékeli az élet jelenlétét 20 1ab sugaru kdrben.

e  Magikus tekintet (2, normal/szabad): rabul ejti egy személy tekintetét, aki Akaraterd-
mentddobasra jogosult. Ha elvéti, mindaddig nem nézhet méasra, amig a karakter
fenntartja a hatast (2 pszi-pont kérénként). Ezalatt az aldozat minden mentédobasat -4
buntetés suijtja a varazslo ellen.

e  Pszi-ostrom (1, normal): lerombolja a célpont pszi-pajzsat.




